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...ist Sylvester ein willkommener AnlaR, das ver-
gangene Jahr Revue passieren zu lassen. Das
gleiche haben auch wir in der Redaktion getan.
Als wir uns im Mai das erste Mal konkret mit
dem Projekt "PlayStation Magazin” auseinander-
gesetzt haben, wuBten wir nicht, wie Sie auf
"noch ein Videospiele-Magazin” reagieren wiir-
den. Mittlerweile sind fiinf Ausgaben erfolgreich
verkauft, einige davon sogar vergriffen. Und lhre
zahlreichen Zuschriften an uns zeigen, daR es
eine gute Idee war, dieses Heft zu machen. Ge-
rade im Rahmen unserer Weihnachtsaktion errei-
chen uns viele Briefe, in denen Sie uns ein frohes
Weihnachtsfest und einen guten Rutsch in's neue
Jahr wiinschen und immer wieder betonen, daR
wir genau so weitermachen sollen wie bisher.
Das werden wir nicht tun — wir wollen namlich
noch besser werden. Das Projekt "Demo CD"
wird Uber die "ruhigen Feiertage" noch mal inten-
siv bei uns diskutiert werden. SchlieRlich wollen
wir moglichst bald unser Versprechen einlésen,
lhnen auRer einer maRgeschneiderte CD auch
noch Spielstande etc. in digitaler Form anzubie-
ten. Genau das ist uns leider zu dieser Ausgabe
noch nicht gegliickt. Technische Schwierigkeiten
lieRen unser Vorhaben - voriibergehend — schei-
tern. Bis zur Ausgabe 2/97 sind allerdings auch
diese Stolpersteine beseitigt, und Sie dlrfen sich
jetzt schon auf die nachste "schwarze Scheibe"
freuen. Verraten sei vorab nur soviel: Sowohl "Por-
sche Challenge" als auch "Tomb Raider” werden
als spielbare Versionen mit von der Partie sein...

Ein biRchen langer wird es allerdings noch
dauern, bis wir die Sache mit den Spielstan-
den realisieren kénnen. Wir arbeiten mit Hoch-

druck daran, aber gut
Ding will einfach
Weile haben.

Eine Neuerung haben
wir in dieser Ausgabe
eingefihrt: "Die gol-
dene Zitrone". Die
Uberlegung war, daR
es zwar wunderschon
ist, die besten Spiele
mit einer Medaille zu
honorieren, richtige
"Fehlgriffe" der
Spiele-Industrie aber zu kurz kommen, was ein
eigenes Pradikat angeht. Aus dieser Idee ent-
stand die "Zitrone des Monats". Diese "Ehrung
der besonderen Art" haben wir in diesem Heft
das erste Mal verliehen. Kiinftig werden Sie im-
mer dann eine solche finden, wenn uns ein Pro-
dukt dieser "Guteklasse" zur Verfligung steht.
Damit Sie schon beim Durchblattern erkennen,
wieviel Geld Sie sich sparen kénnen...

Ich winsche lhnen schone Weihnachten (wo
auch immer und wie auch immer Sie feiern),
eine aufregende Sylvesterparty und allen Gewin-
nern unserer X-Mas-Aktion in Heft 12/96 viel
Spal mit den Geschenken!

Patricia Beischl
Redakteurin

e T ———TTT e —
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Finen Fehler méchten wir an dieser Stelle noch korrigieren: Die Telefonnummer
in Ausgabe 12/96 mit dem FaxanschluB verwechselt. Die korrekte Rufnummer lautet: 0 69-6 65 43-3 00.
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40 Command & Conquer
46 Firo & Klawd

48 Robotron X

52 SFAlpha2

56 Legacy of Kain
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66 Soviet Strike

69 Disruptor
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78 Pitball
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Der kleine
orange
Fuchs
kommt
jetzt
auch in
lhr Wohn-
Zzimmer.

Crash Bandicoot @

Schicken
Sie die
kleinen
Racer
itber die
abenteu-
erlichen
Parcours.

Supersonic Racers

Titelthemen

40 Command &
Conquer

Ein Fest fur alle Freizeit-Stra-
tegen steht in's Haus: West-
wood's "Command & Con-
quer”, der erfolgreichste PC-
Titel des Jahres 1995,
schickt sich an, das PlaySta-
tion-Terrain zu erobern.

56 Legacy of Kain:
Blood Omen

Das Bose wird zum Guten,
das Gute zum Bosen. Bei
“Blood Omen" schlipfen
Sie mal nicht in die Rolle
des strahlenden Helden,
sondern in die eines rach-
stichtigen Vampirs. Hat
Crystal Dynamics da ir-
gend etwas verwechselt?

64 Black Dawn

Die freie Welt zahlt auf Sie.
Steigen Sie in Virgins
Kampfhubschrauber und
zeigen Sie den Gegnern mal,
was Sie an der Militirakade-
mie gelernt haben.

26 Hexen

Das erste Spiel, das An-
spruch auf die Auszeich-
nung "Bester 3-D-Shooter”
anmelden Konnte, ist im
Anflug auf die PlayStation.
Hoffentlich gibt es keine
Bruchlandung.

Einmal
einen Wil-
liams
itber die
Renn-
strecke
hetzen?
- Steigen
Sie ein!

Formel 1

Kampfen
Sie als
Polizist
McClane
gegen
Terrori-

sten.

Die Hard Trilogy
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Lehnen Sie
sich zuruck
und lassen
Sie sich in
die alte
Legende
voller In-
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Mysterien
entfithren.
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Formel 1
(Sony)
Simulation

. Tekken 2z

(Sony)
Action
Alien Trilogy
(Acclaim)
30 Shooting Game
Need for Speed
(Electronic Arts)
Simulation
Ridge Racer Revolution
(Sony)
Simulation

. Battle Arena Toshinden 2

(Namco)
Action

. Bust-A-Move 2

(Acclaim)
Geschicklichkeit

. Resident Evil

(Virgin)
Adventure

. Crash Bandicoot (Sony)

zielle PlayStation Magazin

Jump’n-Run

. WipEout 2097

(Psygnosis)
Rennspiel

Shiny Entertainment
et

Die wilde 9 kommt immer naher

bwohl dieses Spiel noch in einer sehr
frithen Entwicklungsphase steckt, kann
man bereits die hervorragende Crafik-
Engine bewundern. Die Rede ist von
Shiny Entertainment’s neuem Adventure
"Wild 9%". In diesem Spiel erleben Sie in Form
des niedlichen kleinen Wex die spannendsten
Abenteuer. Ihre Aufgabe ist dabei das Aufspiiren
seiner gekidnappten Freunde. Jede einzelne
Stufe wird lhnen dreidimensional dargeboten.
Dariber hinaus integrierten die Entwickler alle
weiteren technischen Feinheiten wie z.B.
Lightsourcing. Einer der Hohepunkte dieses
Spieles soll die fast vollige Bewegungsfreiheit
sein. Diese wird durch die unvorstellbar hohe
Anzahl der einzelnen Frames erméglicht. Insge-
samt soll das endgiiltige Spiel aus mehr als
60.000 animierten Einzelbildern bestehen. Im
Vergleich dazu wirken die 3.000 Frames - die
Shiny’s letztes Spiel “Earthworm Jim" so flott
machten — wie ein Daumenkino. Ob allerdings
der Erscheinungstermin wie versprochen bereits
im April sein wird, steht noch in den Sternen.

Shin

Die Konkurrenz fiir Tomhb Raider kommt
aus dem Hause Shiny Entertainment.
60.000 Frames garantieren bestes Trick-
film=-Ambiente.

Y
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Arger im Rennstall

Es ist nicht alles Gold, was glanzt

nzwischen durfte es wohl allgemein bekannt sein, daR Psygnosis~ Ver-
kaufsschlager “Formel 1“ die eine oder andere kleine Macke besitzt.
Obwohl diese Fehler nur bei bestimmten Situationen auftreten, storen
sie den Ruf dieses — unbestritten grandiosen - Spiels nachhaltig. Der
bekannteste Fehler ist der sogenannte “Pitstop-Bug”. Dieser duRert sich
dadurch, dab die Einfahrt in die Boxengasse unmaoglich wird, wenn sich bereits
ein Computergegner darin befindet, Auf Nachfragen des PSM erkldrte ein Fir-
mensprecher, daR dieses Problem lediglich bei Rennen tber die volle Distanz
auftrete und die Psygnosis-Crew bereits an der Behebung des Problemsarbeite.
Diese Arbeit beinhaltet auch die Verbesserung der grafischen Darstellung, die
bei Spielen uber das Link-Kabel nicht gerade berauschend ist.
Unannehmlichkeiten treten aber auch in Verbindung mit externen Steuer-
geraten wie z.B. der Gamester-Steuerung auf. Hierzu vertritt Psygnosis die Mei-
nung, dak Probleme dieser Art
nicht als Programmfehler ange-
sehen werden dirfen, da diese
speziellen Eingabegerate nicht
zwingend unterstitzt werden.
Trotz allem will die Spiele-
schmiede auch den Steuerungs-
code uberarbeiten, um Besitzer
dieser Steuergerdte nicht zu
vernachlassigen.

Das Snowhoard erobert die PlayStation

oarder aufgepalt! Falls Sie liebend gerne die ver-
schneiten Hange eines Gletschers entlancarven, jede
Halfpipe unsicher machen und auRerdem gerne Sla-
lom fahren, gehdren Sie zur Ziel-
gruppe des Spiels "Cool Boar-
ders”. Auf drei unterschiedlichen Strecken
fahren Sie hier um Punkte und Ruhm.
Auch bei der Auswahl der einzelnen Bret-
ter zeigt sich das Spiel erfreulich freigie-
big: insgesamt sechs verschiedene Typen
stehen lhnen im Laufe der Saison zur Ver-
fugung. In guter alter “Extreme Sports”
Manier preschen Sie die Hange hinunter,
schwingen um die Slalomstangen und
brechen einen Weltrekord nach dem ande-
ren. Der genaue Veroffentlichungstermin
steht derzeit allerdings noch nicht fest.

Auch beim Hit der Saison “Formel 1% ist
nicht alles Gold was glanzt.

Die grafische Aufmachung macht
Freuen dlrfen Sie sich aber bereits auf das grofien Appetit auf die endgiiltige

grafisch ansprechende Winterspektakel. Version von “Cool Boarders".




Nieder mit dem WEC Nanotek Warrior
EA kampft sich durch Shoot’em-Up in der Rohre

as isometrische Zukunftsspektakel “Crusader: no remorse” dreht sich um v irgin will in Kurze das neue

einen heroischen Widerstandskampfer, der versucht, den finsteren Ma- SchieRspiel “Nanotek Warrior*
chenschaften des World Economic Councils ein Ende zu bereiten. Die vorstellen. Der Clou daran ist,
grundlegenden Programmroutinen stammen vom — unter PC-Rollenspie- daR die Kampfe in bzw. auf
lern sehr beliebten — Ultima VII. Da dies alleine noch keinen Hit garan- Rohren ablaufen. Diese schwe-
tiert, spendierte Electronic Arts dem Spiel noch eine Menge FMV “s. Die wichtigste ben im Weltraum und werden von bosen
Eigenschaft des Games ist die tippige Optionsvielfalt. Zu Beginn durfen Sie sich Robotern bewohnt, die lhnen an den

fiir eine von insgesamt 16 vorhandenen Waffen entscheiden. Auf ahnliche Art und Kragen wollen. In bester “WipEout"-Tra-
Weise generieren Sie auch lhren bevorzugten Charaktertyps. Dabei stehen lhnen dition rasen die Gegner frontal auf Sie
viele Eigenschaften wie z.B. Laufen, Verstecken oder zu. Dazu kommen diverse Fallen, denen
Springen zur Auswahl. Bereits diese Entscheidun- Sie entweder geschickt ausweichen,

gen pragen den spateren Spielablauf entscheidend. oder die sie gezielt ausschalten. Herum-
Der Vorteil ist dabei die unbestrittene Langzeitmo- liegende Goodies wie zum Beispiel Po-
tivation. Haben Sie alle Auftrage erledigt, beginnen wer-Ups oder Zusatzwaffen missen

Sie das Spiel einfach mit einer komplett anderen auch noch aufgesammelt werden. Das
Person. Vor allem fiir eingefleischte Rollenspieler wichtigste Merkmal dieses Spiels ist al-
durfte dieser Aspekt interessant sein. lerdings der rasend schnelle Ablauf. Hier
werden selbst WipEout-Profis auf
eine harte Probe gestellt.

“Nanotek Warrior" ist eine runde Sache. Egal, ob Sie ohen
an einer Rohre entlangbrausen oder sich lhren Weg Im
Inneren suchen: fiir Action Ist gesorgt.

Bei “Crusader' besteht lhre Aufgabe darin, die Well zu retien.

Um lhnen einen kleinen Uberblick uber die Spiele, die im Moment in der Mache sind, zu geben, haben wir folgende Tabelle zusammengestellt,
Beachten Sie bitte, daR einige der hier vorgestellten Titel moglicherweise nicht in Deutschland veroffentlicht werden und sich auBerdem die Namen

noch andern konnen.

Ark of Time Koei
® ABISC e s g
3-Decathlion Virgin Ball Blazer Champions LucasArts
The 11th Hour Virgin Bass World Championship Hot BUSA
Aaron Vs. Ruth Mindscape v S -
ABC's College Foothall Spectrum Holobyte :::;"’“ m::::-a .
ABC's Monday Night Football Spectrum Holohyte Ba o e g I S Ils:u"
Adventures of lron John Hawk Jve .r:“n R pionship o s
m::::k ::::Il:m Technos Bubsy 3D Accolade i
Alien Virus Vic Tokal Burning Road PlayMates 2:*‘
Alien Vs. Predator Fox Interactive ::::;:’:“"" BaNie i Capcom i
:::k - ::::, Castievania: The Bloodietting Konami ”f
nger El n n ot

::3«! Force lhmla'i.’" City of the Lost Children SCEA =
Agua Scavenper Contra: Legacy of War Konami ».

: <8 Creature Shock Data East
Arcade’s Greatest Hits 2 williams e ' gl
Arc the Lad SCEA The Crow Acclaim
e ST Crypt Killer Ransand
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Dare Devil Derby

Dark Forces

Dark Net

Dark Sun

DeathDrome

Demon Driver

Discworld 2

The Divided: Enemy Within
Down In the Dumps
Dragonheart

Dragon's Run
DreamiKnight

Dream Team ‘96
Ducianan: The Legend of the Fall
Duke Nukem 3D
Earthworm Jim 2

Extreme Dreams

Final Round

® GBISK

Galaxian 3

Ganymede

Ghost in a Shell

Ghost Rider

Golden Nugget

Grand Slam ‘96

GT Football

Hard Boiled

Herc's Mythical Adventures
High Velocity
HyperBlade

Idiots in Space

Impact Racing
Independence Day
Iinfamous Golf

Into the Shadows

Isie of Dr. Moreau

Jet Moto

Jewels of the Oracle
The Journeyman Project:
Pegasus Prime

Killing Time

King's Field 2

Kumite: Fighter's Edge
Lands of Lore 2
Legends Foothall ‘97
Lethal Enforcers 1 & 2

Magic: The Gathering
Major Damage

Mindscape
LucasAirts
American Software Corp.
Data East
Viacom
Phillips

SCEA

Viacom
Phillips
Acclaim
Viacom
Jaleco USA
U.S. Gold
PlayMates

GT Interactive
PlayMates
Caps

Konami

PlayStation-Besitzer
miissen nicht

mehr allzu lange
auf den Auftritt von
nMechwarrior 2%
warten.

Namco

Rocket Science
TH*Q7

Crystal Dynamics
Virgin

Virgin

Gametek

GTE Interactive
LucasArts

Atlus Software
Activision
American Softworks
JVeC

Fox

Mindscape
Scavenger

SCEA

SCEA

Sunsoft

Sanctuary Woods
Acclaim

ASCII Entertainment
Honami

virgin

Accolade

Konami

Acclaim
Capcom

Marwel Super Heroes
Mechwarrior 2
Megami Tensei: Persona
Metal Jacket

Micro Machines 3
Midnight Run

Mission: Deadly Skies
MTV's Slamscape

MVP Baseball ‘96

MVP Collage Foothall
Mystery of the Seven Mansions
Nanotek Warrior

NBA Hangtime

NBA In The Zone 2
Necrodome

NFL Gameday ‘97

NHL Open Ice

Perfect Weapon

Pinky and the Brain
Power Move Wrestling
Power Pinball

Power Rangers Zero
Powerslave

Psychic Force

PTO Il

Punisher

Pyro

QAD
Quake

® RBIST

Race & Chase
Rattiesnake Red
Raven Project
Rayman Il

Real Bout Fatal Fury
Rebel Assauit

Rebel Moon Mayhem
Red Asphalt Il
Resident Evil 2
Return To Zork
Road Rage
Robotron X

Rocket Jockey
Rodney Matthews
Samurai Showdown 3
Scorcher

Shadoan

Shining Sword

Sign of the Sun
Sirens

Silam Dragon

Capcom
Activision

Atlus Software
Electronic Arts
Codemaster
Konami

Juc

Viacom

Data East

Data East

Koei

Virgin

Williams

Konami
Mindscape

SCEA

Williams
American Software Works
Honami

Activision

Bandai of America
Bandai of America
PlayMates

Taito

Koei

Crystal Dynamics
Scavenger
Phillips

GT Interactive

BMG

Sculptured Software
Mindscape

UBI Soft

SCEA

LucasArts

GT Interactive
interplay
Capcom
Activision
Honami
Williams
Rocket Science
SCEA

SCEA
Scavenger
Ready Soft
American Laser Games
Koei

Caps

Jalaco USA

Konamis Rollenspiel
nSuikoden* ver-
spricht rasante
Kampfe gepaart mit
einer niedlichen
Grafik.
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Auch im zweiten
Teil von ,,Resident
Evil* geht es
wieder gewohnt
hart zur Sache.

Shredfest
Sniper

Snow Crash
Soul Edge
Soul Power
Space Jam
Spanish Blood
Spawn

Speed King
Spider

Star Trek: The Next Generation

S.T.0.R.M.
Strange Golf
Strike Point
Suikoden

Super Motorcross
Surreal

Swagman
Syndicate Wars
Tarantula

Tecmo Stackers
Tecmo World Golf
Tempest X

Tenka

Terminus

Testdrive Off Road
Thunder Truck Rally
The Tick

Tigershark

TNN 4x4 Gears & Guis
TNN Bass ‘97

® VBIS Z

Vandals

Vette ‘96

Viper

VMX Racing

VR Baseball

VR Pool

VR Tennis

War Gods

Waterworld

Werewolf: The Apocalypse
Wing Commander IV

WWF In Your House
X-MEN: Children of the Atom
X-treme Motocross
Younghblood

Zork Nemesis

Viacom

Electronic Arts
Scavenger
Viacom

Namco

Atlus Software
Acclaim
Scavenger

SCEA

Konami

BMG

Spetrum Holobyte
American Softworks
Mindscape
American Technos
Konami

Acclaim

American
Softworks

U.S. Gold
Electronic Arts
Scavenger

Tecmo

Tecmo

interplay

SCEA

Scavenger

WEA

SCEA

Fox

GT Interactive
American Softworks
American Softworks

Accolade
Spectrum Holobyte
Ocean
PlayMates
Interplay
interplay
interplay
Williams
Ocean

Capcom
Electronic Aris
Acclaim
Acclaim
PlayMates

GT Interactive
Activision

warhammer

Im Schatten der gehornten Ratte

-

MaysLaton

GAMES
WORKSHOP



@ Das offizielle PlayStation Magazin

News Fiir Freaks: Japan und USA

US

folx

L 5G]

IC

Wir haben weder Wege noch Miihen gescheut,
um fiir Sie die aktuellsten Neuigkeiten auf dem
amerikanischen Spielemarkt ausfindig zu machen. von Marcel Peters

agt lhnen der Firmenname
Naki etwas? Wenn nicht,
halb so schlimm, denn das
neueste Joypad dieser
Firma ist das, was Sie ken-
nen sollten. Das kabellose Joypad
Pro fur die PlayStation funktioniert
sogar "um die Ecke", Theoretisch
kannen Sie noch aus einer Entfer-
nung von bis zu zehn Metern spie-
len. Das Gerat ist optisch baugleich
mit dem Original-Sonypad, hat aber

zusatzliche Features wie einen Slow-

motion-Modus und Turbofeuer im-
plementiert. Das bequeme Spiel-
gerat laRt sich konfliktfrei mit
Memorycards betreiben und
(ver)braucht vier AA-Batterien. Soll-
ten Sie einmal vergessen, das Joy-
pad auszuknipsen, so schaltet sich
das Gerdt automatisch nach zwei

Minuten ab. Das Pad ist bei uns der-

zeit nur uber Importhandler zu be-
ziehen.

Das Spiel "ABC Monday Night
Football" von Overtime Sport wurde
parallel fur den PC und die PlaySta-
tion entwickelt. Zweitere Version
wurde ersatzlos gestrichen.

Natirlich, da gibt es immer noch

das kraftstrotzende "Madden ‘97"
von EA. Fur Spieler, die sich bevor-
zugt vor den Bildschirmgeraten er-
tuchtigen, kommt dieses sportliche
Spiel mit seinem coolen Mehrspie-
lermodus gerade richtig. Mit bis zu
acht Spielern konnen Sie sich auf
dem Bildschirm bewegen und mit
den stimmungsvollen 3-D-Ansichten
gibt Madden ‘97 eine gut durchtrai-
nierte Figur ab.

Partygefluster: Bei einem kiirz-
lich veranstalteten "Festspiel” im
New Yorker SOHO Bezirk hatten wir
Gelegenheit, ein kurzes Interview
mit Mike Wilson von id Software zu
fuhren. Das "GroRe Lachen von id",
wie Mike Wilson auch genannt wird,
stand uns kurz Rede und Antwort:

PSM: Wann konnen wir mit der
Veroffentlichung von "Quake"
rechnen?

Mike: Nun, weil wir ja die Konsolen-
programmierung nicht selbst in den
Hédnden haben, kann ich fir nichts
garantieren. GT setzt alle Hebel in
Bewegung, dieses Spiel auf die Play-
Station umzuprogrammieren und

machte diejenigen unter Vertrag
nehmen, die fur diese schwierige
Aufgabe am besten geeignet sind.
Aber letztendlich bekommen wir bei
id das Projekt zur abschliefenden
Kontrolle und entscheiden uns
dann, ob das Spiel jemals veroffent-
lich wird. Quake wird die PlaySta-
tion an die Grenzen ihrer Leistungs-
féhigkeit treiben und wenn das Spiel
technisch nicht machbar ist, dann
sehen Sie das Spiel niemals in den
Regalen. Die Jungs, die dieses Spiel
einmal in Angriff nehmen, missen
wirklich sehr geschickt programmie-
ren kénnen. Die Konkurrenz schldft
nicht. Hoffentlich gibt es da
draufen Genies, die mit dem Projekt
klarkommen.

"The Crow - City of Angels". Die-
ses Spiel von Acclaim, angelehnt an
den Film "Die Krdhe" machte auf
den ersten Blick einen sehr guten
Eindruck, ist aber ausgesprochen
gewalttdtig. Es flieRt, nein, es
stromt reichlich Blut aus den ver-
schiedensten Korperoffnungen. Die
Spielfiguren bewegen sich sehr pla-
stisch und wirklichkeitsgetreu. Ahn-
lichkeiten mit lebenden oder ver-

[1]1 Damit Sie auch mor-
gen noch kraftvoll zu-
beisen kiénnen - ein
Bild aus Kings Field II.
[2]1 Immer noch King's
Field Il. Ein Flugsaure-
rier im Landeanfiug.
[31 Bitte lidcheln, Mike
Wilson!

storbenen Figuren aus Resident Evil
sind (wahrscheinlich) rein zufallig -
das ist aber durchaus positiv zu be-
werten, denn wer die Pixelkorper
aus diesem Spiel kennt, weiR, was
gemeint ist.

Fur alle, die jetzt neugierig ge-
worden sind: In der ndchsten Aus-
gabe stellen wir lhnen "The Crow"
in einem PlayTest vor.

Kurz nach Halloween traf bei
uns in der Redaktion ein Pdackchen
mit nicht ganz geheurem Inhalt ein.
Der Absender: Ascii. Der gruselige
Inhalt der ominosen Schachtel: Die
Beta-Version von Kings Field I,
Spinnweben — wenn auch nur kiinst-
liche — und ein stattliches Schwert,
am Griff reichlich mit Schadeln ver-
ziert.




JAPON-

L[11 Die Krahe - ein Film, den viele
sahen. Das Spiel hat mindestens
das Zeug, ebenso erfolgreich zu
werden. [2]1 Nimm das, Du elendi-
ger Schuft!

Lassen wir David zu Wort kom-
men, der Kings Field |l fir uns ange-
testet hat und einige Tips und Tricks
fir dieses unheimliche Spiel zu er-
zahlen weil. Einige von lhnen, wer-
den diese Informationen bereits
jetzt schon nutzen kénnen...
® Wenn Sie die Zwergenhohle betre-
ten, werden Sie mit einem gewis-
sen Marcus Bekanntschaft ma-
chen, der sich auf die Suche nach
Promeus begeben hat. Obgleich
Sie Mord und Totschlag verach-
ten, konnen Sie einen unreinen
Geist tiber sich kommen lassen
und lhrer kurzen Bekanntschaft
das Leben nehmen. Promeus, der
im Besitz von Marcus war, er-
scheint und Sie konnen lhn an
sich nehmen. Aber wird Jens, ein
Grobschmied, einem Morder wei-
terhelfen?

® Bei Lake Noel treffen Sie Auge in
Auge auf die Log Stalkers. Diese
unheilschwangere Teufelsbrut gilt
als extrem gefahrlich. Begegnen
Sie Ihnen voll Tapferkeit und be-
ginnen Sie ein Gesprach mit dem

KOLUMMN

Haufen. Wir wissen, als Kleiner
Tip am Rande, einer der Log Stal-
kers macht irgendwann mal sei-
nen Mund auf.
Gegen Ende des Spieles werden |h-
nen magische Spruche fur das
Schwert gelehrt. Lord Veyrac und
Alexander stehen dabei als Lehrmei-
ster an lhrer Seite. Aber wie verwen-
den Sie die Zauberspruche ? Der er-
ste Spruch wird durch anklicken des
viereckigen Knopfes auf dem Joypad
ausgefiihrt, der eine Schwertattacke
auf einen Gegner zur Folge hat.
Wenn Sie 1/4 |hres Schwerthiebs aus-
gefiihrt haben, driicken Sie schnell
den dreieckigen Knopf um die magi-
sche Kraft des Schwert wirken zu
lassen. Der andere Zauberspruch
wird durch folgende Tastenkombina-
tion aufgerufen: Zuerst klicken Sie
den X-Knopf, die viereckige Taste
und zum SchluR den dreieckigen But-
ton. Wenn das funktioniert, sind Sie
der verdiente Schwermeister. Aber
vergessen Sie nicht, daR die Zauber-
tricks nicht bei allen Schwertmodel-
len funktionieren.

Unser Mann hat die aktuellsten Neuigkeiten vom japanischen
Spielestiitzpunkt zusammengetragen und berichtet von der kiirzlich
Stattgefundenen JAMMA Show in TOkYO- von Marcel Peters

as Fest der Liebe verspricht

fur die japanischen Zocker

ein "heiles" Fest zu wer-

den. Namco hat sich weit

aus dem Fenster gelehnt
und prdsentiert ein spannendes
Doppelpack bestehend aus "Rage
Racer" (die Fortsetzung von Ridge
Racer) und der Automatenumset-
zung "Soul Edge".

Konami gab kirzlich das Ver-
sprechen ab, die sich im Aufbau be-
findenden Programmierschulen
noch intensiver zu férdern und aus-
zubauen. Lehrer, ausgesucht von
Konamis Entwicklerteams, unter-
richten Studenten und bringen dem
potentiellen Nachwuchs die pro-
grammiertechnischen Fachkennt-
nisse bei. Nach einer zweijahrigen
Studienzeit erhalten die besten Pro-
grammierer einen Arbeitsvertrag
von Konami. Das ist aber nicht das
einzige Projekt der ehrgeizigen

Firma, denn zeitgleich befinden sich

zahlreiche neue Tochterunterneh-
men im Wachstum.

Das Warten auf Konami's neue-
sten Wurf "Speed King" hat sich ge-
lohnt: Der erste Blick zeigt ein ge-
niales Spiel, daR in der Stadt Neo-
Kobe angesiedelt ist. Die Cleiter er-
innern vom Design her stark an die
Maschinen in WipEout, Speed King
hat auch im Psygnosisrevier gewil-

Ein architektonisches Meisterwerk japanischer Baukunst, Kids in Aktion, aber von originellen Spielen
weit und breit keine Spur. Stattdessen: Zahireiche Plagiate und Fortsetzungen.

dert, denn die beste Levelzeit kann
auch hier auf einer Memorycard ge-
speichert werden. Die Spezialitat:
Das Spiel kann gegen einen Phan-
tomgegner erneut gestartet werden,
der genau die Route fliegt, die Sie
eben auf der Karte gespeichert ha-
ben, untermalt wird das ganze im
besten 3-D-Stereosound.

Eine reprogrammierte vVersion

von "Dracula X" wird im Dezember
in den japanischen Kaufhdausern fir
die PlayStation bereitstehen. Diese
hervorragende Serie ist bereits fur
andere Konsolen und den PC erhilt-
lich. Die GrafiKk ist mit effektvollen

Hintergrundbildern gezeichnet und O
detailierte Monster zeigen neuer- ﬁ
dings auch auf der PlayStation ihre Q
Zahne, Folgende Spiele stehen in =
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11 Abgelkupftert: Sogar innerhalb des Landes betreibt man offensichtlich Designspionage: Konami's Speed King ruft Erinnerungen an
WipEout wach. [2] Schlagkriftige Argumente. Zu schen in Soul Edge. [3]1 Einer der wenigen originelien Vertreter auf der Messe:Tokyo War.

den Startlochern: "Winning Eleven
‘97", und "Power Dunkers 2"

Takara hat nun hochoffiziell "Tos-
hinden 3" angekundigt. Die fabel-
haften Spielcharaktere sehen ein-
fach umwerfend gut aus. Die
Kampfe allerdings werden jetzt
noch hdrter, denn ein Ausweichen
nach links oder rechts ist durch ra-
umliche Begrenzungen wie z.B. ein
Kafiggitter oder eine Betonwand
nicht mehr moglich. Weitere Details
des Spieles konnten wir bis jetzt
noch nicht enthiillen.

Weit und breit beherrschten Vir-
tual Fighter-Plagiate, Jetski-Nachah-
mungen, Skispiele und Street Figh-
ter-Fortsetzungen die Jamma-Messe-
stande, nach originellen Spielideen
suchten wir jedoch vergebens.

Das gutaussehende "Tokyo War"
war dann doch ein kleiner Trost.
Dieses Game ist beinahe fertigge-
stellt und bietet mehreren Spielern
die Moaglichkeit, gegeneinander in
die Schlacht zu ziehen.

Zum ersten Mal traf "Aqua-Jet”

von Namco auf das Publikum. Das
Spiel ahnelt sehr den bereits verof-
fentlichten Jet-Ski-Spielen, begei-
stert aber durch sehr spritzige
Rennstrecken.

Eine groRe Schar an Besuchern
zog die Veroffentlichung der Spiele
"Warzard" und "X-Men vs. Street
Fighter" an den Capcomstand. Hier
konnten wir auch schon einen Blick
auf das erste 3-D-Polygon-Kampf-
spiel "Street Figher EX" werfen. Ein-
drucksvoller hdtte Capcom seinen
technologisches Vorsprung im 3-D-
Spiele-Sektor nicht unter Beweis
stellen konnen. AuBer bei einer klei-
nen Videodemonstration auf einem

Lol e A

unterdimensionierten Minibild-
schirm war von Street Fighter Teil 3
allerdings nichts zu sehen, was im
Vergleich zu seinem kleine Bruder
mit runderneuerten Kommandos,
verbesserten Moves und einer noch
groBeren Auswahl an Charakteren
auf die schwarze Scheibe gepreft
wird.

SNK stellte in Tokyo das neue
"Samurai Spirits 4" und "Super Tag
Battle" einem breiten Publikum vor.
"Super Tag Battle" ermoglicht lhnen
einen Team-Kampf-Modus, wobei
Sie sogar wahrend eines laufenden
Spieles Ihre Waffentrager auswech-
seln kdnnen.

Der Gewinner dieser Messe und
unumstritten das Highlight war das
phanomenale Rennspiel "CTI Club
Cote d'Azur". Dieses gigantische
Came hat, wie der Name schon ver-
muten |aRt, seine Parcours in Siideu-
ropa gefunden und dort Start- und
Ziellinie aufgebaut . Der Spieler hat
bei der Rennstreckengestaltung
freie Hand und kann den zu fahren-
den Kurs selber planen. Eine wirk-
lich lustige Variante von "Routenpla-
nung". Wir werden sehen, was es in
der endgiiltigen Fassung alles zu
"erfahren" gibt. Die virtuellen
StraRenbauer haben bis jetzt ganze
Arbeit geleistet — die Strecken er-
strahlen in den schonsten StraRen-
zuigen und die aufregenden Kamera-
fahrten fangen das Geschehen in
schon anzusehenden Szenen ein.
GTl unterstitzt einen Mehrspieler-
moduse per Datenlink — da werden
die Rennen fast so aufregend wie
reale Verfolgungsjagden
quer durch die Hochburgen
Europas. pat

[1] Wasser marsch! Das spritzige Rage Racer wird zusammen mit Soul Edge das Weihnachtsgeschiift anheizen. [2] GTI Cote d' Azur, der

Schrecken der Strafe. Einen Capuccino hekommen Sie hier garantiert nicht mehr! [3] Street Fighter Teil 3... [4] ...und Street Fighter EX. Was



Berlin = Neukolin
Jonasstral3e 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe

Sony Playstation — Spiele

A4 Evolution Global * 99.99
Actua Golf * 99 99
Adidas Power Soccer 00,00
Adventure of Lomax * 89,99
Agile Warrior F-111X 69,99
Air Combat 80,95
Alien Trilogy 89,99
Alone in the Dark — Jack is Back 109,99
Alphastorm * 89,99
Andretti Racing 89,99
Aquanaut's Holiday * 99,99
4 89,99

Batman Forever Coin-Op * 79,99
Battle Arena Toshinden 2 99,98
Bedlam * 89,99
BLAM! Machinehead 99,99
Blazing Dragons 79.99
Bubble Bobble 79,99
Bubble Bobble 2 * 89,89
Bust-a-Move 2: The Arcade 69.99
Camage Heart * 89,99
Casper (d1.) 89,99
Chagos Control * 89,99
Chessmaster 3D 89,99
Chronicles of the Sword * 89,99
Command & Conquer * 109,09
Complete Onside Soccer * 89,99
Constructor * 89,99
Crash Bandicoot 108,99
Crow: City of Angels * 79,99
IR R 509
Cyberia 89,99
Cybersled 89,95
Cyberspeed 89,95
D (dt.) 79,99
Darkstalkers 89,99
Davis Cup Tennis 89,99
Deadly Skies * 89,99
Deathdrome * 89,99
Defcon 5 89,99
Descent 89,99
Destruction Derby 99,95
Die Hard Trilogy * 89,98
Discworld (dt.) 89,99
Disruptor * 79,99
X 3 “-u

Dragonheart: Fire & Steel * 89,99
Earthworm Jim 2 89,99
Extreme Games 89,95
Extreme Pinball 89,99
Formel 1 99,99
Fade to Black 89,99
FIFA Soccer 97 * 89,89
Galaxian 3 © B9.99
Galaxy Fight SONDERPREIS! 69,00
Gex 680,00
Gunship (engl.) 83.99
Hebareke's Popoitto B9.99
Impact Racing 89,99
International Track & Field AKTIONI 79,09
“.‘_ “.“

Iron & Blood 79.99
Iron Man / XO * 79.99
Jewels of the Oracle * 89,99
Jumping Flash 2 99,99
Kileak the Blood 80,05
Konami Open Tennis * 89,99
Krazy Ivan 80,99
Lost Vikings 2 * 75,99
Madden ‘97 Football 89,99
Magic Carpet 89,99
Magic the Gathering * 70,99
Mickey's Wild Adventure 80,99
Motor Toon 2 89,99
Moto X © 89,99
MTV's Agon Flux = 69,99
MTV's Slamscape * 89,99
7 89,99

Namco Museum Pieces 1 09,99
Namco Museum Pieces 2 69.99
Namco Soccer Primal Goal * 69,99
NBA in the Zone 99,99
NBA Jam Extrame * 79,99
NBA Jam Toumament Edition 89,05
NBA Live '97 * 89,99
Necrodrome * 09,99
Need for Speed 89,09

sie uns
finden:

-

Bus 144

int M

Berlin - Steglitz
Bismarckstrai3e 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr

Bus 170, 181, 182

Berlin - Friedrichshain
Petersburger Straf3e 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.

Tram 20,21 Bersarinplatz

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Sony Pla -

Novastorm

NFL Game Day

MHL Face Off
NHUHSekey 97"
Olympic Games
Olympic Soccer
Pandemonium *
Parodius Deluxe
Penny Racers

PGA Tour Golf '87
Philosoma

Po'ed *

Powerplay Hockey *
Project Overkill

Pro Pinball

Raging Skies *
ranSoccer

Rayman

Resident Ewvil (dt.)
Return Fire

Ridge Racer Revolution
Road Rash

Robotron "X" *
Sampras Extreme Tennis
Sentient *

Shellshock

Shockwave Assault
Skeleton Warriors

Slam 'n Jam

Soviet Strike

Space Hulk

Spot3*

Starblade Alpha

Star General *
Starwinder *

Steel Panthers 2 *
Super Motocross *
Supersonic Racer *

Tekken 2

Tempest X *

The Devide: Enemy Within *
The Fallen *

Theme Park
Thunderhawk 2

Til =

Time Commando
Titan Wars *

Top Gun - Fire At Will
Total NBA '96

True Pinball

Tunnel B1

Twisted Metal

Virtual Golf *

Virtual Tennis *
Warhammer *
Warhawk

Williams Arcade Greatest
Wing Commander 3
Wipe Out 2007

World Gup Goll

Worms

WWF In Your House ~

WWF Wrestlemania: The Arcade Gama

X-Men: Childran of the Atom *
Zero Divide
Zork Nemesis *

AKTIONSPREIS! 59,99

Sony Playstation — Zubehor

Action Replay
Antennenkabel

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe
Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale

Link-Kabel
Maus
Memory Card (1 Mag)

Memory 3,5"-Diskettenlaufwerk
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
neGcon (Gontrol Pad)

Pistole *

RGB-Scart-Kabel (Fire)
Specialized Ascii Joypad
Specialized Ascii Joystick

X-Tender (Joypad-Veradngerungskabel)

Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

Berlin — Tegel
BrunowstraBBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

69,99
40,95
39,00

150,00
49,85
59.95
49,95
79,00

179,99
69,99
£9.99
69,99
49,99
69,95

110,05
20,00

@ @

Bremen
Hanseatenhof 9
im Lioydhot / P am Brill
Tel - (0421) 16 80 80
StraBenbahn 2,3 Am Brill

Koblenz
RizzastraBe 44
Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

SONY

HeiBe Weihnachten!
Disruptor

Sony PSX *

79,99

Command &
Conquer

Sony PSX *

109,99

Playstation
389,99

Grundgerat
incl. Control Pad

Zwei heiBle Tips fiir
Kaite Wintertage:

Pandemonium

Sony PSX *

79,99
Fifa Soccer '97

Sony PGX *

Nichts fur
schwache Nerven!

Die Hard Trilogy

Sony PSX *

89,99

dazu passende Pistole
Sony PSX *

69,99

Media Point Vertriebe GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Staqllu)

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

Dortmund
Rheinische Strafe 85 (030) 794 72 1 1 1
Tel.: (0231) 914 35 24
StraBenbahn 404 Perstnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhn B8a 9.00-18.00 Uhr

HeinrichstraBe

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Druckiegung noch picht erschienent Alle Prelse In DM Inclusive 15% MwSL. Irmamer und Preisanderungen
vorbehallen! Es gelten unsere Aligemeinen Geschaftsbedingungen, die wir aul Wunsch geme vorab zusenden.

Versandkgsten; Vorkasse: 6,99 DM — Kreditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,~ Post-NN-
Gebihr - ab 250, DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil — Express-Versand und

UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM

Kreditkarten; der einfachste und bequemsle Weg fiir Versandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und
Giiltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestsilung gsht Ihnen ohne Iastige Nachnahme zu.
2
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... to be continued.
Demnéachst auch
in lhrer Nahe!
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beantwortet von Patricia Beischl

Begriffsstutzig

Es wird soviel geredet von "indi-
zierten", "zensierten" und "be-
schlagnahmten" Spielen. Kann mir
irgend jemand erklaren, was ge-

nau sich hinter diesen Begriffen
verbirgt? Ich habe immer das Ge-
fiihl, daR alle drei das gleiche be-
deuten oder zumindest im glei-
chen Zusammenhang verwendet
werden.

Luca K., Miinchen

Um Licht ins Dunkel der juristischen Be-
griffe zu bringen, haben wir unseren
Anwalt gebeten, die Unterschiede zu er-
klaren:

1. "zensiert"

Als zensiert bezeichnet man Zeitungen,
Zeitschriften oder Bucher, bei denen auf
staatlichen Druck hin bestimmte Passa-
gen (meist politischen Inhalts) gestri-
chen wurden. Eine Zensur ist besonders
in kommunistischen Landern und Dikta-
turen verbreitet. In Deutschland be-
stimmt Artikel 5, Absatz | des Grundge-
setzes: "Eine Zensur findet nicht statt.”
Somit existiert der juristische Begriff
"Zensur" in der Bundesrepublik eigent-
lich nicht.

2. "indiziert"

Zum Schutz von Kindern und Jugendli-
chen bestimmt das Gesetz gegen ju-
gendgefahrdende Schriften (CjS), daR
die Verbreitung von bestimmten Schrif-
ten, Bildtragern, etc. an Kinder und Ju-
gendliche verboten ist. Hierzu gehtren
zum einen diejenigen Schriften, die we-
gen lhres jugendgefahrdenden Inhalts
in eine Liste aufgenommen sind, die bei
der Bundesprufstelle fur jugendgefahr-
dende Schriften gefuhrt wird. Zum an-
deren ist die Verbreitung sogenannter
besonders jugendgefahrdender Schrif-
ten an Jugendliche verboten, ohne daR
eine Aufnahme In die erwahnte Liste er-
forderlich ware. In diese Kategorie

gehdren insbesondere pornographlsche
und gewaltverherriichende Schriften im
Sinne des Strafgesetzbuches.

3. "beschlagnahmt”

Alle Cegenstinde, die zur Begehung el-
ner Straftat gebraucht werden, kénnen
eingezogen werden. Dies glit auch fur
Schriften mit pornografischem oder
gewaltverherrlichendem Inhalt und fir
indizierte Schriften, Die Einziehung hat
zur Folge, daR der Staat Eigentiimer der
Cegenstidnde wird. Wenn die Vorausset-
zungen fir eine Einziehung vorliegen,
kénnen die Gegenstdnde beschlag-
nahmt werden. Die Beschlagnahmung
ist eine EilmaBnahme. Sie geschieht da-
durch, daR die Gegenstidnde durch die
Polizei oder die Staatsanwaltschaft mit-
genommen oder versiegelt werden. Das
Gericht kann beispielswelse die alige-
meine Beschlagnahmung einer gesam-
ten Zeitschriftenausgabe anordnen — un-
abhdngig davon, ob der Gesetzesver-
stoB im redaktionellen Teil oder auf ei-
ner Anzeigenseite vorliegt. Mit dieser
Anordnung kann die Staatsanwaltschaft
im gesamten Bundesgebiet Polizisten
losschicken, die diese Ausgabe an den
Kiosken etc. mitnehmen.

Lightguns

In einigen Anzeigen heilit es, daR
es eine Lightgun-Pistole fir die
PlayStation gibt. Konntet |hr solche
Hardware nicht auch testen? Wel-
che Spiele unterstitzt diese Light-
gun? Wie gut sind diese Spiele?
Funktioniert so ein Cewehr an je-
dem Fernseher? Wie treffsicher ist
es? Wdre ein Zweispieler-Modus
moglich? Ich hoffe, Sie konnen mir
all diese Fragen beantworten.
Justus G., Bietigheim-Bissingen

Logisch kénnen wir solche Hardware te-
sten. Allerdings nur, wenn sle auch

ohne groRe zusitzliche (Transport-)Ko-
sten iber einen deutschen Vertrieb zu
beziehen ist. Derzeit sind dle Lightguns
allesamt reine Importartikel, die teil-
weise nochmal das doppelte ihres Wer-
tes an Frachtgebiihren haben, wenn sie
Ober Importhandler bezogen werden,
Wir wissen aber, daR einige deutsche
Héandler Interesse an einem Vertrieb ha-
ben. Sobald die Pistolen also offiziell zu
haben sind, werden wir sie in einem
ausfiihrlichen Test prdsentieren.

Alle Spiele, die von einer Lightgun un-
terstiitzt werden, missen ein entspre-
chendes Symbol oder einen Hinweis auf
der Verpackung haben. Derzeit ist zum
Beispiel "Die Hard Trilogy" damit splel-
bar. Grundsétzlich funktionieren die
Lightguns an jedem Fernseher, und
auch die Treffsicherheit iberzeugt
durchaus. Ein Zweispielermodus Ist
moglich - wenn das Spiel dafir ausge-
legt ist (siehe Packungsaufdruck).

Kaufberatung

Wir mochten uns gerne eine Play-
Station kaufen und haben deshalb
einige Fragen: Kann man die Play-
Station aufristen? Was ist der Un-
terschied zwischen der PAL- und
der NTSC-Version? Kann man auf
der PlayStation Video-CDs abspie-
len? Welche Games sind die besten?
Stimmt es, daR “Command & Con-
quer 2" und “Wing Commander V"
erscheinen werden? Koénnen Sie
uns noch ein paar Echtzeit-Strate-
gie-Spiele fur die PSX nennen?
Michael M., Stelle

Das sind Ja viele Fragen! Aber wir wer-
den sie alle beantworten: Die PlayStation
kann man nicht aufriisten (was immer
Sie damit uberhaupt meinen...?). Das
einzige, was Sony derzeit im Auge hat,
ist ein eventueller Internet-Zugang,

also ein Modem-AnschluR fir die Kon-
sole.

Der Unterschied zwischen PAL und
NTSC ist ganz einfach: PAL ist das eu-
ropdische Videosystem, NTSC das ame-
rikanische und Japanische. Das heifit,
wenn Sie sich eine NTSC-Konsole kau-
fen, kénnen Sie nur und ausschlieRlich
importierte Games spielen. Das hat den
Vorteil, daB Sie manchmal beliebte Pro-
dukte schneller erhalten (allerdings nur
in englisch oder japanisch), dafiir aber
auch deutlich mehr Geld hinlegen mis-
sen. Wir empfehlen: Kaufen Sie sich eine
"klassische"” PAL-PlayStation.

Die Frage nach den besten Games
ist wirklich schwierig. Das ist schlicht
und ergreifend Geschmacksache. Wir
spielen von den neuesten Produkten
derzeit mit Begeisterung "Pandemo-
nium”, "Formel 1", "Crash Bandicoot"
und "Tomb Ralder”.

"Wing Commander IV" soll noch
rechtzeitig zum Welhnachtsgeschift in
die Regale kommen, "Command & Con-
quer” (siehe Preview in dieser Ausgabe)
erscheint ebenfalls im Dezember. Der
PSX-Titel ist eine Mischung aus der PC-
Version "Command & Conquer” plus der
Erweiterungs-CD.

Richtig kritisch wird's bei "echten”
Echtzeit-Strategle-Spielen. Das einzige,
was auBer "Command & Conquer” im
weitesten Sinne noch unter diesen Be-
griff fallt, ware "Sim City 2000",

Fairplay?

Ich finde es toll, daR Ihr so viele
Verlosungsaktionen in Eurer Zeit-
schrift veranstaltet. Aber woher
weill ich denn, dal die Gewinner
nicht von Anfang an feststehen
und Ihr die Preise an Leute gebt,
die Euch vielleicht Ceschenke ma-
chen oder Geld schicken?

Kevin H., Freiburg
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Da Kénnen Sie uns nur vertrauen, denn
wie sollten wir es beweisen? Ein Video
drehen? Jedan Monat einen Notar ver-
pflichten? Das ware alles ein biBchen
aufwendig und wirde miRtrauischen Le-
sern immer noch nicht die 100%-ige Ge-
wiBheit verschaffen. Wir ziehen die
Preise in der Redaktion aus allen Einsen-
dungen. Sollte der Name eines Mitarbei-
ters auf der Karte stehen, ist die Verlo-
sung ungultig, und wir ziehen eine
neue Karte. Geschenke haben ubrigens
auch keinen EinfluR auf die Ce-
winnchancen (auler es handelt sich um
ein Bauernhaus in der Toskana, einen
Learjet oder ein Penthouse uber den
Dachern von New Yark).

Uberfliissig

was ist das denn? Da schlag' ich
mein Lieblings-PlayStation-Maga-
zin auf und finde seit neuestem
vollig uninteressante News aus den
Nachbarlindern Osterreich und
Schweiz! Kénnt |hr mir sagen, was
das soll? Wen interessiert denn so
ein Schmarrn? Das ist doch die
reine Platzverschwendung

Harry B., Castrop-Rauxel

Viele unserer Leser interessiert "dieser
Schmarrn®, namlich all diejenigen, die in
Osterreich und der Schweiz leben. Da
wir ein deutsches Magazin sind, werden
wir auch im gesamten deutschsprachi-
gen Raum vertrieben, und so ist es
einfach ein "Service" von uns, auch den
angrenzenden Landern ihre speziellen
News zukommen zu lassen. Nicht all-
zu bose sein - immerhin leben die
Osterreicher und die Schweizer auch
mit den Deutschland-internen Neuig-
keiten.

Auf den Leim gegangen

Trotz lhrer durchaus gelungenen
Zeitschrift hatte ich da doch noch
zwei Kritikpunkte:

1. Sie sollten die Demo-CDs so an
lhrer Zeitschrift befestigen, daR
man diese abnehmen kann, ohne
gleich das Cover des gerade neu
erworbenen Magazins zu zer-
storen. AuRerdem entstehen beim
Aufbringen der CD Hitzeablagerun-
gen. Die CD-ROMSs sind um einiges
empfindlicher als Audio-CDs, und
so ist es vorgekommen, dall meine
Demo-CD der Ausgabe 11/96 Aus-
setzer beim Intro von Tekken 2
hatte. Ich habe insgesamt drei ver-
schiedene Ausgaben der CD auf
zwei unterschiedlichen PlayStati-
ons getestet, das Resultat war stets
das selbe. Dalk es auch anders
geht, beweist lhre englische
Schwesterzeitschrift: Dort laBt sich

die Demo-CD ohne Probleme vom
Cover der Zeitschrift |6sen, und es
sind auch keine Riickstande auf
den CDs erkennbar.

2. Sie sollten die Moglichkeit in Be-
tracht ziehen, defekte Demo-CDs
umzutauschen, wie es vergleich-
bare Zeitschriften im PC-Bereich
auch tun.

Und jetzt habe ich da auch noch
eine technische Frage:

Ich besitze eine ganz normale,
nicht umgebaute oder sonstwie
technisch veranderte PlayStation.
Wenn ich diese uber das RCB-Kabel
an mein TV-Gerdt anschlieRe, habe
ich zwar gegenuber dem "norma-
len" Videoausgang ein besseres
Bild und eine hohere Auflosung,
jedoch verschwindet der linke Teil
des Bildschirms ins Aus, wahrend
auf der rechten Seite ein ca. 1cm
breiter schwarzer Balken zu se-
hen ist. Bei "normalem" Video-An-
schluR mittels Chinch-Kabel tritt
dieses jedoch nicht auf. Woran
kénnte das liegen, und wie schaffe
ich Abhilfe?

Ansonsten: Macht weiter so und
viel Gluck. Ihr seid auf dem richti-
gen Weg!

Lars K., Bochum

Die Sache mit dem Klebstoff fiir unsere
CDs ist in der Tat auberst argerlich. Das
Problem auf unserer Seite ist allerdings,
dal wir bestimmte Auflagen erfillen
mussen, damit unser Heft an Kioske ge-
liefert wird. Das heiBt, daB wir u.a.
dafur Sorge tragen mussen, daR die CD
fest angebracht ist und auch nicht ab-
gelost werden kann... Damit durfte sich
die Frage, warum wir es nicht so ma-

Arndt Griese, Banzkow
Lutz Bollien, Melle .
Ridiger Hundt, Dortmund
ingo Fabig, Kandern
Daniela Langohr, Aachen

chen wie die Englander, van selbst be-
antwortet haben. Aber - Kleiner Hinweis
am Rande - unsere Abonnenten erhal-
ten die CD separat, sprich das Heft wird
in einem Umschlag verschickt, die
Demo-CD liegt einzeln bei.

Etwas erstaunt hat uns lhre Bitte,
defekte CDs umzutauschen. Wir tun das
bereits und, wie wir meinen, auBerst
unburokratisch. Haben Sie also Pro-
bleme mit einer Cover-CD, rufen Sie ein-
fach bei uns an, und wir senden lhnen
eine neue,

Ihr Problem mit dem RGB-Anschluf
haben wir in einer unserer ersten Aus-
gaben schon einmal behandelt. Im Nor-
malfall liegt die Wurzel des Ubels in der
Feineinstellung lhres Fernsehers. Versu-
chen Sie, ob Sie damit den ungewtinsch-
ten Effekt beseitigen konnen. Wenn
nicht, hilft mit Sicherheit ein "klarendes
Cesprach" mit dem Hersteller lhres TV-
Gerates. Normalerweise bieten die Fir-
men technischen Support, der bei derar-
tigen Fragen gerne weiterhilft.

Garantiefall

Ich habe eine ganz einfache Frage:
Was genau fallt unter die Garantie
der PlayStation?

Rvishna G., Braunhausen

In der Tat eine einfache Frage mit einer
einfachen Antwort: Alles, was Sie nicht
selbst verschuldet haben, fallt unter die
Carantie. Nehmen Sie z.B. Ihre Konsole
mit in den Urlaub und an den Strand,
gehen die Reparaturkosten fur die Ent-
fernung der Sandkaorner zu lhren La-
sten, Spielen Sie aber acht Stunden am
Sttick "Formel 1" und anschlieBend stei-

gen Rauchwolken aus lhrem Cerat auf,
ist das ein klassischer Garantiefall.

Crosswords

Ich finde Euer Magazin eigentlich
ganz gelungen. Eine Anregung
hatte ich allerdings: Wie ware es
denn, wenn lhr ein PlayStation-
Kreuzwortratsel machen wurdet?
Die Gewinner konnten vielleicht
ein paar Ausgaben des PSX-Mags
umsonst bekommen!

Markus Sch., Leverkusen

Klasse Idee! Allerdings wird andersrum
ein Schuh draus: Wenn Sie uns Kreuz-
wortratsel schicken (und zwar mit Lo-
sung!) und wir sie abdrucken, erhalten
Sie als Dankeschén eine kleine Uberra-
schung. Aus dem eingesandten Ratsel
basteln wir dann im Heft eine hibsche
Verlosungsaktionen, sprich: ein Lo6-
sungswort daraus definieren, das es zu
finden gilt.

Falscher Fehler

Juhu, endlich mal ein Magazin, das
sich ausschlieBlich mit der PSX be-
schaftigt. Es war mir sowieso
schon lange ein Rdtsel, warum man
als stolzer Besitzer einer PSX in Sa-
chen Information, Neuheiten und
speziellen Themen so vernachlds-
sigt wurde. Liebe Redaktion, macht
weiter so! Jetzt aber mal eine Fach-
frage:

In der ersten Ausgabe des PSX-
Mag war im Test von "Formel 1" zu

Wir bieten...

Uns erreichen immer mehr
Zuschriften, dan Leser
Gleichgesinnte suchen, um
z.B. einen Formel 1-Grand
Prix zu fahren, um zum
Kraftevergleich bei Tekken
anzutreten oder einfach
‘nur’ zum Quatschen. Wir
sind gerne bereit, diesem
Wunsch nachzukommen.
Alles, was wir dazu von lh-
nen brauchen, ist ein Fax

oder ein Brief, in dem Sie
uns mit lhrer Unterschrift
ermachtigen, dafli wir lhre

Telefonnummer und/oder
Ihre Anschrift in unserem
Heft veroffentlichen dir-
fen. Schreiben Sie uns
maoglichst detailliert, was
Sie von Threm "Partner” er-
warten und wo er ungefahr
wohnen solite. Wir sorgen
dann dafur, dafi lhre An-
frage schnellstmoglich ah-
gedruckt wird!
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lesen, daR man leider nicht mit
Schumi im Ferrari antreten konne,
da dieser 1995 noch von Jean Alesi
gesteuert wurde. In der Ausgabe
9/96 war zu meiner Verwunderung
zu lesen, daR man den Fahrern
neue Teams zuweisen konne und
so die aktuellen Fahrer-/Teamkon-
stellationen spielbar waren. Da ich
selbst "bekennender Siichtiger” bin
(die Finkgerkuppen bluten!) und
der Konsolenknaller Formel 1 bei
mir auf der Pole Position plaziert
ist, liegt mir alles daran, die 96er
Saison "original" zu fahren. Aller-
dings habe ich noch nicht heraus-
finden konnen, wie man diese Ein-
stellungen vornimmt.

Bitte helfen Sie mir und ver-
schaffen Sie mir damit die "For-
mel 1 '96 Full-Satisfaction". Die
Mullbinden fir die Fingerkuppen
liegen schon neben meiner Kon-
sole bereit.

Ich verabschiede mich, wiun-
sche der gesamten PlayStation-Ma-
gazin-Crew alles Gute und weiter-
hin ein solch erfolgreiches Arbeiten
wie bisher — oder wie der Formel 1-
Fan zu sagen pflegt: "Let the rub-
bers burn”.

Henning T., Nordhorn

Tja, ..., dhem, also... Am schlimmsten
ist, daB Sie uns so gelobt haben... Weil ,
nun ja, eigentlich, ist uns ein Fehler un-
terlaufen... (Unser Chefredakteur steht
seit geraumer Zeit in der Ecke und
schamt sichl). Aber eigentlich waren
wir's gar nicht, sondern Psygnosis. Die
haben uns namlich anfangs gesagt, daf
das maoglich ware. Und dann haben wir
den Leserbrief entsprechend beantwor-
tet. Und dann hat sich herausgestellt,
daR das eine Fehlinfo von Psygnosis
war. Und jetzt sind alle sauer auf uns.
Und wir sind doch soooooo unschuldig!
Nein, genug gescherzt: Wir haben diese
Information des Herstellers zum damali-
gen Zeitpunkt — noch nicht — uberprufen
konnen. An dieser Stelle also ein ganz
groRes "ENTSCHULDIGUNG" an unsere Le-
ser. Aber wir haben gelernt: Alle Features,
die uns Herstellerfirmen anpreisen, wer-
den mittlerweile gnadenlos von uns uber-
prift, ehe wir sie an Leser weitergeben!

PS.: Vielleicht trostet Sie der GCe-
danke, dal Ihre Fingerkuppen jetzt erst
mal so richtig verheilen kénnen?

Preispolitik

Ich habe mir vor ca. zwei Monaten
eine PlayStation zugelegt, da ich
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Markus Schroder

aus Augsburg' Er hat die "Gute Zeiten, schlechte Zeiten"-PlayStation

aus Ausgabe 11/96 gewonnen!

mich sehr flr 3-D-Rennspiele inter-

essiere. Was mir allerdings noch

fehlt, ist ein Simulator, mit dem
man durch "echte" Stadte fahrt

(Ampeln, abbiegen usw.). Seitdem

lese ich fast alle deutschen Zeit-

schriften Gber die PlayStation, aber
es sieht stark so aus, als ob Euch
demnachst eine Abobestellung fur

Euer Magazin ins Haus flattert, da

ihr das beste (da spezialisierte) Ma-

gazin fur die PlayStation seit.

Zuerst ein paar Anregungen:

1. Die Idee von Torben M. in Nr. 11/
96 mit den Spielstanden auf der
Cover-CD fand ich sehr gut, bitte
forscht in der Hinsicht weiter.

2. Der VC-D Player auf der Cover
CD von 11/96 hat mir sehr gut
gefallen, besser als auf der Ori-
ginal Demo-CD von Sony. Kénn-
tet ihr nicht 6fter mal eine Demo
veroffentlichen, die die pure
Hardwarepower der PSX demon-

striert, oder Ofter mal einen

Player veroffentlichen, den man

evtl. auch in seinem Ablauf sel-

ber konfigurieren kann?

Und nun zu meinem Hauptanlie-
gen. In einem anderen Magazin
habe ich gelesen, daR Sony in letz-
ter Zeit verstarkt mit dem Problem
der Raubkopien zu kampfen hat.
Ich selber war sehr lange Amiga-
Fan (und benutze ihn auch heute
noch zum Ray-Tracen) und habe
den Untergang der Spiele-Entwick-
lung durch starkes Raubkopieren
miterlebt. Es war zwar bei einem
reinen Disketten-System einfacher
als bei der PSX, aber durch die sin-
kenden Preise fur Brenner durfte
sich das Problem auf der PSX auch

irgendwann ergeben. Wenn die
Spielepreise, trotz der Entwick-
lungskosten, gesenkt wirden,

wdren kopierte Titel uninteressant,
und man wiirde sich auch eher mal

Jetzt rufen_lnd bestellen: (O 203), 211 _88

Mo, - Fe 82 182°Uhr, Sa: 10% - 137 Uhr

Versand 99 GmbH - Bergrather StraBe 16 a - 52249 Eschweiler

Area 51 87.99 Parodius Deluxe
SONY_PLAYSTATION Assault Riggs 88.99 Pete Sampras Extreme Tennis
Basisgerat normal 4 Ayerton Senna Cart 99,99 PGA Golf 56
Multinorm-Basisgerat 513,99 BYdl d A9.99 PGA Tour Golf 97
(ermaglicht das Abspielen von US und Japan Bi an i Eluch 88,93 Philosoma
importen ) phomets Fluc : Po’
. Battle Arena Toshinden 88,99 Pﬂ &d b bk
owerplay Hockey
SONY-ZUBEHOR Byt o2
Action Replay (Game Buster) 83,99 Blast Chamber gg'gg Primal Rage
ASCll-Pad 58,89 Blazing Dragons 8499 Project Overkill
Gontroller 93,99 Burning Road 89.99 Project X 2
Cyclone Gamepad B Feuerkntpfe 49,99 Bust 2 Move 2- The Arcade §3.99 Pro Pinball The Web
Disklaufwerk 159.99 Casper 8999 Raging Skies
Euro-Scart Kabel RGB ab24.99 Chaas Contral 91,99 Ran Soccer
HF-Adapter 4599 Cheesy gg'gg Rayman
Lenkrad mit Pedalen (Mad Catz) 148,99 Chessmaster 30 A799 Firo & Klawd 84,99 Rapid Reload
Link-Kabel ab 34,99 Chronicles of the Sword 8899 Floating Runner 92,99 Return Fire
Memory Card 44,99 Command & Conquer 99.99 Formula 1 99,99 Revolution X
Memory Card GroB 120 Biocks 69.99 - Galaxian 3 88,99 Ridge Racer Ravolution
Memory Card Super GroB 360 Biocks 84,99 Galaxy Fight 89.99 Rise of the Robots 2 - The Resurrection
Mouse 53,99 Geom Cube 9399 Road Rash
Multinorm Umbausatz 50,99 Gex 86,99 Rock'n Roll Racing 2
Multi Tap 62,99 Goal Storm ag 99 Sentinent
neGCon 79.99 Gunship 97,99 Shellshack
PC-Link 75.99 Hebereke 89.59 Shockwave Assault
Pistole Lightgun Enforcer 59,99 Hexen 89,99* Sim City 2000
Specialized ASCII Stick 105,99 Hi Dctane 3599 Silverload
SONY-Bag 88,99 Impact Racing 89,99" Skeletan Warriars
[Tasche fir Playstation + 1 Controller + 1 International Championship Soccer B89.89*  Slam'n Jam
Memary-Card) Inlerga{iﬂnal Moto X H?_Hg’ Soviet Strike
Iron & Blood 83.9 Space Hulk
SONY'SHELE Iron Man /xo 83,99 SParmane Alpha
3D Pinball 99,99 JUhHFW Bazookatone 79,99 Starﬂghler 3000
A - Train 97,99 John Madden NFL 97 85,99 Starwinder
Actua Golf 8999 Jumping Flash? 88,99 Steel Harbinger
ADIDAS Power Soccer 97.99 Jupiter Strike 83.99 Streetfighter - The Movie
Aftermath 9999 Kileak the Blood 88.99 Streetfighter Alpha I
Agile Warrior 44,99 Crash Bandicoot 99,99 Killing Zone 83,99 Street Racer
Air Combat £8.99 Criticom 89,99 Krazy Ivan 88,99 Supersonic Racer
Alegiance 99.99 Cyberia 89,99 Last Dynasty 99,99 Syndicate Wars
Alien Trilogy 89,99 Cybersled _ 88,99 Lone Soldier 79,99 Tall Ship
Alien Virus 99,99 D - Der Horrorthriller 83.99 Lost Vikings 2 83.99 Tekken
Alone in the Dark (Jack is back) 109,99 Darkstalkers 89.99* Magic Carpet 39,99 Tekken 2
Andretti Racing 85,99 Deadly Skies 89,99 Magic the Gathering B399 Theme Park
Aquanauts Hollyday 97,99 Defcon 5 88,99 Marvel 2099 87,99" Thunderhawk 2 - Firestorm
Arcade Greatest Hits 62.99 Descent 89,99 Mega Man X 89,99* Tilt

Destuction Derby2
Die Hard Trilogy
Discworld dt. Version
Disruptor

Double Dragon
Dream 18 Golf
Earthworm Jim 2
Extreme Pinball
Extreme Games
Fade to Black

Fifa 97

97,99 Mega Race
79,99 Mickey's Wild Adventure
88,99 Motor Toon Grand Prix 2
8399 Museum Piece |
99,99 Myst
88,99 Nascar Racing 97
89.99* NBA - In the Zone
85,99 NBA Hangtime
88,99 NBA Jam Extreme
85,99 NBA Jam TE
85,99 NBA Live 96
NBA Live 97

FiIFi

197

Nectrodrome

Need for Speed

NFL Game Day

NFL Quarterback Club
NHL-Face Off

NHL 97

Offworld Interceptor
Onside Saccer
Parasite

87,99
88,99

83,99
in Vorb.
89,99
97,99
39,99
£5.99
£8,99
95,99°
79.99
£#9.93*
89,99
97,99
99,99
85,99
97.99
89.99
89,99
BR.99
89 99
79,99
97.99
83.99
85.99
in Vorb.
in Vorb.
89,99
3999
89,99
inVorb.
81,99
84.99°
8599
8599
BB.99
80,99
8799
87,99"

Time Commando 85,99
Tomp Raider 86,99

Slr g,

il sehojgst

Top Gun 97 99
Total Eclipse Turbo 84,99
Total NBA 95,99
Track & Field 99,99
Tunnel B1 9399
Twisted Metal 88,99
Vidgrid 99 89
Viewpoint 39,99
Victary Boxing 89,9
Virtual Golf 89.99*
Virtual Open Tennis 83.99
Warhawk 88.99
Warhammer B7.99°
Wing Commander 3 94,99
Wipeout 2097 _ 99,99
Warld Cup Golf Professional Edition 89,99
Worms 9999
WWF In your house 83.99
Zero Divide 99 99

- = Programme sind zum Zeitpunkt der
Drucklegung noch nicht erschienen

Diese Anzeige entspricht nur einem klei-
nen Teil unseres reichhaltigen Angohots
an SONY PSX, PC CD-ROM. Hardware und
Direktimporten etc. Bestellen Sie daher
koetenioe und unverbindlich unceren ak-
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ein mittelmaRiges Spiel kaufen, Da
zwar die Entwicklung eines Spiels
teuer ist, die CD-Herstellung aber
im Pfennigbereich liegt, werden
sich bei niedrigeren Preisen durch
mehr verkaufte Einheiten grofere
Cewinne einfahren lassen, als bei
den jetzigen Preisen (da z.Zt. evtl,
mehr Leute geneigt sind, sich unre-
guldre Kopien zu besorgen). Ich
hoffe die Hersteller denken mal
dartiber nach.

Frank H., Wuppertal

Ja wo ist sie denn, die Abobestellung? -
War nur ein Witz. Wir sind hier schlieR-
lich von der Redaktion und nicht von
der Driickerkolonne... Aber es freut uns,
wenn Sie unser Magazin gerne lesen.
Die Anregungen nehmen wir gerne
auf bzw. haben Sie teilweise schon ganz
fest im Auge. S0 zum Beispiel die Sache
mit den Speicherstanden (siehe Editorial,
Ausgabe 12/96). Da arbeiten wir mit
Hochdruck dran. Auch was den Player
angeht, werden wir sicherlich wieder ein
dhnliches Programm auf der Demo-CD
haben. Nicht zuletzt deshalb, weil Sie
nicht der einzige sind, der uns mitgeteilt
hat, dak CD-Player gut ankommen.
Nun zu lhrem letzten Punkt: In der Tat
ergeben sich die hohen Spielepreise
ausschlieRlich aus den Entwicklungsko-
sten. Die eigentliche Herstellung fallt
dabei kaum ins Gewicht. Auf den ersten
Blick konnte lhre Rechnung, daf bei sin-
kenden Preisen mehr Stiickzahlen ver-
kauft werden, aufgehen. Das Problem
ist aber, daR die Entwicklungskosten
selbst fir auRerst mittelmaRige Spiele
selten unter 1 Million Mark liegen. Diese
Summe wird nicht durch einen poten-
tiellen Mehrverkauf aufgefangen (sagen
Statistiken und Rechenmodelle der Her-
steller). Und somit bleibt's wohl bei den
eher hochpreisigen PSX-Cames.

Schiefe Ebenen

Mein Freund und ich verschlingen
lhre Zeitschrift seit der Ersterschei-
nung und haben Sie daraufhin auch
abonniert. |hre letzte Ausgabe hat
mir am besten gefallen, ein Poster
ist immer gut, und die Demos auf
der CD waren von der Qualitat
auch wesentlich besser als die Vor-
ganger. Vor allem die neue Version
von "V-CD" fand ich klasse. Doch
ich muB Ihnen sagen, daB die Zeit-
schrift noch etwas peppiger sein
darf. Und erwidhnt bei Spieletests
hitte, mit welchem Controller Ihr
getestat habt, da z.B. "Ridge Racer"
und "WipEout” ohne analoges Joy-
pad eine reine Aneckerei bei den
Kurven sind. Jetzt wollen wir Euch
noch ein paar Fragen stellen, auf
die Ihr hoffentlich eine Antwort
wilkt:

1. Warum sind bei den Texture
Mappings von Realtime 3-D-
Spielen immer "Knicke" in den ei-
gentlich geraden Linien? Bei
"Need for Speed" z.B. sehen die
Fahrzeuge von der Seite aus be-
trachtet immer schief und ver-
schoben aus.

2. lch habe mir einen neuen Fern-
seher mit einer 72er Bildrohre
gekauft, um die grafischen Mog-
lichkeiten der PSX wvoll auszu-
schopfen. Nun schaltet sich der
Fernseher bei dem RGB-Signal
der PlayStation auf 16:9 Format
um. So kann ich also nicht die
volle Bildflache nutzen. AuRer
ich benutze den Chinch-Stecker
mit dem mitgelieferten Scartka-
bel. Dann erscheint zwar der
volle Bildschirm, die Qualitat ist
aber aufgrund des fehlenden
RGB-Signals schlechter. Was also
tun?

3. Ich spiele mit dem Cedanken,
mir eine zweite PlayStation zu-
zulegen. Das muR ja nun nicht
unbedingt die gleiche sein,
oder? Ich dachte da an die blaue
Universal-PSX, mit der man auch
Importe spielen kann.

4. Meine letzte Frage: Ich habe von
einer neuen PSX gehort, die
1998 auf der E3 vorgestellt wer-
den soll. Stimmt das? Was wird
sich andern?

Falco H., Rahden

Leider konnen wir lhnen den Wunsch

nach einem peppigeren Layout nicht er-

fullen. Genauer gesagt mochten wir das
auch nicht. Denn die klar aufgebauten

Seiten kommen im allgemeinen ganz

gut bei den Lesern an. Und nicht zuletzt

hebt uns das strukturierte Outfit von
den andern Videospielmagazinen deut-
lich ab, wo oft nicht einmal der Unter-
schied zwischen Anzeigen- und Redak-
tionsseiten erkennbar ist. lhre Anregung
zum Thema "Joypad” nehmen wir gerne
auf. Wir achten kunftig darauf, daR wir
angeben, wenn wir nicht das regular
mitgelieferte Joypad benutzen.

1. Schiefe Ebenen bei Texture Mappings
sind in der Regel auf unsauberes Pro-
grammieren zurickzufiuhren. So ein-
fach (und deprimierend) ist die Ant-
wort.

2. Spannender ist lhre zweite Frage: Je-
der 16:9-Fernseher bietet die M6g-
lichkeit, sich auf "normales” 4:3-Bild
umstellen zu lassen. Lesen Sie dazu
die entsprechenden Passagen in
Ilhrem Handbuch, Sollten Sie dort
tatsachlich keinen Eintrag finden, ru-
fen Sie bei der Hotline von Sony in
Koln an. Eine Chance, das Cerat um-
zustellen, mub es geben.

3. Vergessen Sie die blaue P5X ganz
schnell wieder. Die gibt's namlich
nicht im Handel.

DM s 2y

Uiy 4gliz,
SSoillavilis Zaliza s
LGS \us: e '
U1/95) YIb¥s 048
Phi Leugenberger, Witten
'Egli Djordjevic, CH-Birl >
lipp Oberhuber, FL-Planken
Kiefaber, Kaarst 8
‘Pascale Keilig, Roetgen

‘Hans Meier, Kraichtal
Andreas-Marius Ziaja, Wesel o

4. Laut Aussagen von Sony Computer
Entertainment hier in Deutschland ist
nicht bekannt, daB eine neue, verbes-
serte PlayStation geplant ist.

Besser war' das...

Nachdem ich schon zum dritten

Mal Euer Magazin gekauft habe

(der Preis samt CD geht wirklich in

Ordnung), ist in mir der Gedanke

aufgestiegen, einen Leserbrief zu

schreiben. Euer Heft ist — bis auf ei-
nige Kleinigkeiten — absolut ge-
lungen. Und da ich mir die Frech-
heit nehme, Euch trotzdem zu kriti-
sieren, fange ich gleich damit an

(solange der Mut noch reicht).

1. Mit Eurem deutschen Schulno-
ten-Bewertungssystem kann ich
mich einfach nicht anfreunden.
Okay, 1 %-Abstiande sind auch
nicht der Hit, aber 5 %-Schritte
fande ich voll gut.

2. Konntet |hr nicht den Schwierig-

keitsgrad (1 = mit dem ersten

Leben durchgezockt, 10 = zum

ins Joypad beiRen vor Wut) im

Wertungskasten angeben?

Eure Spieletests sind oft zu lang

geraten. Dafiir sind Eure person-

lichen Meinungen zum Game
viel zu kurz. Findet lhr da nicht
einen KompromiB?

4. Kleine Fotos bringen nichts. Die
kénnt |hr Euch sparen. Besser
ein groRes Bild, als solche, die
man mit der Lupe anschauen
mul.

w

Jetzt ist aber genug. Ein biRchen
was Positives habe ich auch noch:
Los geht's:

1. Die Rubrik "Angespielt” ist ge-
nial. Gut recherchiert, gute Hin-
tergrundberichte, gut prdsen-
tiert.

2. Feedback: Endlich mal ein Maga-
zin, das nicht nur zwei oder drei
Leser zu Wort kommen l4dRt.
Bravo!

3. News und Specials: Starke Rubri-
ken. Und die Poster!

4. Das war's, macht weiter so.

Peter K., Goldau (Schweiz)

Warum braucht man denn so furchtbar
viel Mut, um uns zu kritisieren? Okay,
unser Chefredakteur ist heute unrasiert
und sieht ein wenig verwegen aus, aber
ansonsten sind wir alle ganz harmlos...
uUnd uberhaupt sind wir fir konstruktive
Kritik immer aufgeschlossen und neh-
men Anregungen gerne entgegen, ja-
wohl.

Allerdings nicht, was das Bewer-
tungssystem angeht (haha). Das ist und
bleibt umstritten — das wird es aber
auch sein, wenn wir Prozentzahlen ha-
ben. Viele Leser schreiben uns, daR sie
die "Schulnoten” besser finden, viele
wollen andere Modelle. Also mussen
wir uns fur eines entscheiden. Denn
richtig schlimm wird's erst, wenn wir
in jeder Ausgabe ein neues System ha-
ben.

Die Sache mit dem Schwierigkeits-
grad ist eine tolle Idee. Nur in der Praxis
schwer zu realisieren. Ein geubter
Jump'n-Run-Fan wird bei Crash Bandi-
coot vor keine uniiberwindbaren Her-
ausforderungen gestellt, ein Neuling hat
dagegen bei diesem Game vielleicht
seine Probleme. Geben wir also den
Schwierigkeitsgrad mit “leicht” an, tref-
fen unzahlige Briefe in der Redaktion
ein, wie wir so was schreiben konnten.
Umgekehrt verhalt es sich genauso. Ir-
gendeiner ist also nie zufrieden. Und
deshalb verzichten wir darauf, eine ge-
nerelle Wertung abzugeben. Allerdings
nehmen unsere Autoren im Meinungs-
kasten Stellung, wenn ein Game extrem
einfach oder schwierig ist.

Was heit, unsere Tests sind zu
lang? Auch hier liegen die Ansichten
weit auseinander. Zugegeben, die Mei-
nungskasten sind fur viele Leser der
spannendste Teil, weil es da "zur Sache”
geht. Wir versprechen, uns Gedanken
zu machen, ob wir sie kunftig langer
gestalten.

Und schon wieder eine ahnliche
Aussage: Auch die Fotos sind oftmals
Ceschmackssache. Zahlreiche Leser
mochten lieber viele Fotos, damit ein
Cesamteindruck entsteht, den man bei
einem groBen nicht bekommt. Wir ver-
suchen aber, ein biRkchen zu
“mischen” und beiden Seiten %
gerecht zu werden. e i




Wieder ist es die Platten- /

swmd ~ |Fragebogen

hat exklusiv fur Sie
eine PlayStation signiert.

Ausfullen und gewinnen!

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefillt per Fax oder
Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden Fall an der Verlo-
sung feil (DMV Verlag, Redaktion PlayStation Magazin,
Stichwort: "Scooter", Dornacher Str. 3d, 85622 Feld-

Wir veriosen
noch mehr:
kirchen, Fax-Nr. 089/99115-177)!

20 Exemplare der EinsendeschluB ist der 31.12.1996; Mitarbeiter des DMV-/
aktuellen Scooter-CD “Wicked” Franzis-Verlages und deren Angehérige sind von der Ver-

losung ausgeschlossen.

Name
Vorname
StralRe Wie hat lhnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins
PLZ, Ort optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1= sehr gut,6=ungenugend).
Sie sind:
[] mannlich [] weiblich | | (]2 [ |
[] 4 (15 []6
[] Schiiler/in [] Student/in
[] Angestellt [[] Selbstédndig Was hat lhnen nicht gefallen?
lhr Alter
(] 10-15 Jahre [] 16-20 Jahre
[] 21-25 Jahre [] alter als 25 Jahre
Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
Ihr monatliches Einkommen? 6 = ungenugend) die Artikel, die Sie gelesen haben:
] bis 500 Mark [] bis 1.000 Mark
] bis 2.000 Mark [] bis 3.000 Mark Artikel, Seite Bewertung
[ ] bis 5.000 Mark [ ] iber 5.000 Mark (]
Wer hat die PlayStation gekauft? E
[ ] Sie selbst [ ] Eltern ]
[] Freund / Partner u
. ) N Was hat Sie konkret an den von lhnen bewerteten Artikeln
Mlt we!chen _Splelen beschaftigen gestért, lhnen gefehlt, etc.?
Sie sich am liebsten?
[] Jump’n Run ('] Adventures
[] Shoot 'em Ups [] Taktik / Strategie
[] Sonstige W e : : :
as haben Sie im PlayStation Magazin vermift? Was sollten

. : : ) wir anders / besser machen?
Fur welches Genre vermissen Sie Spiele? /

Wiirden Sie gerne selbst Spiele pro- “ £ “
: S : . Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “Unmutsaulferung™:
grammieren, wenn die notigen Hilfsmittel Hier ist Platz fur ihren “Leserbrief

zur Verfiigung stinden?

] ja [] nein .

Wie ist lhr Haushalt ausgestattet?
[] Videogerat

[] 16:9 TV-Gerat 1.) Wie finden Sie "Scooter"? ]
[] Dolby Surround O super Band O finde ich ganz gut =
[] Kabelanschlu® (TV) O eine Band von vielen O gefallt mir nicht -
] Satelhtenempfanger (TV) O kenn ich gar nicht A
[] CD-Spieler H
[] PC mit CD-ROM 2.) Was ist lhr Lieblingssong von "Scooter"? -~
] PC ohne CD-ROM §

[] Online-Zugang
[ ] Atari-Spielekonsole O ich kenne keinen

[] Nintendo-Spielekonsole
] Sega-Spielekonsole Die Daten werden elektronisch verarbeitet.
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International Moto X |Angespielt

gifies

Rennspiele fiir die Playstation Sind ungefahr so seiten wie rote Autos.

@

Wirklich mager sieht es allerdings mit Motorrad-Simulationen aus.

international
Moto X ist das
erste Rennspiel
fiir die PlaySta-
tion, In dem Sie
mit Motocross-
maschinen Jagd
auf Punkte
und Moneten
machen.

International Moto X will diese Liucke schlieRen. von Artur Hoffmann

cheinbar zahlen voll-
bartige, tdtowierte Bi-
ker nicht zur Ziel-

bewehrten Marke-
tingstrategen diverser Spiele-
schmieden. Wie sonst sollte
man den auffallenden Mangel
an Motorrad-Simulationen er-
klaren? Zwar gibt es mit "Road
Rash" eine Art Mad Max auf
zwei Reifen, eine richtige Si-
mulation werden Sie aber ver-
geblich suchen. "Craftgolds”
neues Produkt "International
Moto X" ist genau so ein Spiel.

gruppe der krawatten-

Allerdings sausen Sie hier
nicht mit einem Hub-
raummonster uber regen-
nasse StraRen, sondern
steuern eine hochbeinige
Off-Road-Maschine lber
Stock und Stein.

Wer bremst,
verliert

Der Spielablauf ist ei-
gentlich nicht beson-
ders kompliziert. Gas
geben, die Kurven krat-
zen und gewinnen.
Wer's glaubt, wird se-
lig. Die Steuerung ei-
nes Cross-Motorrades
erfordert — auch auf
der PlayStation — ein
nicht unerhebliches
MaR an Fingerspit-
zengefuhl. Dabei
spielt es keine Rolle,
ob Sie selbst schal-
ten oder lieber auf
das Automatikge-
triebe vertrauen. Ein
einziger Fahrfehler
schickt Sie in den
Craben, die Konkur-
renz zieht vorbei
und streicht das
Preisgeld ein. Zur
besseren Ubersicht
stehen lhnen vier verschiedene
Kameraperspektiven zur Aus-
wahl, die Sie mit L2 und R2 ak-
tivieren. AuRerdem mussen Sie
natirlich Gas geben und -
pfui' - ab und zu mal bremsen.
Ceriichten zufolge soll es auch
Special-Moves geben. Dank
der recht flotten 3-D-Grafiken-
gine entsteht ein wirklich reali-
stischer Eindruck. Vor allem im
Rennen, wenn acht Konkurren-
ten um die Meriten kampfen,
kann die PlayStation ihre Vor-
zlige voll ausspielen. Zu die-
sen gehort auch der Zweispie-
ler-Modus, der mittels Split-

Screen realisiert wird. Hier
kénnen Sie lhren Freunden zei-
gen was eine Harke ist. Fur die
richtige Atmosphare sorgt
auch der gute Soundtrack, der
bei dieser Preview-Version al-
lerdings nicht ganz sauber aus
den Boxen kam. Im endgulti-
gen Produkt soll dieses Manko
aber behoben sein.

Around the world

Damit Sie auch schén lange an
Ihren Fernseher gefesselt blei-
ben, designten die Entwickler
tiber 30 vollkommen unter-
schiedliche Rennstrecken.
Diese fiihren Sie im Laufe lhrer
virtuellen Karriere auf die vier
Kontinente Europa, Asien,
Amerika und Afrika. In Europa
stehen lhnen z. B. zwolf Kurse
zur Verfugung. Vom Bergren-
nen in der Schweiz, tiber einen
Ausflug an den Rhein in
Deutschland bis hin zum Mara-
thon-Kurs in Griechenland - al-
les ist vorhanden und an die
geographischen Besonderhei-
ten angepalt.

Das absolute Highlight die-
ses Spieles ist allerdings der
coole Leveleditor. Mit diesem
durfen Sie sich eigene Renn-

Jeder noch so kicine Fahrfehier kann Sie den Sieg
kosten.

o/
ja b
)
O
=
B,
®
o)
=0
fu
e
7 g
H
8
o
o
-
<
W
(=)
ﬂf_]
B,
=

]
(o]

¢



MW HERSTELLER: Warner Interactive B HERKUNFTSLAND: UK

M ENTWICKLER: Graftgold B GENRE: Motorrad-Simulation

B VERFUGBAR AB: Dezember M ANZAHL DER SPIELER: 1-2
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Vor allem im Rennen,
wenn acht Konkurrenten
um die Meriten kampfen,
kann die PlayStation
ihre Vorzuge voll

ausspielen.

strecken bauen. Dazu stehen

Ihnen zahlreiche landesspezifi-
sche Einzelteile zur Verfligung.

Falls lhnen diese do-it-your-
self-Methode zu langweilig ist,
erlauben Ihnen die Entwickler
eine Uberarbeitung der Ori-
ginalstrecken. Das ist sehr,
sehr anwenderfreundlich und
macht zudem tierischen SpaR.
Falls Sie sich also uber die ver-
flixte Kurve im Schwarzwald
aufregen — weg damit! Als ob
dies noch nicht genug ware,
wartet eine zweite Eingriffs-
moglichkeit auf Sie: der Wett-
kampfeditor. Hier legen Sie
zum Beispiel den Hubraum
(125em3, 250em3, 350ems3
oder 500cm?3) lhres Racers
fest, bestimmen, wie viele
Runden gefahren werden muis-
sen und an welcher Liga Sie
teilnehmen wollen. Alles in
allem ist diese Art der Inter-

[11 Soich detaillierte Einblicke erieben Sie leider nur wihrend der Intro-
sequenz. Schade. [2] Rendering rocks! [2]1 Die Motoren heulen, die Uhr tickt,
die Nerven sind angespannt wie Drahtseile: das Rennen beginnt.

aktion beispielhaft und wertet
das eigentliche Game enorm
auf.

Frischer Wind

International Moto X ist ein
Spiel, das endlich wieder fri-
schen Wind in das derzeit fest-
gefahrene Speedgenre bringt.
Besonders der Leveleditor, der
eine enorme Langzeitmotiva-
tion garantiert, ist eine exzel-
lente Idee. Aber auch die ver-
schiedenen Motorradklassen,
die enorme Kursvielfalt sowie

=Rk & i (5 [

der Zweispielermodus sind
sehr kauferfreundlich. Dazu
die eingangige Bedienung, die
lhnen erste Erfolgserlebnisse
nicht besonders schwer macht
und ein nicht allzu ibermach-
tiger Computergegner — ein-
fach gut. Ach ja, der Titel In-
ternational Moto X wird “Inter-
national Motocross” ausge-
sprochen, da das X in den Ver-
einigten Staaten als Abklirzung
fur Cross (Kreuz) herhalten muR.

Ist doch prima, wenn
man in der Schule auf- 4&

gepalt hat, oder? pat [

Bereits in den ersten Kurven trennt sich die Spreu vom
Weizen. Klar, es geht ja auch um eine Menge Kohle.
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a Das offizielle PlayStation Magazin

Angespielt | Hexen

Das qualitativ hochwertig gerenderte Intro stelit die Szenerie vor und zeigt lhnen den Gral, fiir den Sie in den Kampf ziehen. Er verleiht ab-
solute Kraft. Um ihn zu eriangen, miissen Sie den Meister jeder der drei Disziplinen besiegen - Kampfer, Geistlicher und Magier - bevor Sie
dem letzten filrchterlichen Endgegner gegeniiberstehen.

Das erste Spiel, das Anspruch auf die Auszeichnung
“Bester 3-D-Shooter* anmelden kénnte, ist im Anflug auf die
PIayStation. Hoffentlich gibt es keine Bruchlandung. von Artur Hoffmann

Is “"Hexen" letztes Jahr
flir den PC heraus-
kam, gelang es die-
sem Game sofort, die
Spieler in Spannung
zu versetzen, herauszufordern
und zu frustrieren. Es war un-
gemein schwer durchzuspie-
len, aber wie alle guten Spiele
hatte es einen schwer definier-
baren Suchteffekt. Nachdem
man sich erfolgreich durch die
insgesamt 40 Level voller Fan-
tasy-3-D-Labyrinthe geschla-
gen hatte, wurde der Spieler
mit einem Gefuhl des Trium-
phes belohnt. Die Miihen, allen
abartigen Gegnern die Stirn zu
bieten, hatte sich letztendlich
doch bezahlt gemacht.
Ursprunglich wurde das
Came von “Raven Software”
entwickelt. Dieses Unterneh-

[11 Diese Glocke offnet eine Tir an anderer Stelie
des Levels. [2] Der blaue Lichtstrahl ist die Basis-
waffe des Magiers.

men war die einzige Firma, die
von “id Software" die Lizenz
erhielt, die Game-Engine vom
mittlerweile indizierten
“Doom" zu verwenden. Raven
wuBte, daR es notig war, ei-
nige Elemente der Engine zu
verbessern und erganzte des-
wegen zahlreiche Features. Ei-
nes davon ist die Fahigkeit,
mit groRen Teilen der Szenerie
zu interagieren. Dies bringt in
der Tat einen ganz neuen zer-
storerischen SpaR ins Spiel
und macht die Level noch
komplexer.

Unendliche
Geschichte

Die PlayStation war bereits der
Abnehmer der technisch fortge-
schrittensten Version des indi-
zierten “Doom"”. Nun wurden
auch in "Hexen" dhnliche Ver-
besserungen eingearbeitet.
Von der Hardwarepower
der PlayStation profitie-
ren vor allem die Echt-
zeit-Belichtungs-Ef-
fekte. Diese wurden
einen Gang heraufge-
schaltet. Das Game be-
dient sich auch der Link-
Moglichkeiten der Konsole
und erlaubt Coop- und Death-
match-Games — ein echter Hit.
Ansonsten ist das Spiel mit sei-
nem PC-Vorbild fast identisch.
Dies bezieht sich vor allem auf

das von Raven entworfene so-
genannte “Hub-based Level De-
sign“. Dabei handelt es sich um
eine Technik, die sich auf-
machte, eine bleibende Alterna-
tive zu den bestehenden Ga-
mes zu werden. Wahrend man
sich in herkommlichen Spielen
von Level 1 bis 30 durch-
kampfte und das Spiel dann en-
dete, wartet Hexen mit einer
wirklichen Innovation auf: Hub-
Levels gruppieren namlich
mehrere Areas und verbinden
sie mit einem einzelnen zentra-
len Raum. Diese Gestaltung er-

[11 Bei genauerem Hin-
sehen losen sich die
Gegner in einem Pixel-
flash auf. [2] Hexen ist
ein recht taktisches
Game. Durch Betitigung
mehrerer Schalter o6ff-
net sich die Tiir zur
nachsten Area.




M HERSTELLER: Virgin Interactive B HERKUNFTSLAND: USA

BENTWICKLER: Raven Software M GENRE: 3-D-Shooter

W ANZAHL DER SPIELER: 1

MW VERFUGBAR AB: November

[11 Die Szenerie ist ab-
wechslungsreich und rela-
tiv nett anzusehen. [2]
Grofie Teile des Spiels lau-
fen in Kirchen ab. [3]1 Ohne
den richtigen Schliissel gibt
es an dieser Stelle kein
Weiterkommen. [4]1 Ein wi-
derliches Monster stelit

sich Ihnen in den Weg.

laubt somit eine viel groRere
Puzzle-Tiefe, da die Aktionen
des Spielers in einem Raum
Auswirkungen auf viele andere
Areas haben konnen. Es ist -
wie gesagt - lediglich der Ver-
such einer Neuerung. Teilweise
wirkt sich dieser bereits positiv
aus. Dieses Alleinstellungs-
merkmal reicht aus, um Hexen
nicht einfach als Doom-Klone
abzuhandeln.

Designerstiick

Der Aufbau der zahlreichen Le-
vel ist exzellent. Von kleinen
klaustrophobischen Tunnels
geht es in riesige Hohlen, Ka-
thedralen und offene Land-
schaften. Beeindruckend ist
auch die Verwendung der Far-
ben. Kerzen, Bleiglasfenster
und verstreute Fahnen sorgen
dafur, daR die Umgebung nie-
mals ode wird. Es gibt vielleicht
nicht so viele Geheimnisse wie
im indizierten Vorbild, das
komplizierte Design entscha-
digt aber fur alles. Ein weiteres
klassisches Feature ist auch die
Moglichkeit, aus drei verschie-
denen Charakteren einen fur
sein Spiel auszuwahlen. Dabei
stehen Ihnen ein Kampfer, ein
Kleriker und ein Magier zur
Auswabhl. Alle drei besitzen un-
terschiedliche physische Stdr-
ken und Schwachen. Als grober
Vergleich kann hier z.B. Ataris
“Cauntlet” herhalten. AuRerdem
haben Sie auch vier individuelle
Waffen, so daR Sie jedes Spiel
mit anderen Vorzeichen begin-

nen. Der Magier hat z.B. star-
kere Waffen als der Fighter. Die-
se Eigenarten mussen Sie bei
der Wahl der richtigen Taktik
naturlich berucksichtigen. Ein
anderer Gesichtspunkt ist die
unbestrittene Langzeitmotiva-
tion. Haben Sie das Spiel mit

dem Magier durchgezockt, star-

ten Sie die nachste Reise eben
als Kampfer. Ein weiterer positi-
ver Aspekt dieses Spiels ist die
Anzahl der Feinde. Allein das
Geflihl, das Sie uberfallt, wenn
Sie einen Raum betreten und
feststellen, daR er voll mit Krea-
turen ist, die erledigt sein wol-

len, ist unbezahlbar. Die Kombi-

nation dieser Tatsache mit den
verfugbaren Waffen garantiert
fur eine groke Anzahl magli-
cher Kampfpaarungen und -tak-
tiken.

Ubermacht

Der groBe Unterschied zum
Vorbild ist die Auswahl der
Gegner. Aufgrund des fantasie-

Dieser Gegner ist besonders fies, da
Ihre Geschosse an ihm abpralien.

vollen Outfits der Bosewichte
zeigen sie keinerlei menschli-
che Zuge. Dieser Trick konnte
Hexen vor einer Indizierung
bewahren. Trotzdem ist dieses
Spiel brutal und schwer zu-
gleich. Extrem schwer sogar.
Was sowohl die Puzzles als
auch die Geschwindigkeit der
Kampfe angeht, ist es sicher-
lich ein Game, das lhnen jede
Menge Zeit und etliche Reloads
von gespeicherten Spielstan-
den abverlangt. Sie werden
sehr lange ziellos herumlaufen
und sich des ofteren beim
zehnten Versuch erwischen,
die Horde bewaffneter Zentau-
ren zu besiegen. Dies ist nun
einmal Hexens einzigartiger
Charme.

Mit Hexen hat es Raven end-
lich geschafft, was andere
schon so oft erfolglos versucht
haben: ein Spiel zu produzie-
ren, das all die technischen Vor-
zuge von “Doom” und
intensives Spielvergnii-
gen vereinigt. pat | Paysiatien

Die detaillierte
grafische Darstel-
lung ist ein grofler
Pluspunkt dieses
Spiels.
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Angespielt| Nascar Racing ’

Es wird Herbst. Bunte Blatter fallen von den Baumen, ¥

Regen prasselt unaufhérlich nieder, Und die kalte Luft 1iRt einen frosteln.

Die letzten Sommergames werden im Speicher verstaut, und voller Hoffnung
erwarten wir die obligatorischen Rennspiele, die jeder Herbst beschert. von Marcel Peters

ROOKE VETERAN

Die Nascar-Meniis
sind iibersichtlich
und funktional ge-
staltet.

ieses Rennspiel ist
"wieder einmal” eine
dieser Portierungen
fur die PlayStation.
Nicht nur, um den
Spielern einen Gefallen zu tun,
sondern auch, um die hohen
Entwicklungs-und Lizenzko-
sten zu rechtfertigen. "Nascar
Racing '96" ist ein Titel mehr,
der den Sprung von der PC-
Klasse in die PlayStation-Riege
gewagt hat.

Stellenwechsel?

Hat dieses Spiel sein Ziel er-
reicht oder handelt es sich nur
um einen voreiligen Arbeits-
platzwechsel? Das komplette
Spiel wurde kraftig umgekrem-
pelt und an die Starken der

PlayStation angepalt. Grafik,
Spielbarkeit und Steuerung
wurden optimiert und sogar
einige der 15 Rennstrecken
wurden neu abgestimmt und

veredelt. Im Endeffekt ist Nas-

car Racing '96 eine ge-
lungene Kreuzung der bei-
den PC Spiele Nascar Nr. 1
und 2 der Papyrus-Pro-
grammierer.

Freuen wir uns, daR
Sierra ein originalgetreues
Rennspiel aus der teuren
Nascar-Lizenz gebacken hat,
mit dem Autofahren zu einem

echten Erlebnis wird. Mit Psyg-

nosis als Vorbild, die mit ihrer
exzellenten Formel 1-Simula-

tion fur Furore sorgen, wurde
bei Sierra der Augenmerk be-

sonders auf die realistische

Umsetzung der Simulation ge-

richtet. Und tatsdachlich haben
die Programmierer die Pixel
auf den Kopf gestellt und je-

[11 Die Cockpitaussicht ist stark eingeschrankt. Ein Grofiteil der Stralie wird ver-
decki. Doch was ich hier wirldich vermisse... mein Lenkrad! [2] Ein kurzer Stop, um
den herrlichen Ausblick zu geniesen [3]1 Nascar Racing oder Accident Racing?

[1]1 Was ist gegen die Windschutzscheibe geknalit?
[2] Sie haben gewonnen.

des Byte einzeln umgedreht.

Nascar ist das amerikani-
sche Pendant zu unserer For-
mel 1, sollte jedoch nicht mit
den "Indy Car"-Veranstaltun-
gen verwechselt werden, die
durch den frenetisch gefeier-
ten Wechsel von Nigel Mansell
zu "Indy Car" einen gewaltigen
Imageschub bekam. Die Renn-
streckengestaltung in Nascar
ist um ein Vielfaches kompli-
zierter als das monotone ovale
Streckendesign der Indys.

Die Autos in Nascar treten
langst nicht so geschniegelt,
durchtrainiert und ohne ein
Cramm Metall zu viel auf, wie
Ihre slim-fast-Kollegen aus der
Formel 1. Bei Ceschwindigkei-
ten jenseits von Gut und Bose
zeigen diese Autos, was wirk-
lich unter der Motorhaube
steckt. Hunderte von Pferden

?
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M HERSTELLER:

Sierra B HERKUNFTSLAND: uUsAa

B ENTWICKLER:

Papyrus B GENRE:

W VERFUGBAR AB:

Dezember W ANZAHL DER SPIELER: 2

[1]1 Mutprobe gefillig: Einige Strecken sind Teufelswerk. Zahl-
reiche Haarnadelkurven und Schikanen sind zu meistern und
stellen hohe Anspriiche an Ihr fahrerisches Kénnen. [2]1 Andere
- humane - Kurse machen Sie mit der Strecke vertraut.

gehen dort lhrer Arbeit nach.
Es ist wirklich bemerkens-
wert, welchen fast schon als
dramatisch zu bezeichnenden
EinfluR die unterschiedlichen

Geschwindkeiten auf die Fahr-
zeugsteuerung haben. Die Pro-

grammierer konnen wirklich
stolz darauf sein, wie detail-
vernarrt sie das Fahrzeug-
feeling auf die Joypads uber-
tragen haben. Sie fuhlen jede
Fahrbahnunebenheit, und
samtliche SchweiBporen o6ff-
nen sich, wenn Sie mit 200
km/h in eine Haarnadelkurve
donnern Wohlgemerkt: Ohne

die Bremspedale
zu beruhren. Sie
merken, wie die
Gravitationskraft
Sie in den Sessel
preft und das
Auto jede Boden-
welle ungefiltert
an |lhre Wirbelsaule
weitergibt. Sie
konnen sich darauf
verlassen, dalR Sie
Nascar so schnell
nicht mehr verges-
sen werden. Spate-
stens dann, wenn lhr Arzt |h-
nen einen Uberweisungsschein
fur die Ruckschule in die Hand
druckt.

Rennfahrer gesucht!

Die vielen Fahrzeugeinstel-
lungen, an denen Sie schrau-
ben und feilen konnen, um die
letzten PS aus der Karosse zu
quetschen, werden einen
durchschnittlichen Stuben-
hocker-Schumacher leicht ver-
wirren. Sie kénnen an jedem
erdenklichen Teil, daB nicht
niet- und nagelfest ist, etwas

verandern. Das beginnt bei der
Einstellung des Luftdruckes
der Reifen, Federung und Ce-
triebeubersetzung, und sogar
der Winkel des Spoilers kann
auf Wunsch flacher oder steiler
justiert werden.

Wenn Sie die Steuerung lh-
res Donnerbolzens (optionales
Zubehor wie Lenkrad und Pe-
dale konnen Sie problemslos
integrieren) sicher im Griff ha-
ben, ist das ein entscheiden-
der Vorteil. Aber Vorsicht: Ist
Ilhr Auto schon ladiert, rechnen
Sie damit, sich bei der nach-
sten Kurve von ein bis zwei
Reifen zu verabschieden.

Aaaaaaaaaaction!

Wer keine Lust oder Motivation
hat, bis zum Sankt Nimmer-
leinstag jede Schraube seines
Autos personlich kennenzuler-
nen, dem bietet Nascar Racing
auch den einfachen Action-Mo-
dus an. |hr Wagen ist zwar
nicht "unkaputtbar”, Fahrfehler

werden aber ldngst nicht
so hart bestraft wie im

Normalmodus. pat | Persaen

Dreizehn originalge-
treue Nacar-Renn-
strecken und zwei
Fantasie-Kurse ste-
hen zur Auswahl. In-
klusive Rennen bei
Nacht. Spielerherz,
was willst Du mehr?
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Angespielt| NBA Jam Extreme

Phanomenale Slam-Dunks, meterhohe Spriinge und gnadenlose Fouls:
Acclaim's "NBA Jam" hat es mit der Realitdt noch nie so genau genommen.
Nun erscheint mit "NBA Jam Extreme" der Nachfolger der
witzigen Korbhatz. von Michael schmithiuser

[11 Lustig, aber flach:
Der Vorganger NBA
Jam TE. [2] Schon
beim Anpfiff beein-
drucken die Spieler
durch meterhohe
Spriinge.

-

ussen Sportspiele im-
mer realistisch sein?
"Nein!", sagten sich
die Entwickler bei der
amerikanischen Soft-

wareschmiede Acclaim und
brachten Anfang '96 mit NBA
Jam eine ebenso groteske wie

hl"‘:;! 3 W

!

IDWAY¥; MIDWAY. &

TEETITEEN -~
s % 3 pord
ol

unterhaltsame Simulation des
Basketball-Sports auf den
Markt. Besondere Kennzei-
chen: Zwei-gegen-Zwei, irrwit-
zige Special-Moves, meterhohe
Springe und die spektakular-
sten Slam-Dunks der PlaySta-
tion-Geschichte. Die frohliche
Dribbelei hob sich ange-
nehm von den "an-
spruchsvollen” Simulatio-
nen a la "Total NBA" von
Sony ab. Lediglich die
abgefahrene, aber "fla-
che" 2-D-Grafik veran-
laRte so manche Kritiker
ob der genialen 3-D-
Fahigkeiten der PlaySta-
tion zum Naserumpfen.
Mit der Neuauflage des
Erfolgstitels sollen Bas-
ketball-Fans rundum zufrie-
dengestellt werden: NBA Jam
Extreme bietet tadellose 3-D-
Grafik in Kombination mit
grenzenlosem Spielwitz.

Stars inklusive

DanK der Lizenz der "National
Basketball Association" finden
sich auch in der Extreme-Ver-
sion alle 29 Teams der nord-
amerikanischen Liga, inkusive
deren groRte Superstars. Wah-

rend der Spielerauswabhl trifft
man auf so alte Bekannte wie
Detlev Schrempf, Dennis Rod-
man oder Hakeem Olajuwon.
Die Attribute der 170 inte-
grierten Spielerprofile wurden
den aktuellen Liga-Statistiken
angepalt, so daR jeder Korbja-

[1] Hoppla! Ist da etwa ein Raketenantrieb im Spiel?
[2] Bei so cinem spektakularen Dunk ist der Smiley
baff. [3]1 Hier hat wohl eine gute Fee ein wenig
nachgeholfen... [4] Aerobic-Einlage wihrend des
Dunks = das kiinnen nur Extreme-Spieler.




Schiufl mit
flachen 2-D-
Mannchen:
Die Spieler in
NBA Jam
Extreme kén-
nen Sie von
allen Seiten

WM HERSTELLER: Acclaim B HERKUNFTSLAND: USA
W ENTWICKLER: Take 2 W GENRE: 3.D.Beat'em:Up
m VERFUGBAR AB: Oktober W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

ger in seiner 96er-
Form aufspielt. Selbst solche
Details wie die standig wech-
selnde Haarfarbe von Dennis
Rodman, dem Enfant Terrible
der NBA, wurden berticksich-
tigt. Als Gag haben die Pro-
grammierer noch 50 ver-
steckte Fantasie-Teams und
Spielerpersonlichkeiten einge-
baut.

Spaf in drei
Dimensionen

Im Gegensatz zu ihren comic-
artigen, sehr flach wirkenden
Vorgdngern erscheinen die

Spieler in der Neuauflage we-

sentlich realistischer. Dank Mo-

tion-Capture-Technik erinnern
die Spielfiguren sowohl vom
Aussehen als auch von der
Animation her stark an ihre
realen Pendants. Auch die vir-
tuelle Kamera, die in der Vor-
version nicht von der Stelle
wich, fuhrt nun abenteuerliche
Schwenks und Zooms aus. Die
Einstellungen passen sich im-
mer der jeweiligen Spielsitua-
tion an, so daR Sie jederzeit
den Uberblick behalten. Dank
der nur vier anwesenden Spie-
ler kommt die PlayStation
selbst bei den wildesten 3-D-
Schwenks nie ins Schwitzen,
so daR sich NBA Jam Extreme
sehr flussig spielt.

Auch in Sachen Sound hat

sich einiges getan: Das Publi-
kum jubelt enthusiastisch mit,
das Quietschen der Turn-
schuhe und das Pochen des
Balles auf dem Holzboden tra-
gen ihr Quentchen zum noti-
gen Realismus bei. Mit Marv
Albert haben sich die Acclaim-
Entwickler einen prominenten
Kommentator ins Studio ge-
holt, der besondere Situatio-
nen mit Witz und Ironie kom-
mentiert.

Die Steuerung wurde ge-
genuber der Vorgangerversion
nur unwesentlich modifiziert
und ist immer noch sehr leicht
zu beherrschen. Zu den But-
tons fur "Passen” und "Werfen"
gesellt sich der "Extreme-But-
ton", mit dem Sie lhre Spieler
zu Héchstform auflaufen las-
sen. Dieser Knopf leitet auch
die zahlreichen Spezial-Aktio-
nen ein.

Variantenreichtum

Egal, ob Sie sich fur die Play-
Offs, die Finals oder die All-
Star-Games entscheiden — der
Spielwitz kommt nie zu kurz.
Zunachst einmal ist NBA Jam
Extreme hollisch schnell: Lang-
weilige Gepldankel im Mittelfeld
kommen gar nicht erst vor; ein
Korb jagt den nachsten. Dar-
uber hinaus sorgen eine
Menge Spezial-Moves fur
Laune: Der Power-Wurf mit
Flammenschweif, der 8-Meter-
Dunk oder der dreifache Salto
sind nur einige davon. Mehr
als 30 vollig abgedrehte Dunk-
Varianten lassen die Korbe
glithen. Und als Sahnehaub-
chen gibt's noch versteckte Ex-
tras wie Smiley-Gesichter oder
Wasserkopfe. Damit tritt NBA
Jam Extreme in die FuRstapfen

Wie kommt der Spieler
in die PlayStation?

"Man nehme einen Basketball-Star wie Juwan Howard,
einen Fab Five Veteran, der bei den Washington Bul-
lets fiir 20 Punkte wahrend eines Spiels gut war.
Dann steckt man ihn in einen schwarzen Gummian-
zug, beklebt ihn mit reflektierenden Sensoren, bringt
ihn in einen schwarzen Raum und |aRt ihn all die
schonen Bewegungen ausfihren, die ein Basketball-
Profi so gut beherrscht.”

So beschreibt Acclaim den Produktionsvorgang
der Motion-Capture-Aufnahmen im eigens dafiir auf-
gebauten Studio in der Nahe von New York.

Funf Kameras waren auf den Athleten gerichtet,
als er Slam-Dunks, Dribblings und 360-Grad-Drehun-
gen ausfiihrte. Die 50 Reflektoren an seinem Korper
dienten der 3-D-Software als Anhaltspunkte fiir die
nachfolgenden Animations-Berechnungen. Nachdem
die Bewegungsablaufe vollendet waren, wurden auf
der Basis seines Korpers die 170 Spieler entwickelt,
indem spezielle Gesichts- und Korpertexturen aufge-
bracht wurden.

seines Vorgdngers: Die Devise
lautet "Lieber extrem verrickt
als extrem realistisch!".

Jetzt konnen sich alle, die
sich bislang mit NBA Jam TE
vergniigt haben, aber gleich-
zeitig etwas neidisch auf die
coole Grafik von Total NBA
schielten, auf heille Spieleses-
sions mit hohem SpaRfaktor
und attraktiver Optik freuen.

Einen ausfuhrlichen
Test liefern wir Ihnen ‘g
im nachsten Heft. pat [2oreen

Wenn sich ein Spieler
beim "Hubschrauber-
Dunk’ gen Sta-
diondecke schraubt,
bleibt kein Auge

" trocken und kein

' ‘ Korb leer.
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Angespielt| NBA ’97

Schon wieder ecin neues Basketballspiel? ja und nein. Electronic Arts’
aktuelle Version des Turn schuh-Spektakels greift nach der Krone. von Artur Hoffmann

lectronic Arts
gehort unbestrit-
ten zu den be-
kanntesten und
beliebtesten
Sport-Spieleproduzenten.
Dieser Ruf liegt groRtenteils an
der hohen Qualitat der Sport-
simulationen aus den Berei-
chen FuBball, Eishockey, Golf,
Basketball und American Foot-
ball. Allerdings sind einige
"Fachleute"” der Meinung, daR
die dlteren 16-Bit-Versionen
den aktuellen in einigen Belan-
gen uberlegen sind.

Ein guter Jahrgang

"EA Hockey" fiir das Mega
Drive ist eines der beliebte-
sten Zwei-Spieler-Games aller
Zeiten. Diese Tatsache ist um
so verbluffender, wenn man
bedenkt, daR diese Spiele
ohne jeglichen Firlefanz a la
Motion Capturing ausgekom-
men sind. Allerdings sind sol-
che Aussagen immer ein
biRchen subjektiv.

[11 Kann EA's
97er-Edition mit
Total NBA mithal-
ten? [2]1 Der Sta-
tistikscreen
wurde aufge-
peppt. [3]1 Der
Hallenbelag wirkt |

5. ' Nach dem nicht ganz so gegliickten Start von
NBA '96 kniete sich EA michtig rein. Das Ergeb-
nis kann sich bis dato sehen lassen, auch wenn
Sie von dieser Introsequenz nicht auf das end-
gilitige Spiel schliefien soliten.

Zahlreiche Fans sind der An-
sicht, daR "FIFA Soccer '96"
nicht an die Klasse seines
Mega-Drive-Pendants heran-
reicht. Die Portierung auf die
32-Bit-Engine zeigte unterm
Strich keine signifikanten Ver-
besserungen. Diese Kritik
hallte in den Gangen der EA-
Zentrale wieder und veranlaBte
die Programmierer zum Um-
denken. Andererseits konnte
dieser Umschwung auch in der
immer starker werdenden Kon-
kurrenz begriindet sein.

Ahnlich sieht es auf dem
Basketball-Sektor aus. Auch
hier liefern sich eine Handvoll
Spiele einen erbitterten Kampf,
der mit den NBA Playoffs ver-
gleichbar ist. NBA JAM, Total
NBA, NBA Jam Extreme und
Konsorten setzten EA's Produkt
machtig unter Druck. Die 97er
Ausgabe will der Konkurrenz
zeigen, wo es langgeht. Auf
den ersten Blick scheint diese
Rechnung aufzugehen. Die
Crafik sieht insgesamt ein we-
nig frischer und realistischer
aus. Dazu kommen insgesamt
vier Schwierigkeitsgrade: Roo-
kie, Anfanger, All-Star und Su-
perstar. Wie es der Titel bereits
vermuten lalkt, darf sich NBA
'97 auch mit den originalen

Spielern, den Teamnamen und
Logos schmiicken.

Eine weitere Verbesserung
zeigt sich auch beim Spiela-
blauf, der Ihnen endlich auch
spektakuldre Dunkings ermog-
licht. Sobald wir die endguiltige
Version in den Handen halten,
durfen Sie sich auf einen aus-
fihrlichen Test freuen. Uber-
haupt beginnt das Jahr 1997 mit
einer ganzen Reihe von Fortset-
zungen beliebter Sportspiele.
Man darf gespannt
sein, wer diesmal ganz 4;
vorne steht. pat L=

¢ S £ o : e
[1]1 Eine Kamera fihrt die Seitenlinie auf und ab.
[2]1 Es wird Zeit fiir einen Drei-Punkte-Wurf.

S




The Incredible Hulk |Angespielt

T

Es gibt sie also doch, die griinen Mannchen. Nur nicht vom Mars,
sondern aus den legendaren Marvelcomics. Auf die schwarze Scheibe
transformiert, Wird dem Gigant Hulk wieder neues Leben spendiert.

In giftgri'men Farben auf den Bildschirm gezeichnet, steuern Sie den inzwischen
20 Jahre alten Helden durch das Geschehen.

lhren Kollegen iiber das Fir und
Wider von Kérperbemalung. [2]

ersetzen Sie sich mit
v uns gedanklich einen

Augenblick in die 70er
Jahre zurtick. Viele
von uns waren noch
nicht auf dieser Welt oder lern-
ten gerade die ersten Schritte,
da sorgte ein recht eigenartig
gezeichneter Muskelmann der
legendaren Marvelcomics fur
Furore. Eigenartig deshalb,
weil dieser Groschenheftstar
mit seiner giftgrunen Haut aus
der Rolle fiel. Hulk, so sein
Name, prasentierte sich nicht
nur in den Comics, die sich wie
die sprichwortlichen warme
Semmeln verkauften, sondern
kam mit einer eigenen Fern-
sehserie auch in die entlegen-
sten Ecken Deutschlands in die
gute Stube. Nebenbei erwahnt:
Den “Incredible Hulk” verkor-
perte der Bodybuilder Lou Fer-
rigno, der zu seiner
Glanzzeit neben
Arnold Schwarzen-
egger um den Mr.
Olympia-Titel
kampfte.

As time
goes by

GCeht es nach Eidos
Interactive, war
Hulk lange genug
in der Versenkung

Wird er es jemals schaffen, diese Verschwunden und

Tiir zu offnen? DAS ist hier die
Frage. [3] Advent, Advent, ein

Lichtlein brennt!

feiert nach nun
mehr als zwanzig
Jahren seine Wie-

derauferstehung auf der Play-
Station.

Nach der obligatorischen
gerenderten Introsequenz fas-
sen Sie auf dem gezeichneten
Spielgelande FuR und lernen
die schlagkraftigen Argumente
des Hulks zum Vorteil fur die
Menschheit “sinnvoll” einzu-
setzen. Eine klischeebehaftete
Story ist die Ausgangsbasis fur
Ilhre Daseinsberechtigung. Sie
werden von einer frommeln-
den Organisation mit dem
klangvollen Namen “Pantheon”
entfuhrt. Um sich unter Beweis
zu stellen, erhalten Sie den
Auftrag, samtliche Feinde in
dem vom Pantheon vorgege-
benen Operationsgebiet in die
Niederlage zu treiben. Ahnlich-
keiten zu Robin Hood sind rein
zufalliger Natur. Unter dem
Deckmantelchen, den Guten
zur Seite zu stehen, ldRt es
sich eben mit ruhigerem Ge-
wissen kampfen...

Ganz nach dem Strickmu-
ster der Comicvorlage stehen
Hulk vier groteske Helfershel-
fer mit recht sonderlichen Na-
men zur Seite. Diese kommen
dann zum Einsatz, wenn Sie
sich mit Inrem Helden in einer
aussichtslosen Lage befinden.
Aber wiegen Sie sich nicht in
Sicherheit, die Fahigkeiten Ih-
rer Kameraden sind begrenzt!
Atalanta benétigt ca. 15 bis 20
Sekunden Vorbereitungszeit,
um ein Sperrfeuer an Pfeilen
auf Ihre Gegner abzuschieRen.

Hector mit seinen eisigen Fin-
gern macht kurzen Prozess mit
Hulk's Widersachern und friert
diese einfach ein. Vor Ajax -
nein, nicht der Wirbelwind -
nehmen die Feinde |hre Beine
in die Hand, wahrend Ulysees
wie ein groRes Schutzschild
fungiert, hinter dem Hulk aus-
reichend Deckung findet.

Das Spiel bringt ansatz-
weise ein 3-D-Gefuhl mit
schmalbristiger isometrischer
Darstellung der Spielumge-
bung auf den Bildschirm. Vor-
ausgesetzt, Sie betrachten das
Ganze aus der Dritte-Person-
Perspektive. “Ilhren” Hulk kon-
nen Sie nicht nur nach links
und rechts steuern, sondern
auch in die Umgebung hinein-
laufen lassen. Das Besondere:
Der Hintergrund aus Texturen
tritt dann realistisch aus dem
Schatten heraus und wird so-
mit sichtbar. Dieses Levelde-
sign verspricht ein groRes
Feindgebiet, das es zu sdubern
gilt. An jeder Ecke lauern Ge-
fahren, und Sie sollten perma-
nent auf der Hut sein. Ab und
zu spendieren Sie Hulk munter-
machende Gesundheitsbhaoni
und lebensverlangernde Vita-
minpraperate, die hier und da
auf dem Boden liegen. Fazit:
Halten Sie lhre Augen offen -
und warten Sie die nachsten
Ausgaben ab. Dann wissen Sie,

wie es nach einem aus-
fuhrlichen Test mit der

Griinhaut steht.  pat | My

Dr. David Banner werden Sie allerdings vergeblich suchen... von Marcel Peters

[1]1 Simon sagt: Ma-
chen Sie keine Dumm-
heiten und haiten Sie
lhre Arme still! [2]
Sudden Death.
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Angespielt | Floating Runner

Im Kielwasser von " Jumping Flash 2" treibt aus fernostlichen Gefilden

ein ganz dhnlich gestyltes putziges Platform-Adventure
an unsere Gestade. von Ursula Bohme

......

¢ uuhc“ {q’;

- e

Der erste Level
ermdglicht einen
leichten Zugang zum
Spiel und gibt Ihnen
Zeit, sich mit der
Steuerung vertraut
zu machen.

ITEceww

303225008

ieses 3-D-Jump'n-Run-
Adventure mag eklig-
suR nach Zuckerwat-
ten-Kinderkram ausse-
hen, aber der duBere
Schein trigt. Auch der Titel
"Floating Runner" ist nicht so
ganz angebracht, passender
ware "Floating Jumper", doch,
nunja, alles Kleinig- und
AuRerlichkeiten. Das Spiel ent-
fihrt Sie in sechs verschiedene
Welten, die Irlands berihmten
Landschaften nachempfunden
zu sein scheinen — mit Felsvor-
sprungen, Plattformen und
Brustungen, die sich in alle
Himmelsrichtungen ausdeh-
nen. Mit “rennen” ware da
nicht viel zu machen.

Mit einem putzigen kleinen
Gewehr bewaffnet, das eher
wie eins dieser Tischtennis-

A
1 =

M mm.m'aa :

ballpistolchen aussieht und
sich auch so ahnlich anhort,
hipfen Sie schwungvoll durch
die zahlreichen Level, wobei
Sie lhre Gegner aus dem Weg
raumen - und dabei unver-
schamt viele Punkte und Edel-
stein-Boni kassieren. Auch Ex-
tra-Waffen gibt's fur die spate-
ren Level abzugreifen. Ihr Ziel
ist es, am Ende jeder Stufe das

groRe Kristalltor zu finden. Ge-

hen Sie hindurch, und entspre-
chend der jeweiligen Farbung
gelangen Sie zu einer anderen
farblich entsprechenden Welt:
zur Feuer-, Wasser-, Wald-,
Himmels-, Wiisten- oder
Sumpfwelt. Wenn Sie dieses
Ritual durchfiihren, haben Sie
hoffentlich bald das Bose aus
Crystal Land verbannt, wo-
durch wieder Friede im Konig-
reich einkehrt. Hierfir mussen
Sie sich allerdings auf die "Su-
che nach den Sieben Kristal-
len” machen.

Sie nehmen eine unabhan-
gige Beobachterposition ein
und sehen die Handlung, als
schwebten Sie direkt iber dem
Kopf der Hauptfigur. Wahrend
Sie lhre Spielfigur nach rechts
und links durch die Level be-
wegen, verandert sich die
Landschaft sanft im 360" -Kreis
um die Figur herum. So
schauen Sie sich die unmittel-
bare Umgebung an. Sie kon-
nen die Perspektive noch wei-
ter ausdehnen, aber dadurch
wird nur die Kamera liber die
Spielfigur hochgehoben und
ermoglicht lhnen eine breitere
Ansicht — aber eben nur auf
den Boden.

Wie zuvor Jumping Flash,
sind auch bei Floating Runners
die Level komplett aus Polygo-
nen gebastelt. Das Ganze ver-
zichtet auf Oberflachenstruk-
turen, die zuviel Speicherplatz
benotigen. Mit seinen riesigen
Farbblocken ohne Abstufun-
gen wirkt das Game recht ein-
fach, und anfangs erscheint es
nicht gerade besonders einla-
dend. Der erste Level hat eine
unverstandliche Vorliebe fur
kanarienvogelgelb und ganse-
kackegriin, aber je weiter Sie
sich durchschlagen, umso

Die Spielfiguren scheinen
e1?enart1g kndchel- und

enklos zu sein. Ihre
Hande und FUBe sehen
aus, als wilrden sie in
der Luft schweben.

[11 Who is who? Sie sind der gelbe Haarmopp, und alles andere sind Gegner. [2] Der
statische Bildschirmausschnitt sieht nicht besonders aus. Es handelt sich um einen
Damm aus Polygon-Farnwedeln im Sumpf. [3]1 Von der Grafik und den Oberflichen
her sind spitere Level viel lebendiger.




[1] Die Blockfarben kinnen sehr verwirrend sein. [2] Edelsteine be-
deuten Extrapunkte oder Boni. [3] Es ist schon erstaunlich, dafi
solch winzige Polygonbiindel so riesige Spriinge veranstalten kon-
nen. Die Spielfiguren sind eben ganz schon athletisch.
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Floating Runner
zeigt viele typische
Manga-Ziige, am
besten in den Spiel-
figuren selbst er-
kennbar: riesige
Knopfaugen, eu-
ropidische Gesichis-
ziage und Struwel-
peter-Frisuren
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naher kommen Sie den aben-
teuerlicheren Level-Konstruk-
tionen und den kreativen Hin-
tergrunddekorationen wie \
Wasserfallen, auf denen far-
bige Strudel wie Nordlichter
umeinanderwirbeln.

Verwirrende Level

Bei Floating Runner sind die Le-
vel insgesamt ziemlich linear
aufgebaut, auch wenn das auf
den ersten Blick nicht so schei-
nen mag. Zwar ziehen sich
Wege durch samtliche Sta-
dien, aber da sie horizon-
tal und vertikal derartig
weit ausgebreitet sind,
mussen Sie schon sehr ge-
nau und durchdringend
hinschauen, um zu erkennen,
auf was fur eine Plattform Sie
als nachstes springen sollen.
Auch die Spielfiguren beste-
hen vollstandig aus Polygonen,
und manche erinnern einen an
UbiSofts Plattformspiel "Ray-
man": Sie scheinen keine
Knochel oder Gelenke zu ha-
ben, Hande und FuRe sehen
aus, als hingen sie tuber dem
Rest des Korpers; nur durch
eine dunne Luftschicht verbun-
den. Sie konnen zwischen
einem mannlichen und
einem weiblichen Helden
wahlen. Beide tragen ty-
pisch japanische Manga-
Zuge: groRe, runde Knopf-
augen, einen Haarmopp auf
dem Kopf und ausgesprochen
europaische Cesichter.
Floating Runner ist schon
seit einiger Zeit auf dem
japanischen Markt. Es ist er-
freulich, daR das Spiel be-

stimmt noch rechtzeitig

zu Weihnachten in
PlayStation

Europa veroffentlicht
wird. pat
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J ADVENTURES OF LOMAX D. A. (DEZ 96) %89,90

J ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG

U ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG

J AQUANAUTS HOLIDAY DT. ANLEITUNG
J AREA 51 DT. ANLEITUNG 3

JA-TRAIN DT. ANLEITUNG %

1 AYBTON SENNA KART DUELL DT. A. %
) BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH
) BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG #*
) BEDLAM DT. ANLEITUNG

) BEYOND THE BEYOND DT, ANLEITUNG #*
0 BLACK DAWN DT. ANLEITUNG %

1 BLAM! MACHINEHEAD DT. ANL.

) BLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG *

J BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG

J BREAKPOINT TENNIS DT. ANLEITUNG
) BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG

J BURNING ROAD DT. ANLEITUNG

J BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL.
J CASPER KOMPL. DEUTSCH

J CHEESY DEUTSCHE ANLEITUNG

J CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG
O CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. %
J COMMAND & CONQUER K. D. #

[ CRUSADER -NO REMORSE- KPL. DT. *
J DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG

O DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG

J DEATHDROME DT. ANLEITUNG 3

0 DESCENT DT. ANLEITUNG

(J DESTRUCTION DERBY 2 DT. ANL. %

J DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT.

O DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH

J DISRUPTOR DT. ANLEITUNG #

0 EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG

U ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG
0 EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG %

0 EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG *
O FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH

J FIFA SOCCER 97 KOMPL. DEUTSCH
JFIRO & KLAWD DT. ANLEITUNG *

O FORMULA 1 DT. ANLEITUNG

1 FRANK THOMAS ,BIG HURT* BASEBALL
) GALAXIAN 3 DEUTSCHE ANLEITUNG %
1 GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL., %

) GEX DT. ANLEITUNG

1 GRID RUN DEUTSCHE ANLEITUNG %

O GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG

O HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG

J HYPER FINAL MATCH TENNIS DT, ANL.
L INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. %

O INT. SUPERSTARSOCCER DELUXE *
1IN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG
O INTERNATIONAL TRACK & FIELD D.A.
JIRON & BLOOD DT. ANL. (DEZ 96) %

J JUMPING FLASH 2 DT. ANLEITUNG

J JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG

J KONAMI OPEN GOLF DT. ANLEITUNG
U KILLING ZONE DT. ANLEITUNG

O LAST DYNASTY DT. ANLEITUNG *

J LEGACY OF KAIN DT. ANL. ([DEZ 96) %
1 MAGIC CARPET KOMPL. DEUTSCH

O MADDEN 97 DT. ANLEITUNG

O MAYHEM DT. ANLEITUNG #

O MEGAMAN X3 DT. ANLEITUNG *

1 MOTOR TOON GRAND PRIX 2 D.A.

J MUSEUM FIECES 1

O MYST KOMPL. DEUTSCH *

O NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2

J NASCAR RACING 96 DT. ANLEITUNG %
O NBA HANGTIME  DT. ANLEITUNG *

1 NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL.
J NBA LIVE 96 DT. ANLEITUNG

J NBA LIVE 97 DT. ANLEITUNG #

J NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH
J NFL QUARTERBACK CLUB 97 DT, ANL.
) NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG
J ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG

J OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG

J OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG

) PANDEMONIUM DT. ANL. (DEZ 96) #*
) PENNY RACERS DT. ANLEITUNG

79,90
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99,90
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79,90
79 90
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85,90
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85,90
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89,90
89,90
59,90
49,90
85,90
89,90
79,90
85,90
B5,90
79,90
79,90
89,90
85,90

U PGA TOUR GOLF 86 DT. ANLEITUNG 49,90
J PGA TOUR GOLF 97 DT. ANLEITUNG 85,90
O PITBALL DT. ANLEITUNG # 85,90
JPOED DT. ANLEITUNG * 89,90

1 POWER MOVE PRO-WRESTLING D.A.* 85,90
] PRO PINBALL THE WEB DT. ANLEITUNG 79,90
1 PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG. ®* 85,90

L RAIDEN DT. ANLEITUNG 79,90
J RAYMAN DT. ANLEITUNG 85.90
J REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG * 95,90
J RE-LOADED DT. ANLEITUNG # 85,90
J RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90
J RETURN FIRE DT. ANLEITUNG 89,90
1 REVOLUTION X DT. ANLEITUNG 59,90
J RIDGE RACER REVOLUTION DT. ANL. 95,90
J ROAD RASH DT. ANLEITUNG 85,90
L ROBOTRON "X* DT. ANLEITUNG * 89,90
QO SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 95,90

J SKELETON WARRIORS DT. ANLEITUNG 79,90
J SPOT GOES TO HOLLYWOOD D.A. #* 85,90
U STARBLADE ALPHA DT. ANLEITUNG 85,90
J STAR GLADIATOR DT. ANL. (DEZ 96) * 89,90
O STEEL HARBINGER DT. ANL. (DEZ 96)% 89,90
O SHOCKWAVE ASSAULT DT. ANLEITUNG 85,90

1 SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH 85,90
] SAMPRAS EXTREME TENNIS DT. ANL. 79,90
J SPACE HULK DT. ANLEITUNG 75,90
U STREETFIGHTER ALPHA DT. ANL. 79,90

U STREETFIGHTER ALPHA 2 DT. ANL. % 85,90
) STREETFIGHTER: THE MOVIE DT. ANL. 59,90

[ SUPER SONIC RACERS DT, ANL. 85,90
O TEKKEN 2 DT. ANLEITUNG 99,90
] THE DEVIDE: ENIMIES WITHIN D.A.#% 85,90
0 THEME PARK DT. ANLEITUNG 85,90
O THUNDERHAWK Il DT. ANLEITUNG 89,90
1 TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG 85,90
QTILT DT, ANLEITUNG % 79,90
I TITAN WARS DT. ANL. (DEZ 986) #* 89,90
1 TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG 89,90
O TOP GUN DT, ANLEITUNG 89,90
1 TOSHINDEN 2 DT. ANLEITUNG 89,90
2 TRANSPORT TYCOON DT, ANLEITUNG % 99,90
O TRASH IT DT. ANLEITUNG % 85,90
J TRUE PINBALL DT. ANLEITUNG s 85,90
O TUNNEL B 1 DT. ANLEITUNG 85,90
0 VICTORY BOXING DT. ANLEITUNG % 79,90
0 VIRTUAL GOLF DT, ANLEITUNG 89,90
O VIRTUAL TENNIS DT, ANLEITUNG * 85,90
1 WARHAMMER SHAD. OF HORNED RAT * 85,90
L WHIZZ DT. ANLEITUNG 79.90
O WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D.A. 65,90
1 WING COMMANDER Il KOMPL. DT. 89,90
L WIPE OUT 2097 DT, ANLEITUNG 95,90
0 WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT. 79,90
O WORMS DT. ANLEITUNG 89,90

J WWF IN YOUR HOUSE DT. ANLEITUNG 3 85,90
0 WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A. 59,90
X2 DT, ANLEITUNG # 89,90
] X-COM: TERROR FROM THE DEEP D.V. % 99,90
[ X-MAN: CHILDHREN OF THE ATOM D.A. % 80,00

1 ZERO DIVIDE DT, ANLEITUNG 69,90
O ZORK NEMESIS DT. ANLEITUNG 85.90
SONY PLAYSTATION ZUBEHOR
O ANALOG JOYSTICK SONY PSX 119,90
J SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 300, -
J ANTENNENKABEL SONY PSX 49,90
0 EURO SCART KABEL SONY PSX 69,90
J LINK KABEL SONY PSX 49,90
J MEMORY CARD 8 MB/120 BLOCKS 69,90
0 JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX 29,90
[ RGB SCART KABEL SONY PSX 29,90
[ ACTION RELAY 1 PSX £9.90
1 NETZKABEL FUR PLAYSTATION 18,90
W JOYPAD SONY PSX 59,90
] MAD GATZ - LENKRAD 149,90
1 MAUS SONY PSX 59,90
() MEMORY CARD PSX (DATEL) 49,90
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1 SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 69,90
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Angespielt|Ten Pin Alley

Auf der Suche nach der ultimativen
Marktliicke scheint Electronic Arts

endlich fiindig geworden zu sein: Mit
"Ten Pin Alley" erblickt das allererste Bowlingspiel den Laserstrahl

| Bundy ist ein echter
Durchschnittsameri-
kaner. Er sitzt am lieb-
sten vor dem Fernse-
her, er geht gerne mit
seinen Freunden zum Angeln,
und er liebt das Spiel mit der
runden Kugel. Nein, da-
mit ist weder FuRball
noch Golf gemeint — Bow-
ling, das ist der heimliche
Nationalsport der echten
Amerikaner. Der einzige Un-
terschied zum - in unseren
Landen nicht minder beliebten
— Kegeln ist dabei die Zahl der
umzukickenden Holzkopfe. Bei
uns sind es neun, in den USA
zehn (daher auch der Name
Ten Pin Alley).

Gut Holz!

Funf Bowler treffen sich zum
gepflegten Duell um Punkte
und Ehre. Dabei stehen lhnen
zwei Lokalitdaten zur Verfi-
gung. Entweder Sie entschei-
den sich flir die "Adrenalin
Bowl" oder fur die "Maui Bowl!".
Die Unterschiede dieser beiden
Bahnen sind fur Laien aller-
dings kaum erkennbar. Ganz
anders sieht es mit den einzel-
nen Bowlern aus. Da ist zum
einen der dicke Chucky, der
sich nach einem Fehlwurf
gerne auf den Boden fallen
laRt. Ahnlich aggressiv zeigt
sich auch die rothaarige Bril-
lenschlange Dot. Abgerundet
wird dieses skurrile Quintett
durch die linkshandige Flo,
den geschniegelten Dean und
die ziemlich fertige Jill.

Das Bowlen selbst ist nicht
gerade einfach zu erlernen.
Ahnlich den beliebten Colf-
spielen, zeigt Ihnen eine halb-
kreisformige Anzeige den
Schwung. Ihre Aufgabe ist es,

der PIayStation. von Artur Hoffmann

Jeder Bowler verfiigt
ilber ein eigenes
“Personlich-
keitsprofil*,
und regiert
entspre-
chend un-

terschied-

lich auf

Sieg und
Niederiage.

den richtigen Abwurfmoment
zu treffen. Dricken Sie zu
frih, bleibt die Kugel liegen,
verpassen Sie den optimalen
Zeitpunkt, fliegt die Kugel in
die Luft.

Die optische Aufbereitung
dieses Kegeldramas ist nicht

gerade berauschend. Zwar be-
wegen sich die Polygonspieler
recht angenehm, die Auswabhl
der Animationen ist allerdings
viel zu klein. Wenn der fette
Chucky das x-te Mal am Boden
liegt, beginnt das groRe Gah-
nen. Der einzige wirkliche
Lichtblick ist der gelungene

Strike! Soiche Wiirfe erfordern Ubung.

Mehrspielermodus. Bis zu
sechs Personen dirfen mit nur
einem Joypad abwechselnd auf
die Bahn.

Zum AbschluB stellt sich
noch die berechtigte Frage,
was uns gebeutelten PlaySta-
tion-Spielern wohl als nachstes
ins Haus steht. Wie ware es
mit einer Angelsimula-
tion mit angeschlosse-
nem Managementteil,
oder einem dreidimen-
sionalen Bodybuilding-
Rollenspiel oder einem
actiongeladenen Aero-
bic-Adventure? Sie se-
hen, das Feld der un-
terreprasentierten
Sportarten ist ziemlich

groB. Wie gut,
daR es EA Sports vg
glbt- K’Gl’ PlayStation
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Ein Fest fiir alle Freizeit-Strategen
steht ins Haus: Westwood's
"Command & Conquer", der erfolgreichste

el 111/ [1[1]-

das PlayStation-Terrain zu erobern. von Michael Schmithiuser

trategiespiele sind eine tolle Sache -
doch Action-Fans reiRt man damit nicht
vom Hocker. Knallharte Ballerorgien ma-
chen SpaR - doch Freunde anspruchs-
voller Spielekost geben sich mit solch
banalen Machwerken gar nicht erst ab. Was tun,
um beide Seiten unter einen Hut zu bekommen?
Die im Spielerparadies Las Vegas ansassige
Softwareschmiede Westwood hatte eine
Antwort auf diese knifflige Frage pa-
rat, nannte sie Command & Conquer
(kurz C&C) und landete damit den
PC-Verkaufshit des Jahres 1995.
Fast exakt ein Jahr spater soll nun
die PlayStation-Gemeinde mit dem
C&C-Virus infiziert werden.

Das Patentrezept fiir Cenre-uber-
greifende Spielfreuden heift "Echtzeit-
Strategie" und ist eine hochst gelungene
Mixtur aus anspruchsvoller Strategie und ner-
venzermiirbender Hektik.

[11 Steht erstmal die
Fabrik [unten rechts),
kénnen Sie neue Ein-
heiten bauen (Aus-
wahlmenii rechts
aufien). [2] Ver-
sprengte Soldaten
gruppieren Sie zu
schlagkriftigen Trup-
penverbinden, indem
Sie einen Rahmen
aufziehen.

Kampf um die Weltherrschaft

Das Hintergrund-Szenario von Command & Con-
quer ist duster, aber (leider) hochst glaubwirdig.
Die Welt des 21. Jahrhunderts wird von nicht en-
den wollenden terroristischen Aktivitaten ge-
plagt. Die "Bruderschaft von NOD", eine mach-
tige Untergrundorganisation religioser Fanatiker,
will um jeden Preis die wirtschaftliche Macht des
ganzen Planeten an sich reiRen. Dafiir ist den
zahlreichen Anhdngern der Bruderschaft jedes

Mittel recht: Anschlage auf Wirtschaftszentren,
Attentate auf fuhrende Politiker, und - wenn es
sein muB — auch militarische Auseinandersetzun-
gen mit den Streitkraften der Vereinten Nationen.
Cigantische finanzielle Reserven ermaoglichen
der Bruderschaft von NOD den Aufbau einer ge-
furchteten Streitmacht, vor der die Armeen der
einzelnen Staaten kapitulieren mussen. Aus die-
ser Notlage heraus griinden die Vereinten Natio-
nen eine schlagkraftige Eingreiftruppe namens

GDI (Global Defense Initiative). Der Oberbefehls-
haber dieser globalen Organisation kontrolliert
eine machtige Armee, die den bésen NOD-Scher-
gen den Garaus machen soll. Jetzt treten Sie
als Spieler auf den Plan: Entscheiden Sie sich
fur eine Seite, und reiRen Sie die Weltherrschaft
an sich. Sie unterstehen dem direkten Kom-
mando von Brigadegeneral Shepard (GDI) oder
Seth, der rechten Hand des gefiirchteten NOD-
Fuhrers Kane.

ffizielle PlayStation Magazin

O n

) Die Introsequenz fuhrt Sie durch das reichhaltige Fernsehprogramm des 21. Jahrhunderts und vermittelt dabei wichtige Infos iiber NOD, GDI

. und den Tiberium-Abbau.




L11 Artillerie-Einhei-
ten sind teuer und
nehmen viel Pro-
duktionszeit in An-
spruch. [2]1 Wenn
der gelbe Panzer
uber den armen
Schiitzen rolit,
bleibt nicht mehr
viel von ihm iibrig.
[3]1 Eine der sechs
exklusiven PlaySta-
tion-Missionen.

[4]1 Die Karte kiindet
von lhren Fort-
schritten im Kampf.
[51 Pech gehabt -
neues Spiel, neue
Taktik, neues
Gliick! IG] lhre
Basis nach dem Auf-
bau.

Nachdenken,

Mi1SS1UN
FALLEDY

Nach einem beeindruckenden FMV-Intro — ei-
ner Zapping-Orgie durch das Fernsehprogramm
des 21. Jahrhunderts — begriBt Sie Ihr Vorgesetz-
ter und teilt Ihnen das Ziel der nachfolgenden
Operation mit. Dann sind Sie auf sich allein ge-
stellt: Aus der Vogelperspektive sehen Sie auf
Ilhre Truppen herab, die auf Ihre Befehle warten.
Von der mehrere Bildschirme groBen Terrain-
Karte ist anfangs nur die unmittelbare Umge-
bung sichtbar, der Rest ist geschwarzt und wird
erst durch die Erkundungszuge lhrer Mannen of-
fengelegt. Per Steuerkreuz und Feuerknopf se-
lektieren Sie die gewlinschten Soldaten. Dann ge-
ben Sie ihnen mit einem zweiten Tastendruck ein
Ziel vor. Dorthin marschieren die Manner dann
brav (“Jawohl, Sir" oder "Geht klar, Sir!") und er-
warten weitere Befehle. Schicken Sie die Soldaten

Der gelungene Mix aus
Bauen und Kampfen

zieht Freunde anspruchsvoller

Spielekost tage- und

nachtelang in seinen Bann.

zu einer gegnerischen Einheit, startet augen-
blicklich ein kleines Scharmutzel, auf das Sie kei-
nen direkten EinfluR haben. Wer das Gefecht ge-
winnt, entscheiden Faktoren wie Starke, Panze-
rung und Feuerkraft der beteiligten Einheiten.
Kleine Energiebalken Uber den Pixel-Kampfern
zeigen deren aktuellen Energiestatus an.

Strategie & Hektik

Natiirlich kénnen Sie auch mehrere Einheiten
gleichzeitig aktivieren, indem Sie bei gedriickter
X-Taste einen Rahmen um die entsprechenden
Units herum aufziehen. Komplexe Tastenkombi-
nationen erlauben sogar das Bilden von Kampf-

gruppen, die stets zusammen-
bleiben und per Tastendruck
ausgewahlt werden konnen. Al-
lerdings dauert es seine Zeit, bis
man alle Kombinationen wie "L1
+ L2" oder "L1 + X" auswendig
kennt und damit seine Truppen
problemlos uber den Bildschirm
dirigiert.

Das Angebot an Einheiten
kann sich sehen lassen: Das
Spektrum reicht vom einfachen Schitzen uber
Raketenwerfer bis hin zum Ingenieur, der gegne-
rische Gebdude knackt. Auch die Bandbreite an
motorisierten Einheiten laRt kaum Wiinsche of-
fen: flinke Schiitzenpanzer, schwere Tanks und
gepanzerte Truppentransporter machen lhre
Truppe zur schlagkraftigen, kleinen Armee.

Schaffe, schaffe, Hiausle baue

Bevor Sie mit der Truppenproduktion beginnen
kénnen, miissen Sie zunachst einmal eine funk-
tionierende Basis auf die Beine stellen. Ange-
fangen bei Generatoren zur Energieversorgung,
fiuhren Sie Ihre Bauvorhaben von der Produk-
tions-Kaserne bis hin zur Tiberium-Schirfanlage.
Letzterer kommt eine besondes wichtige Stel-
lung im Spiel zu: Sie sorgt fur regelmdRige Ein-
kiinfte finanzieller Art. Tiberium ist ein sehr
wertvolles Element, das sogar bessere Preise als
Gold erzielt. Meist befindet sich in unmittelbarer
Nahe |hrer Basis ein Tiberum-Feld, welches Sie
mit einer fahrbahren Schirfmaschine "abernten”.
Das Fahrzeug sammelt die wertvollen Kristalle
ein und deponiert sie in einem speziellen Silo.
Wahrend der Einlagerung von Tiberium wachst
der Geldbetrag auf lhrem Konto, so daR neue fi-
nanzielle Mittel fiir den Bau von Truppen, Fahr-
zeugen und Gebauden zur Verfigung stehen. In
hoheren Levels konnen Sie |hre Basis zu einer
waffenstrotzenden Festung mit Wachturmen,
Umzdunung, Radarstation und Flughafen aus-
bauen.

Sie sehen schon: Command & Conquer ver-
eint das Beste aus spannenden Echtzeit-Duellen,
kopflastigen Aufbau-Spielen und anspruchsvol-
len Strategie-Hammern.

Mehr als 60 Missionen sorgen fiir langanhal-
tenden Spielspalk. Neben den Basis-Missionen
der PC-Version finden sich auf den beiden Play-
Station-CDs auch samtliche Zusatzauftrage und

Nach jeder erfolg-
reich bestandenen
Mission werden Sie
mit wunderschénen
Zwischenseguenzen
belohnt.
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Finanzielle Geschitzt auf 255,2 Milliarden US-Dollar Unbekannt, diirften aufgrund zahireicher Zuschiisse der

Mittel Mitgliedsstaaten und einiger bedeutender Unternehmen
ausreichend sein

Politischer Allah Partei (Jordanien), United We Stand Nicht vorhanden, GDI untersteht direkt den Befehlen des

Einflul Party [USA), Albion First! [Grofibritannien) United Nations Security Council

Sympathisanten IRA, Jihad, Rote Khmer Vereinte Nationen

[11 Ein tapferer Soldat nimmt die
Truppenfabrik des Gegners ins Vi-
sier. [2] Nach jeder bestandenen
Mission informiert Sie ein Analyse-
Bildschirm iiber Verluste, Geldmit-
tel, Fithrungsqualitit und Effizienz.

sechs exclusiv den Sony-Spielern vorbe-

haltene Bonus-Missionen. Der Schwierig-

keitsgrad der Auftrage steigt kontinuier-

lich an. Die ersten Level machen Sie

primar mit der Steuerung und den Bau-

optionen vertraut. In hoheren Spielstu-

S fen missen Sie feindliche Basen zer-
storen, gegnerische Hauptquartiere einneh-  an den Rand des Nervenzusammenbruchs.

men, Personen befreien, und auch mal mit Crafisch gibt sich C&C natirlich nicht ganz so

einem Einzelkampfer a la "Rambo" gegen spektakuldr wie PlayStation-typische 3-D-Reiler,

eine ganze Armee kampfen. doch die detailliert ausgearbeiteten Bauwerke

Die Missionen sind bis ins kleinste Detail und die ebenso winzigen wie liebevoll animier-

ausgeklugelt und treiben besonders in  ten Pixel-Soldaten konnen auf ganzer Linie tuber-

spateren Le- zeugen. Besonders schon an-

veln auch Stra- |8 : = zuschauen sind die vorbildlich

tegie-Fuchse f 3 8 gerenderten Zwischensequen-

Nach den Missionen folgen grafisch
aufwendige Zwischensequenzen. 2x




zen, die in Form von FMV-Vi-
deos klassische C&C-Situatio-
nen anschaulich illustrieren.
Natiirlich gibt's auch ordentlich
was auf die Ohren: Neben reali-
stischer Cerduschkulisse und
Sprachausgabe sorgt ein
packender Original-Soundtrack
fur die passende musikalische
Untermalung des hektischen
Treibens.

Wo Licht ist...

...ist auch Schatten, und der
fallt in erster Linie auf die
Steuerung. Wahrend nahezu
alle Aspekte der PC-Version
sauber auf die PlayStation kon-
vertiert werden konnten, wird
die vom PC bekannte Maus-
steuerung schmerzlich ver-
mift. Als Grund dafir gaben
die Entwickler den wertvolle Rechenzeit tiger Titel fur die Sony-Konsole, der in keiner
schluckenden Maustreiber und die dringend not-  Sammlung fehlen darf. Der gelungene Mix aus
wendigen Zusatztasten auf dem Joypad an. Und Nachdenken, Bauen und Kdmpfen wird Freunde
so miissen Sie das Auswahl-Fadenkreuz recht un-  anspruchsvoller Spielekost tage- und
komfortabel per Steuerkreuz uber den Bild- nachtelang in seinen Bann ziehen. Auf 4&
schirm lotsen. Gerade bei hitzigen Echtzeit- in den Kampf! Pt || e
Gefechten mit zahlreichen Einheiten wirde
man das Joypad aufgrund der schleppenden Fa-
denkreuz-Bewegung und der unprazisen Aus-
wahlmoglichkeiten am liebsten gegen die Wand
werfen.

[1]1 GDI - die "Guten". [2] Commander Shepard instruiert Sie fiir die GDI-Missionen.
[3]1 Der Startbildschirm der GDI-CD. [4]1 NOD - die "Bosen". [5]1 Seth - die rechte Hand
des NOD-Befehishabers. [G] Der Starthildschirm der NOD-CD.

Command & Conquer
ist an Abwechslungsreichtum kaum
Zu uberbieten.

Zweites Manko ist der fehlende Multiplayer-
Modus: Sie sind auf die Computergegner festge-
legt; ein Mehrspieler-Duell ist auch per Link-Ka-
bel nicht moglich. Dabei haben gerade die span-
nenden Kampfe Mensch gegen Mensch einen
GroRteil des Reizes der PC-Version ausgemacht. : :

Abgesehen von diesen bitteren Wermutstrop-  Der Angriff beginnt: Die Soldaten gehen an Land und greifen sofort
fen ist Command & Conquer jedoch ein einzigar- die feindliche Stellung an.

Command & Conquer

Meine Meinung: Command
& Conqguer ist an Abwechs-
lungsreichtum kaum zu
itberbieten. Eine ziindende
Mischung aus Strategie und
Action. Es macht einen Hei-
denspai, die kieinen Pi-
xelsoldaten iiber den Bild-
schirm zu scheuchen, stra-
tegisch zu plazieren und im
richtigen Moment zuschila-
gen zu lassen. Dabei auch
noch die Bauvorhaben zu
koordinieren und rechtzei-
tig filr Nachschub zu sor-
gen, stellt eine grofie Her-

ausforderung dar. Die intel-
ligenten Computergegner
machen dem Hobby-Feld-
herrn das Leben schwer,
und der kontinuierlich stei-
gende Schwierigkeitsgrad
sorgt fiir Langzeitmotiva-
tion. Grund zur Klage bie-
ten lediglich der fehlende
Zweispieler-Modus und die
hakelige Joypad-Steue-
rung. Doch das nimmt man
in Kauf, um in den Genuf}
dieses legendiren PC-Kilas-
sikers zu kommen...
Michael Schmithauser

W PRODUKT: Command & Conquer

W VERFUGBAR AB: Dezember

W HERSTELLER:

Virgin Interactive

B ENTWICKLER: Westwood Studios
B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION:
W PREIS/LEISTUNG:

W GRAFIK: 2
W SOUND:

W GAMEPLAY :

1.5
W PRASENTATION: 1 .5 GESAMTWERTUNG: 1
2,5 g
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Playtime IS Ovelr.
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SchluB mit lustigl Jetzt tragst Du eine LightStormer-Uniform.
Und das heiBt schieBen, schlagen und schlachten,
bis alle Gegner der Erdallianz pulverisiert sind.
Greif Dir Phasor, Anti-Materie-Beschleuniger
und Plasma Geschiitz.
Und laB den Finger am Abzug!

Sonst hast Du Fiir immer ausgespielt...
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In den Zwischenrunden se-
hen Sie das Geschehen aus
der Sicht der Prolagnnisten
und schieflen auf alles, was
sich bewegt.

Auf in den Kampf! per orang-Utan Firo und der Kater
Klawd siubern die StraRen "New Yaks" von den Schergen der
Krokodil-Mafia. BMGS neuer Cartoon-Shooter
beeindruckt mit seiner irren Comic-Grafik -
kann auch das Gameplay iiberzeugen? von Michael Schmithduser

atte Kater Klawd nur nicht in eine der Ki-
sten geguckt, die er schon seit Monaten
im Auftrag der Krokodil-Mafia durch die
StraRen von New Yak schleppt - dann
wadre alles beim Alten geblieben, und die
Metropole wdre nicht fast in Schutt und Asche
gelegt worden. Doch der neugierige Kater
konnte es nicht lassen und hat der Mafia eine be-
trachtliche Geldsumme entwendet — nur, daR es
sich dabei um Bluten handelte. Der schieRwiitige
Cop Firo kommt der Falschgeld-Bande auf die
Schliche und verhaftet den unvorsichtigen Boten,
als er sich mit den Bliiten ein "Katerpult" zulegt.
Dummerweise will die Gangsterbande ihr Geld
zurick und beginnt mit einer wilden Jagd auf
den blauen Kater. Und so wird aus dem Orang-
Utan-Polizisten und dem rdudigen Kater notge-
drungen ein schlagkraftiges Team, das die
StraRen von New Yak von allen kriminellen Ele-
menten befreien will — naturlich mit lhrer Hilfe.
Soviel zur Vorgeschichte des neuen 3-D-
Shooters von BMG In-
teractive. Schon wah-
rend der gut finf-
mindtigen Intro-Se-
guenz merken Sie,

£11 Uber den Di-

chern von New
Yak. (2] In der
Fabrik gibt es
Arger. [31 NHL
Hockey, einmal
anders. [4] Im
Central Park
geht es heifl her.

wieviel Wert die Produzenten

auf die Ausarbeitung der

Charaktere gelegt haben. So-

wohl die beiden Protagonisten als

auch die Horden von Gegnern wurden von
Comic-Profis gezeichnet und im Render-Pro-
gramm in aufwendig animierte Spielfiguren ver-
wandelt. Dasselbe gilt fur die liebevoll ausgear-
beiteten Hintergrundgrafiken. Auch diese wur-
den zunachst von Hand gezeichnet und spater
im 3-D-Programm veredelt. Natdrlich finden sich
auch tonnenweise Videosequenzen auf der CD -
nahezu jede Szene wird von einem kleinen Film-
schnipsel in hoher Qualitat begleitet.

Damit es in den StraRen des "Big Avocado”
auch so richtig kracht, haben die Entwickler fur
eine bombastische Soundkulisse gesorgt. Wah-
rend im Hintergrund groovige Funk-Music vor
sich hindudelt, kommentieren die beiden Helden
jeden Treffer mit trockenen Spriichen.

Die gelungene Kombination von aufwen-
diger Grafik und nettem
Sound macht "Firo & Klawd"
zu einem audiovisuellen Er-
lebnis, das allerdings vom

3
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Vielleicht hiitten Firo & Klawd diese Tiir liecher doch nicht éffnen
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unausgegorenen Gameplay ein wenig getrubt
wird.

Die virtuelle Kamera beobachtet den Kater
und den Affen von schrdg oben. Diese soge-
nannte "isometrische Ansicht" sorgt zwar fir den
notigen Uberblick im hitzigen Kampfgetiummel,
bringt aber auch Probleme bei der Steuerung mit
sich. Denn da ein Joypad im Grunde genommen
nur zweidimensionale Bewegungen zulaRt, muR-
ten sich die Entwickler fir Bewegungen in der
dritten Dimension etwas einfallen lassen. Und so
lenken Sie den Charakter lhrer Wahl mit dem
Steuerkreuz durch die StraRen, wahrend Sie mit
den L1- und L2-Tasten eine Drehung um jeweils
45 Grad veranlassen. Und genau hier kommt es
zu heftigen Steuerungsproblemen: Wenn eine
ganze Horde von Gegnern gleichzeitig auf die
Gesetzeshiiter einsturmt, dreht man sich in der
Hitze des Gefechts schnell mal in die falsche
Richtung und verschwendet wertvolle Munition
an der Hauswand. Und da die Drehung nicht stu-
fenlos erfolgt, kann es passieren, daR Sie fleiRig
rechts und links am Gegner vorbeischieRen und
erst Ihre Position mehrmals korrigieren mussen,
um den Angreifer auszuschalten. Dumm auch,

Meine Meinung: Da haben
sich die Grafiker ganz
schon in's Zeug gelegt: Der
schiefwiitige Orang-Utan
und der himmeiblaue Kater
sind einfach [und im
wahrsten Sinne des Wor-
tes] zum Schiefien komisch
- die Trickfilm-Atmosphire
wird perfekt 'riilberge-
bracht. Auch die witzigen
Videosequenzen, die abge-
drehten Gegner und die be-
eindruckenden Hinter-
grund-Grafiken iiberzeu-
gen. Allerdings hitte ich

lieber in einem lustigen Ad-
venture als in einer relativ
anspruchslosen Baller-0r-
gie gesehen. Freunde blei-
haltiger Action-Spektakel
werden sicher ihre Freude
an Firo & Kilawd haben,
doch wer ein intelligentes
Spiel mit Tiefgang sucht, ist
in New Yak fehl am Platze.

Trotzdem werden Action- SRS 0CE 2,5 B HOTIVATION :

Fans einen Heidenspafl ! W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG:

beim Aufrdumen in der lu- W SOUND: 2

stigen Tierwelt haben. s B PRASENTATION: 1,5 GESAMTWERTUNG:
Michael Schmithiuser B GAMEPLAY : 3'5 '

mafRnahme mindestens
funf Treffer einstecken
mussen.

Haben Sie die etwas
miRgliickte Steuerung nach
einer ausgedehnten Einarbei-
tungszeit im Griff, macht Firo &

Klawd besonders im Zweispieler-Mo-
dus eine Menge SpaR. Jeder Spieler ubernimmt
dabei einen der Hauptdarsteller, so daR Sie sich
gemeinsam lhren Weg durch die Tier-Metropole
bahnen. Die Level sind abwechslungsreich, die
Storyline sorgt fur anhaltende Motivation und die
Scharen von Gegnern lassen kaum Zeit zum Luft-
holen.

Zwischen den einzelnen Level sorgen soge-
nannte "Sub-Games" fur Abwechslung. Dabei
wechselt die Ansicht auf den Blickwinkel von Firo
& Klawd, und Sie missen per Fadenkreuz plétz-
lich auftauchende Gangster anvisieren und erle-
digen. Auch hierbei kann die Steuerung per Joy-
pad nicht so recht uberzeugen: Manchmal kon-
nen Sie das Fadenkreuz nicht schnell genug von
einer Ecke des Bildschirms zur anderen bewe-
gen, um den Gegner rechtzeitig zu erreichen.
Doch auch dieses Manko laRt sich mit einiger
Ubung verschmerzen.

Unterm Strich ist Firo & Klawd ein aufwendig
produzierter Action-Knaller, bei dem es mehr
auf schnelle Reaktion als auf spielerischen Tief-
gang ankommt. Fur hitzige Gefechte zu
zweit ist das BMG-Produkt genau die -g

daR Sie wihrend dieser fummeligen Korrektur-  richtige Wahl. pat | P
Firo & Klawd
die beiden Hauptdarsteller W PRODUKT: Firo & Klawd

B VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

B HERSTELLER: BMG Interactive

W ENTWICKLER:

Interactive Studios

B VERKAUFSPREIS: 100 Mark

W SPRACHE DES SPIELS: deutsch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
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Und wieder kriegt ein Arkadespiel die Kurve zur 32-Bit-Version.
Aber: Ist es €in echter Klassiker oder will der Hersteller

[1]1 Diese Felshrocken
sind lehensgefinriich.
Und auch die Pyrami-
den. Und die Rohoter.

hier. [2]1 Hier gent's et-

nur neues Geld fiir 0lle Klamotten? von ursula Bshme

ieder ist ein ehemaliges Kultspiel als 32-
Bit-Version neu aufgelegt worden. Aber
je mehr Klassiker aus den Archiven auf-
tauchen, umso ofter werden unsere
nostalgischen rosa-Brillen-Gefiihle durch
die heutigen Videospiele erschuttert.
Keine Frage, Robotron X ist ein net-
tes Spiel mit hibschem Design. Viel-
leicht klingt es fiir die Anhanger der
"alte-Videospiele-sind-immer-noch-
die-besten"-Theorie nach einer
boshaft-lasterlichen Behauptung,
aber Tatsache ist nun mal, daR das
Spiel, im Ganzen gesehen, ganz
schon viele Risse im Lack hat. Ro-

botron X ist ein gutes Beispiel dafiir, =

daR die besten Spiele eben wirklich hier

und jetzt entstehen und daR wir auf diese
friheren Spiele mit einer Art "Hochachtung vor
der alten Dame" schauen und sie als Teil der Vi-
deospiele-Geschichte sehen sollten. Nicht mehr
und nicht weniger.

Was am meisten auffallt, ist die Tatsache, daR
es an Abwechslung und Vielfaltigkeit mangelt.
Obwohl eine ganze Menge Level (60 an der Zahl)
vorhanden sind, ist es eine etwas veraltete Me-
thode, mit der Sie ein ganz simples Szenario auf-

bauen: Sie haben ein Gewehr und befinden sich
in einem viereckigen Raum, in dem auch Roboter
sind. Und dann werfen sich lhnen immer mehr
Feinde entgegen, bis die Anzahl Gberwaltigend
groB ist und das Spiel friher oder spater endet.
Die einzigen kleinen Abwechslungen entste-
hen dadurch, daR die unterschiedlichen Feinde
Uber spezielle Angriffstechniken verfiigen. Auch
die Power-Ups wie z.B. Dreifachlaser bringen ein
biRchen Schwung ins Spiel. Aber
jeglicher subtile Charakterzug
bei den Feinden geht in dem ra-
senden Fressepolieren oder Weg-
lasern verloren. Das soll nicht
heiRen, daR das Spiel keinen
SpaR macht: im GCegenteil, es
macht sogar einen HeidenspaR.
Aber nur fir eine ganz kurze
Zeit. Der Arkade-Charakter des
Spiels kommt derartig durch,
daR Sie sich kaum mehr als 20
Minuten am Stuck damit be-
schaftigen. Gerne wirden wir
eine Mark in den Automaten-
schlitz werfen und eine Zeitlang
spielen. Aber wenn wir uns dann
durch 30 Level durchgekampft
hatten, fingen wir an, uns zu

[11 Killen Sie einen Roboter, und dann noch einen, und
noch einen... und so weiter. [2] Diese Spielfiguren feu-
' ME! ern lila Ziellaser auf Sie ab. [3] Das sind Sie, Mr. Tefal
- Head. [4] Falls Sie's nicht wufiten: Die Zivilbevilkerung
braucht Hilfe vor den Killer-Robotern.



Ein
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Spieler

Tode zu langweilen. Ein weiteres Problem be-
steht darin, dalk das Spiel unglaublich langsam
wird, wenn auf dem Bildschirm zu viel los ist.
Robotron X ist wahrscheinlich das Game, das
von allen, die Sie bisher gespielt haben, mit der
groBten Action ausgestattet ist. Und innerhalb
des beschrdankten Spielrahmens sind die Designer
ziemlich geschickt vorgegangen. Aber leider gibt
das Spiel nur ganz kurzfristige Sensationen her

nicht wert — dafur bietet es einfach nicht genug.
Portierungen von Arkade-Klassikern sind alle
ganz schon und gut fur diejenigen, die einen
Hauch Nostalgie zu schdtzen wissen. Aber allein
die Tatsache, dal das Spiel mal ein Klassiker war
— auch wenn es mit netten grafischen Verbesse-
rungen aufgemotzt ist — reift das Ganze eben
doch nicht raus. Die Originalfassung auf
"Williams Arcade's Createst Hits" reicht 4"9

und ist den vollen Preis einer Spielesoftware fur Nostalgiker allemal aus. pat | 2
Robotron X
Meine Meinung: Es kann Spafi an vielen Gegnern ha- B PRODUKT: Robotron X
hailt nicht immer gutgehen, ben, wenn das Game mit B VERFUGBAR AB: Bazenibs

das "Neuaufiegen” von Klas-
sikern. Robotron X ist ein
gutes Beispiel dafiir. Spon-
tan dringt sich der Ver-
dacht auf, daf der Herstel-
ler zu Lasten echter Inno-
vationen die schnelle Mark
im Auge hatte. Viele An-
siitze, das Originalspiel zu
portieren, sind durchaus
lobenswert, bringen aher in
letzter Konsequenz nicht,
was die ldee verspricht.

einem gut gefiiliten Bild-
schirm so langsam wird,
daf ich mir zwischendurch
einen Kaffee kochen kann.
Pausen hahbe ich schon
wihrend der ldistigen Wer-
beblicke beim Fernsehen
genug, sodaf ich zumindest
beim Zocken drauf verzich-
ten kann. Aus dem Klassi-
ker hitte man mit ein bifi-
chen Liebe zum Detail si-
cherlich mehr herausholen

W HERSTELLER:
B ENTWICKLER:

Virgin Interactive

GT Interactive

W VERKAUFSPREIS: 100 Mark
B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Wie kann ich zum Beispiel kénnen. Patricia Beischl

PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fur
Sony Playstation,100% kompatibel mit
zusitzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 59.95"

Auch ohne Display und
Synchronfeuer unter der
Art.-Nr, SV 1102

SV 1107
PS PROGRAM PAD

Das programmierbare Pad fiir Sony-
Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten
als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,
und all das im transparenten Gehause.

P DM 69,95*

W SPIELIDEE: 3.5 W MOTIVATION: S
W GRAFIK: & W PREIS/LEISTUNG: £
W SOUND: 4

W PRASENTATION: 4q GESAMTWERTUNG: 4 0
W GAMEPLAY : 4 g

SV 461

ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe

Auch ohne Displa hronfeuer unter der

DM 39,95°
SV 1101
PS ARCADE Sehwalz: ABC SPIELSPASS AG
Top-Konsole fiir Sony- nweg Nord -
: ; len
Pl‘ayslat__lonlj 00% kompatibel %ﬁ%ﬁﬁﬂ 00 - Fax 081/750 10 08
mit zusatzlichem Dauer- _und \ : - 5 1111
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe. L ario ni by Gt Eadindit ” . rreich: ABC SPIELSPASS
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Es ist nur ein Abo - al

Brutal! Destruction Derby 2

Noch spektakularer als der Vorganger mit verhes-
serter Steuerung, Einzelradfederung und echtzeit-
berechnenden 3D-Crashes macht ,Destruction Derby 2
aus Massenkarambolagen, sich uberschiagenden
Stock-Cars und brennenden Fahrzeugwracks ein
unglaubliches Crash-Festival. Wem hier nicht samt-
liche Fahrzeugteile um die Ohren fliegen, solite

besser Fahrrad fahren...

Uber zwei Jahre haben sich
Programmier- und
Designexperten Ieit. genommen,
um mit ,Baphomets Fluch“ eines
der abwechslungsreichsten und
aufwendigsten Adventures zu
produzieren: Sie sind gerade im
Uriaub in Paris, und auf einmal
werden Sie in eine unglaubliche
Geschichte verwickelt, in der es
um mystische Geheimnisse aus
dem Mittelalter, als Clowns ver-
kieidete Killer und eine schane

Genial! Baphomeis Fluch



er mif welchen Folgen ...
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Das ultimative Traveller-
Set fur den absoluten
PlayStation-Fan: Die

hochwertige, gepolsterte Trage-
sche mit einem zusatzlichen

er und einer extra

Ein neuer Abonnent,
Ihr Geschenk und die Karte.:

Geschickt’
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Street Fighter Alpha 2

[11 Machen Sie aus Dhalsim Grillfieisch! [2] Noch grifiere und durchschiagendere Feuerbille. [3]
Riickkehr der Giganten - Ryu und Mr. Bison. [4] Der Schrei nach Aspirin.

Haben zweidimensionale Beat’em-U PS iiberhaupt eine Zukunft?

Lassen Sie sich auf den nachsten Seiten liberraschen: von Capcoms
jiingstem SproR der erfolgreichen Priigelspiel-Saga. von Markus strippo

(1] “Nach ihnen*. “Nein, Sie zuerst*. Ob vor lauter Hoflichkeit noch ein Kampf zustande
kommt? (2] Schon wieder nicht gewonnen, ohne selber Schlige einstecken zu miissen. Was
fiir ein Champion? (3] Rolento’s Spezial-Attacke: Er henutzt Wasserbomben.

eit Jahren steigen Ryu und seine Mitstreiter
in den Ring, um den Besten zu ermitteln.
Zwischen den Wettkampfen der World
Street Fighting Organisation kurieren sie
ihre Blessuren aus und warten auf die
neue und erfolgversprechende Fortsetzung ihres

Heldenepos’. Auch wenn die Midigkeit in ihren Kno-
chen steckt, folgen sie dem Ruf neuer Herausforde-
rer, heben den Fehdehandschuh auf und brillieren
mit ihren alten, aber stark verbesserten Kampftech-
niken. Ryus Mannen und Frauen kampfen noch mit
derselben Begeisterung wie am ersten Tag.
Vielleicht hauen sie sich aber nur wegen des
schnoden Mammons gegenseitig die Birne ein.
Oder liegt es gar an ihrem simplen, zweidimensio-
nalen Charakter, daR ihr ganzer Lebenssinn im Pri-
geln besteht? Was auch immer der Grund sein mag:
Alle wackeren Recken aus der Vorgangerversion
sind zuriick und messen ihre Krafte mit einigen

[11 Falls Sie einmal or-
dentlich was auf die
Miitze bekommen, dann
sehen Sie schon mal
vier Akumas. Aber dann
noch gegen diese zu
kimpfen, das ist nicht
fair. [2]1 Der weise alte
Mann hat Zanglef wie-
der einmal getunnelt.




[11 Ein Kifer auf dem
Riicken, vor dem ehr-
wiirdigen Meister. [2]
Ein Jogger am Morgen
fiithrt ... [3] ...zum K.O.
am Abend. [4] Ein
kileiner Disput "Unter
Freunden”.[5]1 Van Ha-
len's "Jump”

Neo - Geo
Restpostien

Funtronixx

VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE

PSX Sony FSX Umbau 110.00
Destruction Derby2 us. 109,90 ey
Star Gladiator dt. 99,90  Satum Umbeu 80,00
Soviet Strike dt. 9.9 Nintendo 64 jp./us. + Spiele
Preis auf Anfrage

Crash Bandicoot dt. 99,90
Motor Toon GP 2 dt 89,80

neuen Probanden. “Street Fighter Alpha 2" ver- e g;gg TorCRERIE.
spricht das erfolgreichste Kapitel dieser Saga zu Disruptor dt 99,90 z“mk;f;é“ iihrc;:!'.'. V-
werden. BAUTB;‘H der glinstigste und beste
ommadorat 80,80 AN- UND VERKAUF
Der Stammbaum der Exhumed dt 99,90 von gebrauchten
World Wide Soccer dt 99,09 Spielen und Konsolen

jugendlichen Knochenbrecher

An alle, die sich nur noch ganz grau an die Entste-
hungsgeschichte dieser 2-D-Beat'em-Up Reihe er-
innern: Nach der Veroffentlichung des tberaus er-
folgreichen Originals "Street Fighter” schien es fast
so, als ob Capcom es verschlafen wirde, eine
Fortsetzung zu entwickeln. Gerade noch rechtzei-
tig brachten sie dann aber mit Street Fighter 2 die
ultimative Weiterentwicklung des ehrlichen Mann-
gegen-Mann-Kampfes auf den Videospielemarkt.
Danach ging es Schlag auf Schlag. Den Anfang
machte die “Street Fighter Championship Edition”,
es folgten “Street Fighter 2 Turbo Hyper Fighting”,
“Super Street Fighter” und "Super Street Fighter 2
Turbo®. Die jungste Veroffentlichung war “Street
Fighter Alpha" mit den Original-Charakteren aus
dem Ur-Street Fighter, sowie mit einigen aus Street
Fighter 2 und dem Rest des "wilden Haufens".

In SF Alpha 2 wahlen Sie zwischen 18 Kamp-
fern und auch sicher zwischen einigen versteck-
ten Streitern. Alle 13 Knochenbrecher aus SF Al-
pha 1 stehen zu lhrer Verfiigung, inklusive der
drei versteckten Kniippler Akuma, Dan und Mr. Bi-
sion. Diese steuern Sie jetzt ganz einfach auf
Ihrem Menu an — ohne die ganze komplizierte Pro-
zedur aus der Vorgangerversion. Zu diesen Spielfi-
guren gesellen sich noch funf weitere. Davon ist
einer Gen, der sich schon im UrStreet Fighter

seine Lorbeeren verdiente. Aus Street Fighter 2 ]i n T s Jd W
kommen Dhalsim und Zangief. Rolento ist der be- L0 ¢ _r_,._li\_i“?' ' N&o‘g
kannte Endgegner aus dem StraRenfeger "Final F g&e ;

Fight". Der letzte Neue ist eine Sie, die bis jetzt ab-
solut unbekannte Sakura. Sie sieht aus wie ein
sexy japanisches Madel im Super-Girlie-Look. Sa-
kura konnte Ryus Zwillingsschwester sein, da
auch sie all seine Special Moves beherrscht, aber
dazu spater.

Bei jeder Fortsetzung hat Capcom die Bewe-
gungsablaufe und die Schlagtechniken der Spielfi-
guren verfeinert und vollig neue Special Moves da-
zugefiigt. Dabei haben die Programierer die Aus-
gewogenheit der Kdmpfer immer im Auge behal-
ten. Sie gaben Ken und Ryu, den beiden beliebte-
sten Figuren, Fake Moves. Ryu startet mit dem sel-
ben Sound und beginnt mit der Bewegung flr den

Weitere Angebote und Preise auf
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34119 Kassel Friedrich - Ebert - Str.101

Tel. & Fax 0561/12477

Mo.-Fr. 10,00- 13,30 14.30- 18,00 $a.10.00- 13.30

Anzeigenschluf}
fur Ausgabe 2/97
(EVT: 15.01.97)

istam 10.12.96

Schalten Sie jetzt!!!
Infos unter:

089/99115-305

Obere Badersgasse 4

Ladenpreise konnen variieren.

977689 Bad Briickenau
Tel: 09741/3977
Fax: 09741/3838

Offnungszeiten:
Mo - Do: 11.00 - 21.00
Fr: 11.00 - 19.00
Sa: 10.00 - 15.00

standige Neuheiten!!
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Besuchen Sie unser neues
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Bei uns 95 % aller Importe

Feuerball, doch stoppt er auf halbem Weg, wah- itk
rend Ken eine angetauschte Hurrikan-Rolle macht. ' [ Erd T C
Leider fallen die Computer-animierten Gegner ke S e o
nicht auf diese Tduschungen herein. Aber im ‘ n l[?” '['H_hﬂ b o
Zwei-Spieler Modus nehmen Sie lhren Mitspieler i ot i U }5& i
damit ordentlich auf den Arm. SELE SIS S = N,
1 id
Frither erarbeitete sich Chun-Li ihre detzt ::’:l’:m'_:a:‘;"“be" o |
Feuerbadlle, jetzt setzt sie diese von 90489 Niirnberg/Rennweg E
Anfang an ein, genauso wie Ryu und Ken. ISR zwischen O
U-Bahnstation Schoppershof + E:
Die herausragende Neuerung ist Chun-Lis neue U-Bahnstation Rennweg -
Schlagtechnik. Die First Lady hat ihre Feuerball- NUR LADENLOKAL! =
Animation zum dritten Mal gedndert. In den Vor- -
gangerserien muBte sich Chun-Li den Feuerball Llaferbedingungen' =
erst einmal verdienen, bevor sie ihn einsetzen o S T R A Q
konnte. Jetzt besitzt sie diese durchschlagende i T R g Yordn N
- An 3000~ DM portofres [Mur Softwars]

Waffe von Anfang an und bedient sich ihrer ge- i N W ! TRl - AL G G S

nauso wie Ryu oder Ken. Die Kombination aus die- s o
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Die ehemals faden Hintergrund-Kulissen

bunter und abwechslungsreicher.

sind jetzt stimmungsvoller,

sem Gimmik, ihren Spezial-Bewegungen und ihrer
Schnelligkeit machen aus Chun-Li die interessan-
teste Spielfigur in diesem Spiel.

Gliicklicherweise ist das veraltete Combo-Sy-
stem vollig neu uberarbeitet worden. Die um-
standliche Eingabe der Kettencombos entfallt voll-
standig, dadurch bewegen sich die Spielfiguren
viel schneller und flissiger. Aus der bekannten Al-
pha Counter-Attacke aus SFA 1, mit der Sie aus der
Abwehr sofort zum Gegenschlag ausholten, sind
jetzt zwei Mdoglichkeiten geworden. Sie treten
oder springen in Street Fighter Alpha 2 aus der
Deckung und bringen so lhren Gegner in Bedrang-
nis. Die bekannte "Super Meter"-Leiste, die sich
nach jedem ausgefuhrten Special Move auf bis zu
drei Levelstufen aufladt, ist beim Alten geblieben.
Fur die Verteidigung verfiigen Sie jetzt Uber eine
Auto-Blocking Hilfe. Diese wehrt selbstandig den

Angriff lhres Gegners ab, solange Sie nicht auf die
Angriffsbuttons driicken. Neu ist auch der Trai-
ningsmodus. Dort {iben Sie erst einmal samtliche
Schlagkombinationen und Special Moves bevor
Sie in den Ring steigen.

Aber die wohl beste Neuerung ist ...

.. die Grafik

Die entscheidende Verbesserung: Waren in Street
Fighter Alpha 1 die Hintergrund-Kulissen ziemlich
langweilig, so sind diese jetzt abwechslungsreich,
bunt und stimmungsvoll. Mit viel Liebe zum Detail
sind sie jetzt in bester Trickfilm-Manier gezeich-
net. Jeder Schldger prugelt sich vor einer véllig
neuen Pixel-Kulisse. Viele bewegte Hintergrund-
Details und feinstes Parallax-Scrolling - bis zu
sechs Ebenen - verschaffen einen grafischen
Leckerbissen. Vor allem die Bewegungen der
Kampfer sind jetzt sehr geschmeidig und nicht
mehr so ruckelig.

Auch gibt es je zwei neue, versteckte Kampf-
kulissen zum Aufstobern sowie zwei versteckte
Kampfer. Dieses Geheimnis wird an dieser Stelle

Cen ist der trickreichste Charakter.
Dieser alte weise Mann ist ein Mei-
ster der alten Kung Fu Schule.
Seine mannigfaltigen Special Mo-
ves lassen so manchen Gegner er-
blassen. Crundsdtzlich kimpft er
in zwei verschiedenen Kampf-
stilen, die des predigenden Man-
tis oder des Kranichs. Den Stil
wihlen Sie am Anfang eines jeden
Kampfs aus.

Game Over.

[11] Die Kulissen sind einfach Spitze.
[2] Ein kieiner Unterricht iiber Schat-
tenboxen von Sakura und Rolento. [3]1
Back in the USSR ... Eine kieine Huldi-
gung an die Beatles. [4]1 KO! [5] Falls

lhre Japanischkenntnisse nachgelas-
sen haben: Dieses Zeichen bedeutet

Zangief und Dhalsim

Die beiden Urgesteine aus den alten
Super Street Fighter 2 Turbo Tagen
haben sich in keinster Weise gean-
dert. Zangief ist nur noch groRer
und muskuldser, aber dafir auch
erheblich langsamer. Dhalsim hat
eine verklrzte Regenerationszeit
zwischen seinen Special Moves.
Beide haben noch einige Spezi-
alattacken dazugelernt, sonst ist al-
les beim Alten geblieben.
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Rolento

Rolento war einer der Endgegner aus
Final Fight, deshalb ist er noch mit
Stahirohren bewaffnet. Springerstie-
fel und Beret entspringen der letz-
ten Herbstmode vergangener Gueril-
leros, Er ist sicher einer der verrick-
testen Charaktere, aber ziemlich gut
spielbar; dafur sorgen seine Special
Moves. Er fliegt und rollt durch
das Kampfgeschehen, sodaR er sehr
schwer zu treffen ist.

Sakura

Sakura ist ein sexy japanisches Ma-
del im Super-Girlie-Look. Sakura
konnte Ryus Zwillingsschwester
sein, da auch sie all seine Special
Moves beherrscht. Doch hat sie die-
sen nur beobachtet und seine Tech-
niken weitaus verfeinert. Sie

schleudert Feuerbadlle, verwirrt mit
einer Art Stepptanz ihre GCegner,
und mit dem Drachenschlag erle-
digt sie diese.




nicht geliiftet, Sie sehen sich ja auch nicht zuerst
den Schluf eines spannenden Action-Films an.

In Street Fighter Alpha 2 gibt es keine revolu-
tiondren Verdnderungen, aber die wenigen Man-
kos wie z. B. die geringe Kampfer-Schar und die
maue Hintergrundgrafik wurden entscheidend
verbessert. Das perfekte Gameplay der SF-Serie
spielt auch bei diesem Titel wieder die Hauptrolle.

und flussigeren Bewegungsablauf der Spielfiguren
als bei vergleichbaren 3-D-Titeln. Street Fighter
war gut, ist gut und schon bald folgen weitere
Fortsetzungen. Mit “Street Fighter Gaiden”, soll an-
geblich im Herbst '97 erscheinen, ist sogar eine
3-D-Umsetzung geplant. Und mit “Street Fighter 3"
wird es auch einen offiziellen Nachfolger
geben. Dieser wird dann wieder in 2-D

Vor allem die 2-D-Engine erlaubt einen schnelleren  sein. pat Persioon
Street Fighter Alpha 2
Meine Meinung: Waren in Alpha 2 liefert Capcom wie- M PRODUKT: Street Fighter Alpha 2
der Vorgingerversion noch der einmal nur Allerfeinstes B VERFUGBAR AB: 5
zu wenig wackere Streiter im 2-D-Beat’em-Up Genre. y i -l
und liefl auch die Hinter- Mit ansprechender Grafik B HERSTELLER: Virgin Interactive
grundgrafik mehr als zu und sehr ausgewogenen 3
wiinschen iibrig, so sind Spielfiguren besticht diese wiaanblot G Capoom
diese Mankos jetzt hesei- Priigel-Orgie durch bestes W VERKAUFSPREIS: 100 Mark
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ganger-Version hat

Capcom steckt ihre ganze Power in

vollkommen neu iiherarbei- die Aktionen der Athleten

tet. Jeder Schiager

prigelt und vergeudet keine Zeit

sich vor einer villig neuen mit dem Aufbau sinnloser

Pixel-Kulisse. Viele

be- dreidimensionaler Objekte.

wegte Hintergrund-Details Steetfighter Alpha 2 ist der
und feinstes Parallax-Scrol- beste Fighter, den Capcom
ling sorgen fiir Abwechs- bis heute geliefert hat.

lung. Mit Street Fighter Markus Strippo
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[11 Der wackere Kain mufi sich mit allerlei
Gegnern messen. [2] Die Vogelperspektive
garantiert maximalen Durchhlick. [3]1 Bevor
Sie an Halsen knabbern diirfen, miissen Sie
erst die Monster kicken.

acy of Kain:

wird zum Guten,
das Gute zum Bésen. Bei "Blood Omen"
schliupfen Sie ausnahmsweise mal nicht in die
Rolle des strahlenden Helden, sondern in die ecines rachsiichtigen Vampirs.
Hat Crystal Dynamics da vielleicht irgend etwas verwechselt? von Artur Hoffmann

ain ist der jungste Sohn einer alten ari-
stokratischen Familie, die im Hinterland
des mittelalterlichen Nosgoth ein friedli-
ches Leben fuhrt. Aufgrund seiner offen
-. g oy zur Schau getragenen Arroganz hat er
\ P]aystaﬁﬂn nicht allzu viele Freunde. Als er eines Abends
! - ' nach einem Zechgelage das Wirtshaus in Zieg-

; 1/97 struhl verlaRt, wird er von mehreren licht-
g scheuen Cestalten in die Zange genommen und
- getdtet. Fortan schmachtet er in einer Art Zwi-
schenwelt — nicht Himmel nicht Hélle — und hat

nur noch einen Gedanken: Rache. Zum Gluck

spricht sich sein HaR recht schnell herum. Aus

diesem Grund erhalt er bereits nach kurzer Zeit

Besuch von Mortarius, einem Typen der in der

Zwischenwelt ziemlich viel
zu melden hat. Dieser
macht ihm den glorreichen
Vorschlag, in die reale Welt
zuruckzukehren um mit al-
len bosen Feinden abzu-
rechnen. Der einzige Ha-
ken an der Sache ist dabei
die Tatsache, daR Kain ei-
gentlich ziemlich tot ist.
Die Losung ist ebenso
spannend wie spielent-

Die gerenderten Zwi-
schensequenzen gehiren
zu den besten, die es der-
zeit zu bewundern gibt.
scheidend: Er besucht Nos- Besonders die stimmige
goth als blutsaugender  paystellung der grimmigen
Vampir. So zieht er fortan  Gesichter ist einzigartig
durch die Gegend und und verstirkt das diistere

Teil der beeindruckenden Introsequenz. loscht alles aus, was sich  Ambiente des Spiels.




Memory card
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Mot

[11 Das rechts zu se-

hende Inventory infor-

miert Sie iiber Lebens-
energie, Zauber-
spriiche und - kein
Spaf - die Uhrzeit.
[21-I3]1 Der Held kurz
vor der Verwandlung
zum Vampir.

Bei den Pillars von Nosgoth,
dem mystischen Zentrum des Reiches,
erfahrt die Story eine iiberraschende Wendung.

ihm in den Weg stellt. Sein — also auch lhr Ziel -
ist es, den Big Boss der dunklen Gestalten aufzu-
spuren und unschadlich zu machen. Also das ge-
naue Gegenteil der sonst ublichen zuckersiRen
smarter-Ritter-auf-weiRem-RoR-rettet-die-stiRe-
Prinzessin-Rollenspiele.

Blutdurst

Bereits der Anfang dieses Spieles ist mehr als un-
gewohnlich. Oder wie viele fallen lhnen auf An-
hieb ein, bei denen Sie bereits nach wenigen Se-
kunden das Lebenslicht aushauchen? Falls Sie
auRerdem kein Freund wvon Spielanleitungen
sind, werden Sie sich tierisch tiber den vermeint-
lich hohen Schwierigkeitsgrad argern. Ist ja auch
nicht lustig, wenn Sie auf dem Heimweg von ei-
ner Handvoll gedungener Bosewichte kalt ge-
macht werden. Dabei ist gerade diese Aktion be-
sonders intelligent, da Sie dadurch praktisch am
eigene Leib erfahren wie erzirnt der mutige
Kain nach dieser hinterhaltigen Aktion ist. Nach
diesem kurzen Intermezzo erfahren Sie schlieR-
lich anhand einer perfekt gerenderten Introse-
quenz die Vorgeschichte. Diese Art von Filmen -
mit einer Gesamtlange von beachtlichen 25 Mi-
nuten — verbindet auch die einzelnen Level und
spinnt so den Handlungsfaden weiter. Damit die-
ser auch lang genug wird, warten unzahlige Orte
auf lhren Einsatz. Doch der Reihe nach. Zualler-
erst steigen Sie aus lhrer Gruft und beginnen mit
den Aufraumarbeiten. Dabei mussen Sie alles
vernichten, was Ihnen uber den Weg lauft. Ob es
sich dabei um Skelette, Monster oder beilschwin-

gende Henker handelt ist Kain egal — er handelt
schlieRlich nach dem Motto: nur eine toter Ceg-
ner ist ein guter Gegner. Das ganze Geschehen
wird lhnen dabei aus der Vogelperspektive ge-
zeigt. Bei lhrem Weg durch die einzelnen Raume
sollten Sie allerdings nicht nur auf die Feinde
achten, sondern auch einen Blick auf versteckte
Fallen werfen. Nicht weniger wichtig sind auch

die Sarkophage. Diese sollten Sie auf jeden Fall
etwas genauer unter die Lupe nehmen, da sich
das eine oder andere Bonbon darin verstecken
konnte. Im Verlauf des Spieles konnen Sie Ihr In-
ventar auf diese Art und Weise um 21 hilfreiche
Objekte und Zauberspruche erweitern.

Die Tatsache, daB Sie als untoter Vampir un-
terwegs sind, hat gleich mehrere Vorteile. Zum
einen durfen Sie |hre auBere Gestalt im Laufe des
Spieles veriandern. Zur Auswahl stehen Ihnen da-
bei die Mutation in eine Fledermaus, in einen
Wolf und sogar in eine Art materielosen Geist.
Wie Sie sich bereits denken konnen, sind diese
Morphingzustande nicht nur zur Unterhaltung
eingebaut. Manche Prufungen konnen Sie nur |6-
sen, wenn Sie im richtigen Outfit antreten. Nicht
weniger wichtig ist auch die Moglichkeit, Ihre Le-
bensenergie aufzufrischen. Dazu mussen Sie le-
diglich einen der nichtsahnenden Biirger beifRen
und sein Blut aussaugen. Auch hier kommt eine
weitere nette Komponente ins Spiel: der Wechsel
zwischen Tag und Nacht. Am hellichten Tage lau-
fen die Bewohner ziemlich planlos in der Gegend
umher und lassen sich trotz guten Zuredens
nicht beiRen. Also mussen Sie warten, bis sich
der Schleier der Dunkelheit Uber die Dorfer ge-
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[1]1 Die Kampfe
spielen sich
auch unter
freiem Himmel
ah. [2] Kleine
Details wie die
Feuerstelle ma-
chen einfach
Spaf. [3]1 Wer
hat hier wohl
geziindelt?

3

legt hat und die wackeren Zivilisten im Bett lie-
gen. Weitaus leichter haben Sie es in den zahlrei-
chen Dungeons. Hier finden Sie fast an allen
Ecken und Enden angekettete Personen, die sich
nicht wehren konnen. Ein kurzer BiR und lhre Le-
bensenergie steigt wieder auf den maximalen
Wert. Glauben Sie mir, mit fortschreitender Dauer
werden Sie die Standorte aller Gefangenen ken-
nen. Dieses Wissen ist angesichts der unglaubli-
chen Anzahl von 170 verschiedenen Gegnern
auch unbedingt erforderlich.

Wahrend Sie also mordend durch die Gegend
ziehen, kommt lhnen auf einmal der Gedanke,

Legacy of Kain: Blood Omen

2 daB es so nicht wei-
tergehen kann. Am
liebsten wirden Sie
den Vampir in sich
loswerden und wie-
der als freundlicher
Geselle uber die Wie-
sen springen. Just in
jenem Moment er-
scheint lhnen der
dunkle Mortanious
und schickt Sie zu
den neun Pillars von
Nosgoth. Hier, an
diesem mystischen
Zentrum des Reichs,
erfahrt die Story eine
uberraschende Wen-
dung. Jede der neun Saulen steht
fur eine bestimmte Macht. Die
Huterin der Ausgeglichenheit,
Ariel, - nein, doch nicht die Meer-
jungfrau — wurde allerdings bru-
tal ermordet. |hr Freund Nupupra-
tor, Huterin des Geistes, ver-
mutete den Morder in diesem er-
lauchten Kreis und trieb kurzer-
hand alle verbliebenen in den
Wahnsinn. Nun ist aber das
Gleichgewicht zerstort und Nos-
goth versinkt langsam im Chaos.
Von Ariels Ceist erfahren Sie, daR
es eine kleine Chance gibt, den
Verfall zu stoppen und wieder
normal zu werden. Dazu mussen
Sie allerdings wieder lhrer Lieblingsbeschafti-
gung nachgehen und morden. Schaffen Sie es,
den erlauchten Kreis zu zerstoren winkt lhnen...
Glauben Sie es uns, wir wissen was dann pas-
siert. Verraten mochten wir es lhnen aber nicht,
schlieBlich ist das ungewisse Ende dieses Spie-
les ein nicht zu unterschatzender Motivations-
faktor. Wir waren schone Spielverderber, wenn
wir an dieser Stelle schreiben wirden, daR
Kain... Nehmen Sie sich einfach 100 Stunden
Zeit, spielen Sie dieses Game durch und

lassen Sie sich Uberraschen. Wir jeden- 4&
falls waren es. pat | D

Meine Meinung: Als ich er-
fuhr, dafl ich einen Test
iiber eine Art Rollenspiel
schreiben solite, dachte ich
mir nur eines: Oh no! Nach-
dem ich mich nun tagelang
mit "Blood Omen" auseinan-
dergesetzt habe, mufi ich
eingestehen, daf dieses
Teil wirkdich Spafi macht.
Besonders die kieinen De-
tails haben es mir angetan:
unterschiedliche Witte-
rungsverhilinisse, erst-
kiassige Sprachausgahe
und der grandiose Wechsel

zwischen Tag und Nacht -
einfach cool. Weit weniger
begeistert bin ich von den
unnoétigen Gewaltszenen.
Da hiilft auch die im Intro mit-
gelieferte Erkiirung, wa-
rum Kain so wiitend ist, nicht
allzu viel. Abgesehen von
diesem Aushruch ist Blood
Omen ein schines Spiel,
daf den goldenen Mittel-
weg zwischen RPG und Ac-
tion-Adventure gefunden
hat und iiber eine glauh-
wiirdige Hintergrundstory
verfiigt. Artur Hoffmann

W PRODUKT: Blood Omen - Legacy of Kain

M VERFUGBAR AB: Miérz '97

B HERSTELLER: BMG Interactive

W ENTWICKLER: Crystal Dynamics

W VERKAUFSPREIS: 100 Mark

M SPRACHE DES SPIELS:  deutsch
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fahrzeuge rasen iiber
den Schnee. [2]1 An
diesem abgeschosse-
nen Flugzeuyg kann
man die Details sehr
gut erkennen. [3]
Gegen lhre machtige
Bewaffnung hat der
LKW-Konwvoi auch im
Dunkel der Nacht
keine Chance.

[11 Diese Luftkissen- ' 4

Die freie Welt zahlt auf Sie. steigen sie in Virgins Kampfhubschrauber
und zeigen Sie den Gegnern mal, was Sie an der
Militarakademie QEIQI'I'lt haben. von Artur Hoffmann

eien Sie mal ganz ehrlich: Was erwarten
Sie eigentlich von einem zeitgemaRen
Helikopter-Kampfspiel? Weiche 3-D-Cra-
fik und eine vereinfachte, intuitive
Steuerung, die auch ohne Kenntnisse ei-
nes echten Hubi-Piloten rasch erlernbar ist? Mog-
licherweise noch ein herausforderndes, schnelles
Gameplay und naturlich viele abwechslungsrei-
che Missionen? Falls Sie auch nur eine Frage mit
einem klaren und lautem "Ja" beantwortet haben,
sind Sie auf diesen Seiten bestens aufgehoben. [11 Die Hubschrauberfiotte ist in Alarmbereitschaft. [2] Dies war mal
Virgins "Black Dawn" besteht aus genau diesen ein Labor. Nun gilt es, alles einzusammeln was iibrig ist.

Elementen. Allerdings zeigten sich auch einige

Schwachen, die unserer Meinung nach auf eine sich erfreulicherweise heraus, daR die Anzahl

zu kurze Testphase bei der Entwicklung zurtick- von acht Missionen vollkommen in Ordnung

zufiuihren sind. geht. Diese Erkenntnis entsprang hauptsachlich

der Tatsache, daR jeder Auftrag eine ganze

Die Landschaft wirkt sehr nett,
mit den ganzen Hiigeln, Gebduden
und dhnlichem. Vor allem die Fahrzeuge
der Gegner sehen groRartig aus.

Auftragslage

Black Dawn beinhaltet insgesamt acht verschie-
dene Missionen. Nicht gerade viel, werden Sie
jetzt denken. So ein Zufall, wir waren namlich ex-
akt der gleichen Meinung. Aus diesem Grund wa-
ren wir bereits darauf vorbereitet, das komplette
Spiel in den ungeliebten Ordner mit der Bezeich-
nung "Nette Versuche" zu stecken. Nachdem wir
das Ding dann aber mal angespielt hatten, stellte

Reihe von Unter-Missionen beinhaltet. Im Durch-
schnitt sind das etwa sieben an der Zahl. So mis-
sen Sie zum Beispiel Truppen in ein bestimmtes
Einsatzgebiet bringen. Danach geht es an die
Zerstorung von gegnerischen Helikoptern, dem
Bombardement von Gebauden sowie der "Still-
legung” eines LKW-Konvois. Zum AbschluB dur-
fen Sie lhre Mdanner wieder aufnehmen. Auf diese
Art und Weise werden die Level immer langer
und langer, ohne langweilig zu werden. Da jede
dieser Spielstufen zudem noch in einzelne Blocke
unterteilt ist, werden Sie feststellen, daBb lhnen
jedesmal, wenn Sie versuchen, die Mission zu
schaffen, etwas mehr gelingt. Das ganze funktio-
niert ganz gut, und lange Spielfreude ist durch
die zum Teil extrem schweren Auftrage garan-
tiert. Das haben wir auch nicht anders erwartet,
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Eine grofie Kanone, und eine sehr starke dazu. Setzen Sie diese wohliiberlegt ein, d.h. andauernd! Gelbe ferngelenkte
Raketen garantieren maximalen Erfolg bei minimalem Einsatz. Etwas seltsam sind diese Bomben. Sie wackein in Rich-
tung Feind und gehen dann hoch. Diese kieinen Dinger feuern so schnell, dafil sie eher Kanone als Rakete sind. Wenn
Sie sich auf schreckliche Art umbringen wollen, so feuern Sie eines dieser Schilder ab. Blaue Raketen. Wie die gelben,
nur... blau! Was das ist, haben wir bis dato nicht herausgefunden. Vielleicht soll Sie diese Medaille aufheitern!

Alternative Spiele

Thunderhawk 2

Air Combat
Agile Warrior

schlieRlich ist das Leben eines Hubschrauberpilo-
ten kein Zuckerschlecken. Erschwert wird das
Ganze durch die zahlreich vertretenen Gegner,
die Sie scheinbar nicht besonders mogen und
deswegen aus allen Rohren auf Sie feuern.
Crafisch handelt es sich bei Black Dawn um
ein uberwiegend gelungenes Spiel. Allerdings
gibt es doch die eine oder andere Kleinigkeit, die
stort. Die Landschaft wirkt sehr nett, mit den
ganzen Higeln, Gebauden und ahnlichem. Vor
allem die Fahrzeuge der Gegner sehen groRartig
aus. Uberragend erscheint dabei die detaillierte
Gestaltung der Helikopter. Selbst die Bodenfahr-
zeuge, wie z.B. Panzer, LKWs und sogar Schnee-
mobile bleiben in puncto Crafik wirklich nichts
schuldig. Allerdings sind doch zwei Ungereimt-
heiten festzustellen. Die erste betrifft die 3-D-
Crafik, welche als etwas unvollkommen be-
schrieben werden muR. Ein gutes Beispiel dafur

Hier das nette kileine Zwei-Spieler-
Game. Nicht das technisch brillanteste auf

der Welt, aber ein witziger Extra-Bonus. ganz schon gemein, was? pat | Py
Black Dawn
iibersichtliche HUD sowie B PRODUKT: Black Dawn
das gutmiitige Flugverhal- FIGBAR AB- D
teilweise doch peinlichen ten des Hubschraubers. bl S i i 0
Trotz allem finde ich "Thun- B HERSTELLER: Black Ops
ser. Da dies aber reine Ge-
schmackssache ist, soliten B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
o Sich dis wriekiioh Keeln: B SPRACHE DES SPIELS:  englisch

Grafik-Bugs kann mich
Black Dawn nicht wirklich
iiberzeugen. Mit ein wenig
mehr Sorgfait hitte dieses
Spiel zur Referenz des Gen-
res werden konnen. Die An-
lagen dazu sind zahilreich
vorhanden. Besonders die
im Morgennebel dahin-
schlummernde Silhouette
der Grofistadt macht Laune.
Ahnlich spaBig ist auch das
grofie Waffenarsenal, das

druckende Grafikengine
von Black Dawn einmal in
natura anschauen. Wer
weill, moglicherweise wird
dieses Spiel Ihr neuer Fa-
vorit in Sachen Hubschrau-
ber-Kampfspiel?

Artur Hoffmann

fiel uns auf einem besonders higeligen Ab-
schnitt auf. Dort muBten wir beim BeschuB eines
sichtbaren Panzers nach kurzer Zeit feststellen,
daR dieser eigentlich auf der anderen Seite des
Hugels steht und die PlayStation lediglich nicht
realisiert hat, daR wir ihn gar nicht sehen durf-
ten. Das andere Problem ist die Tatsache, daR
man teilweise durch feste Objekte fliegen kann.
Ilhr Chopper wird dadurch allerdings beschadigt.
Da man so den Eindruck erhadlt, die Objekte exi-
stierten gar nicht, erschiene es uns aber viel rea-
listischer, wenn es hier zu echten Kollisionen
kdame. Im wirklichen Leben fliegt schlieBlich auch
kein Heli durch irgendwelche Baume durch.
Wenn Sie einmal alle Missionen erfolgreich er-
ledigt haben sollten, wartet noch ein nettes Zwei-
Spieler-Game auf Ihre Flugkiinste. Dabei handelt
es sich leider nicht um eine starke 3-D-Link-Ange-
legenheit, sondern um eine trotzdem recht unter-
haltsame Ein-Schirm-Variante. Hier kimpfen Sie
eins gegen eins, wobei lhnen das Geschehen aus
der Vogelperspektive prasentiert wird. Wenn Sie
hier den Schirm auf der einen Seite verlassen,
kommen Sie auf der anderen wieder hereingeflo-
gen. Das Ganze erinnert etwas an den Arcade-Hit
aus vergangenen Tagen "Armour Attack”. Die Gra-
fik ist aber weitaus besser. Auch der SpaRfaktor
dieses Duells kann sich sehen lassen. Stellen Sie
sich einmal vor, daR sich |hr Gegner — diese wei-
nerliche Memme - auf und davon macht. Sie dre-
hen lhr Fluggerat um 180 Grad und verpassen |h-
rer Konkurrenz, just in dem Augenblick, als seine
Nase am anderen Bildschirmrand auf- I..
A

taucht, einen BlattschuR. Heh, heh, heh —

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 3 W MOTIVATION:

W GRAFIK: 2,5 W PREIS/LEISTUNG:
M SOUND: 2.5

B PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG:
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Soviet

Schnittige Helikopter-Shooter stehen in der Gunst
der Spieler ganz weit oben. Electronic Arts
hat prompt reagiert und SChickt mit Soviet Strike "

den vierten Vertreter der Strike-Familie ins Rennen. ‘\:h von Artur Hoffmann

as bewegt einen pensionierten Hub-
schrauberpiloten dazu, seine Filzpantof-
feln auszuziehen, die gehegte Kanin-
chenzucht aufzugeben und seine liebge-
wonnene Strickweste gegen eine
stramme Uniform einzutauschen? Richtig, in Ost-
europa ist mal wieder der Teufel los. Also schlur-
fen Sie schweren Schrittes in die Garage, stauben
lhr Arbeitsgerdt kraftig ab und bessern mit ein
wenig Wasserfarbe die diversen Schrammen aus.
Nach den Einsatzen in der Wiste (Desert Strike),
im echten (Jungle Strike) sowie im urbanen
Dschungel (Urban Strike) flihrt es Sie in der vier-
ten Folge der Hubschrauber-Saga in die Tiefen
der ehemaligen Sowjetunion. Zwar sind inzwi-
schen alle GroRmachte von erbitterten Feinden
zu besten Freunden mutiert, dem einen oder an-
deren Hardliner gefallt dieser politische Schmu-
sekurs allerdings nicht besonders. Dazu kom-
men nationale Konflikte, wahnsinnige Komman-
deure sowie die Unterdruckung ethnischer Min-
derheiten - all jene Problemzonen, die allabend-
lich sowieso uber |hren Bildschirm flackern. Aus
dieser Mixtur strickte Electronic Arts eine nette
kleine Heliballerei, die zumindest grafisch voll
uberzeugen kann.

Russisches Roulette

lhre Odyssee beginnt auf der Krim. Ir-
gendwo in diesem fruchtbaren Land-

[ 11 Dieses Schiff
ahnt noch nichts
von den hevorste-
henden Ereignis-
sen. [Z] Leider
vorbeigeschossen.
Das Ziel wiire die
am linken Bildrand
sichtbare Radar-
anlage gewesen.

[1] Die zerstirten Gebiude losen
sich nicht in einem Feuerball
auf, sondern bersten auseinan-
der. [2]1 Gelungen ist auch die
Darstellung der spritzenden
Wasserfontinen.

strich versteckt sich ein sowjetischer Ex-Gene-
ral. Dieser — nur unter dem Decknamen
Shadowman bekannte - Terrorist will
das politische Gleichgewicht RuBR-
lands zerstoren, um auf diese Art
und Weise den Kommunisten die
Fuhrung zuriickzugeben. Um diesen
Plan zu vereiteln, ballern Sie sich
durch insgesamt funf Level. Jeder ein-
zelne davon ist in zahlreiche kleine Mis-
sionen unterteilt. Die Spanne dieser Auf-

trage reicht dabei von der Zerstérung bestimm-
ter Gebaude uber die Vernichtung von Radaran-
lagen bis hin zur Evakuierung von Personen. Da-

Obwohl die meisten Konflikte
durch gezielten Einsatz der Waffensysteme
zu losen sind, ist das Zurechtlegen
einer Taktik unausweichlich.

—
>
=
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verstreut in der
Cegend herumliegen.
So kann es |hnen
durchaus passieren,

daR Sie kurz vor dem
siegreichen Ende eines
Levels ohne Sprit da-
stehen. Dieser ist so
knapp kalkuliert, daR
zielloses  Herumflat-
tern mit einem jahen
Absturz bestraft wird.
Ist auch logisch; Sie
werden ja schlieRlich
fur das Ballern bezahlt
und nicht fur eine
Sightseeing-Tour. Ahn-
lich verhdlt es sich
auch mit der Panze-
rung lhres Apache. Je-
der Treffer nagt unwei-
gerlich an der - an-
fanglich 1500 Units

Alternative Spiele

Thunderhawk 2

Gunship 2000

[11] Explosionen sind echt cool, hehhehheh. [2]1 Die
priazisen Angaben zu den einzelnen Kampagnen sind
stindig abrufbereit. [3] In diesem machtigen Schiofi
versteckt sich der Oberbiésewicht Shadowman. [4] So
sieht das bereits erwihnte nichtsahnende Schiffchen
nach der Abreibung aus.

starken — Lebensener-
gie. Abhilfe schaffen
hier einerseits die in
Gebauden versteckten
Erste-Hilfe-Sets sowie
die evakuierten Perso-

zwischen erhalten Sie je nach Lage kurzfristig
auszuftihrende Spezialauftrige wie z.B. den
Schutz eines Lagers oder die Rettung eines
Kameraden vor einem Exekutionskommando.
Diese Aufgrage mussen unter Zeitdruck erledigt
werden und fuhren bei Nichterfillung zum sofor-
tigen Abbruch der Mission. Auch kommt es des
ofteren vor, daR Sie Ihren Copiloten Nick Arnold
an diversen Stellen absetzen mussen. Dieser Teu-
felskerl ist nebenbei ein ausgebildeter Cueril-
lakampfer und Sabotagespezialist. Im ersten Le-
vel durchbricht er z.B. mit einem gestohlenen
Bagger die Zaune eines Cefangenenlagers und
infiltriert spater sogar das Hauptquartier des
Shadowman. Zusammengehalten werden die
Missionen durch zahlreiche FMV-Sequenzen, die
sich wie ein roter Faden durch das gesamte Spiel
ziehen und den Fortgang der Story glaubwirdig
machen.

Olkrise

Obwohl die meisten Konflikte durch gezielten
Einsatz der Waffensysteme zu l6sen sind, ist das
Zurechtlegen einer langerfristigen Strategie un-
ausweichlich. Dafiir sorgen schon die begrenz-
ten Treibstoff- bzw. Munitionsvorrate, die wild

nen. Setzen Sie diese namlich auf einem Lande-
platz ab, steigt die Panzerung um 150 Punkte
pro Person. Falls Sie trotz allem vom Himmel ge-
holt werden, durfen Sie in einem der zwei Reser-
vehubschrauber Platz nehmen.
Sind auch diese vernichtet, mus-
sen Sie den kompletten Level wie-
derholen. Das Speichern wahrend
einer Mission ist leider nicht er-
laubt. Uberhaupt scheinen die
Programmierer von Electronic Arts
keine Freunde der Speicherkarte
zu sein. Beim Versuch, auf eine
volle Memory-Card zu
speichern, erschien die
lapidare Meldung "Spei-
cherkarte voll". Diese
Meldung war zwar rich-
tig, allerdings erwartet
man in so einem Fall
normalerweise die
Frage nach eventuell
zu loschenden Spiel-
standen. Nicht so bei
Soviet Strike: Memory
Card voll, kein Spei-
chern moglich. Somit mussen
Sie bei jedem Neustart das PaR-
wort eingeben. Nicht gerade ein
Fall von Benutzerfreundlichkeit,
oder?

[11, [2] Besonders die Darstel-
lung der winterlichen Umgebung
verdient ein Extraloh. [31-I51 Wo
der schwerbewafinete Helikop-
ter auftaucht, hinterlaft er
nichts als verbrannte Erde. [B81]
Dieses idyllische Fleckchen Erde
ahnt noch nicht, was in wenigen
Sekunden passieren wird.
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Die optische Darstellung der Einsatzgebiete
ist auBerst gut gelungen. Ob vereiste Flisse,
Rentierherden oder zerkliiftete Gebirgsketten —
alle Details sind gut zu erkennen. Der spaRige
Hoéhepunkt sind die sonnenhungrigen Touristen,
die an einem abseitigen Strand liegen.

Damit Sie sich in den weitrdumig angelegten
Cebieten nicht verfliegen, missen Sie standig
einen Blick auf die Einsatzkarte werfen. Auf die-
ser finden Sie die Positionen der feindlichen
Krafte, der Munitions- und Treibstoffbunker so-

.

[11 Gott sei Dank! Wir haben
einen guten Parkplatz gefun-

den. [2] Bei nidherer Betrach-
tung ldst sich der Hintergrund
in Wohlgefallen auf.

lerdings ist diese Karte nur so gut,
wie die eigene Luftaufklarung. Ver-
steckte Fuhrparks, U-Boote oder Helikopterbasen
entdecken Sie meist erst beim Uberfliegen. Dann
kann es auch schon zu spat sein, denn der Geg-
ner ist sehr gut ausgeristet. Mit Bazookas be-
waffneter Infanterie, Panzer, Raketenwerfer,
ZSU’s, Flakgeschiitzen usw. wollen sie lhnen ans
Leder. In spdteren Missionen kommen auch die
gefiirchteten HIND-Kampfhelikopter sowie wei-
tere harte Brocken hinzu. Um gegen diese Uber-
macht zu bestehen, mussen Sie sehr geschickt
vorgehen und die topographischen Gegebenhei-
ten des Gelandes voll ausnutzen. Ein Sturman-
griff gegen ein von wild ballernden Flakgeschit-
zen bewachtes Schiff fallt unter die Rubrik
Selbstmordkommando. Als echter Apache-Pilot
schleichen Sie sich von hinten an ein Ziel heran,
sondieren die Umgebung und fithren dann einen
blitzschnellen Raketenangriff durch. Dazu ste-
hen lhnen die Typen Hydra, Sword und Hellfire
zur freien Verfugung. Fur welche Sie sich letzt-
lich entscheiden, hangt primar naturlich vom
anvisierten Ziel ab. Kein echter Fighter

setzt eine Luft-Rakete gegen ein Boden- I-!»

wie das standig abrufbare Missionsbriefing. Al-  ziel ein. pat |
Soviet Strike
Meine Meinung: Trotz all nahezu perfekte Prisenta- M PRODUKT: Soviet Strike
dieser Nettigkeiten ist tion. Durch die geschickte " 1 sy
"Soviet Strike" kein absolu- Einbindung von Funk- < il ) e e
tes Hammerspiel. Dazu ist spriichen, FMV's und aktua- B HERSTELLER: Electronic Arts
das Gameplay einfach zu lisierten Karten werden .
W ENTWICKLER: Elect Arts

altbacken. Das Strickmu- Realismus und Atmosphiire s
ster "Missionshriefing le- auf die Spitze getrieben. M VERKAUFSPREIS: 100 Mark
sen, Ziel anfliegen und zer- Im grofien und ganzen ist B SPRACHE DES SPIELS: ditoch

stiren, weiter zur nichsten
Mission" ist einfallslos. Da
konnen auch die einge-
schobenen Spezialauftriage
nichts daran {indern. Auch
der Strefl mit der Speicher-
karte nervt mich. Im
Gegensatz dazu steht die

Soviet Strike ein nettes
Ballerspiel, bei dem ich
gerne mal eine Mission
Aiege. Sammler der Strike-
Relhe kommen um den
jiingsten Sprofl sowieso
nicht herum.

Ariur Hoffmann

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2,5 W MOTIVATION:

M GRAFIK: 1,5 M PREIS/LEISTUNG:
W SOUND: 1.5

W PRASENTATION: 1 GESAMTWERTUNG : 2

B GAMEPLAY : 2,5 @
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Disruptor

Oh ja, die zeit ist - mal wieder - reif fir €in weiteres Doom-Plagiat.
Von Gewalt regiert, ausgeriistet mit uiberdimensionierten Waffen,
permanter “Aktschn” und viel Pixelblut — eben das reinste Powerkonzentrat.
Und es nimmt Kurs auf einen Top Ten Platz der besten Actionspiele. von Marcel Peters

[11 Finden Sie einen Spait in der Wand und
“entfernen” Sie den Werwolf. [2] Nach ein
paar Treffern fallt Einauge um wie ein nas-
ser Kartoffelsack. [3] Sie wiinschen sich
nichts mehr als diese massive Waffe? Dann
holen Sie sie doch! [4] Halten Sie die Augen
offen! Hinter dem Roboter gibt es Munter-

evor Sie den Text lesen, mochten wir
von vornherein eines richtigstellen: Vor
Ihnen liegt KEIN Vergleichstest “Dis-
ruptor® vs. “Final Doom"®. Fact ist, daR
Doom von Disruptor in einigen bemer-
kenswerten Details um Klassen geschlagen wird.
Uberhaupt l&Rt sich Disruptor nicht so einfach in
diese Schablone pressen, denn dieses gewaltige
Spiel ist von seiner Machart her ganz anders.
Stellen Sie sich vor, wir wurden die Behauptung
in die Welt setzten, Disruptor ware eine logische
Vervollkommnung von Doom - die echten Fans
wiurden bestimmt beleidigt das Heft in die Ecke
feuern und uns keines Blickes mehr wiurdigen.
Auch eine Zusage unsererseits, daR wir nicht
zwangslaufig glauben, daR dieses Spiel besser
oder schlechter im Vergleich abschneiden wirde,
konnte die Leute aus der Doomgemeinde in Rage
versetzen. Auf den Punkt gebracht: Wir haben
Disruptor mit unseren kritischen Redaktions-
augen durchgetestet, schreiben grundlegend,
wie es sich spielt und bewerten den eigenstan-
digen Charakter von Disruptor. Recht so? Okay,
dann wollen wir mal.

Zukunftsvisionen

Wie bei so vielen Spiele dieses Genres, ist die
Handlung in die Zukunft verlegt. Nichtsdesto-
trotz schlupfen Sie in die Rolle eines topfitten,
umwerfend smarten Marinesoldaten. Sie sind
praktisch neu im Geschaft, werden aber in In-
siderkreisen als DER Wunderknabe gehandelt,
wenn komplizierte Spezialeinsatze geplant sind.
Eine Art Tom Cruise, enthommen aus der Aser-
vatenkammer des Top Gun Szenarios. Das ein-
zige, was fehlt, sind die Flugzeuge.

Ich seh Dich, ich seh Dich!

Wenn Sie sich an lhre neue Rolle gewohnt haben,
geht die Show auch gleich so richtig los. Um |h-
nen reinen Wein einzuschenken: Es sind die
zwolf hartesten Missionen, die je in dieses Spiel-
genre implementiert wurden. Die ersten zwei Le-
vel sind noch gut zu schaffen, obgleich sie flr
Neulinge schon schwer zu knacken sind. Ab dem
dritten Level ist wirklich die sprichwortliche
Holle los, und Sie missen sich ernsthaft Cedan-
ken um lhren Helden machen, wie er denn die
nachste Minute am Bildschirmleben bleibt.

Der Widerstand lhrer Gegner ist es nicht ein-
mal, der lhnen so groRes Kopfzerbrechen berei-
ten wird. Schlauerweise sind die Entwickler sehr
geschickt bei der Programmierung von Disruptor
vorgegangen. Gerade wenn Sie glauben, eine
neue und raffinierte Uberlebensstrategie ent-
deckt zu haben, werden dicke Knuppel zwischen
die Beine lhres Helden geworfen und sorgen fir
spannungssteigernden Drall im Spiel. Ein Bei-
spiel gefallig? Nach einigen Spielsequenzen ha-
ben Sie den Kniff raus, wie Sie Ihren Helden vor
Feuersalven in Deckung bringen. An sich eine
tolle Sache, aber was machen die Level-De-
signer? Sie prasentieren lhnen Gebdude, die mit
wirklich engen Korridoren verbunden sind. Und
wenn wir schreiben eng, dann sind die Gange
auch eng. Zum Laufen ist Platz genug, aber von
Verstecken fehlt jede Spur! Soviel zu lhrem be-
wundernswerten Verstecktalent.

Fortschritt durch Technik

Die Grafik von Disruptor ist tiberwdltigend, gera-
dezu berauschend. Vergessen ist die Klotzchen-

macher fiir lhren Kérper. [5]1 Die weille
Landschaft ladt Sie zum Skifahren ein.

Mann, sind die Vi-
deos scharf! Und
sogar in voller Bild-
schirmgrofie.
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Cyclone

Eine beeindruckende Wum-
me. Drucken Sie den Feuer-
knopf und dieses Gerat
pumpt kleine Plasmaballe in
gegnerische Gefilde; mit
vernichtenden Ergebnissen.

Phase Rifle

Ein Laser. Er leuchtet grin.
Und schleudert grune Blasts
auf lhre Feinde. Logisch.
Und das Beste ist: Ein marki-
ges ,Bidiewww!" ertént nach
AnschuR. Was fiir ein SpaR.

AM Blaster

Dieses unheilbringende GCe-
rat schleudert Schrapnelle
mit hoher Streuung auf lhre
Gegner. AM Blaster — dieses
Arbeitsgerdt macht den Weg
frei.

Cannon

Fast kein Actionspiel verzich-
tet auf diese Handfeuerwaffe.
Sie gehort in lhr Inventar wie
der Colt zu John Wayne. Sie
gibt lhnen die Sicherheit, die
Sie brauchen.

Phase Repeater

Der groRe Bruder der Phase
Rifle. GroR, stark, explosiv.
Die aufeinanderfolgenden,
bosartigen Impulsschusse
erschuttern lhren Korper. It’s
a great feeling.

grafik alterer 3-D-Grafikspiele, besser konnten
es die Engines eben nicht. Dieses Game hat einen
gewaltigen Sprung nach vorne gemacht. So-
gar dicht vor lhrem Cegner stehend, bleiben
diese scharf gezeichnet und erscheinen de-
tailiert. Die Wandtexturen sind ebenfalls glan-
zend aufgebaut, und die Farbwahl wertet die
Effekte auf.

Die ausschlaggebende Starke dieses Spieles
ist die Art und Weise, wie sich die Level spielen.
Dazu kommt noch die hervorragend konstruierte
Geschichte von Disruptor. Sie kampfen sich mit
lhrem Helden durch zahlreiche aufregende
Raume und treffen dabei auf Feinde, die allem
Anschein nach nicht nach einem bestimmten
Vorsatz agieren. Fast jede Feindbegegnung
zwingt Sie dazu, scharf nachzudenken, den be-
sten Weg aus einer Gefechtssituation zu finden,
und das mdoglichst ohne gesundheitliche Ein-
buRen. Wenn Sie das geschafft haben, genieRen
Sie das groRartige Erfolgserlebnis. Es wird lhnen
guttun, und Ihr Einsatz wird mit einem Full Mo-
tion Video-Clip belohnt, der Sie auf den nachsten
Ort lhres Abenteuers einstimmt.

Erwarten Sie noch Kritik? Nun, es gibt nicht
viel zu bemangeln. Das einzige Problem ist das
hohe Schwierigkeitsniveau mit anfanglich hohen

werden sich erfahrene Spieler erstmal die Zahne
ausbeisen. Glucklicherweise gibt es Passworter
und die fairen Speichermdglichkeiten innerhalb
der Level lassen den immensen Schwierigkeits-
grad (fast) vergessen.

Verdammt nah an Perfektion

Was uns an Disruptor wirklich sauer aufstieR, ist,
daR dieser Titel sehr schén gezeichnet ist, aber
der letzte Schliff schmerzlich vermift wird. Wo
sind so interessante Moglichkeiten wie das Kopf-
neigen nach oben und unten wie es z.B. bei
“Quake"” auf dem PC moglich ist? Disruptor ist in
dieser Hinsicht mit Scheuklappen bestiickt, denn
der Blick lhres Helden geht nur stur geradeaus.
Schade, daR man das vergessen hat oder ein-
fach links liegenlieR. Abgesehen davon ist die-
ser Kritikpunkt wie ein Tropfen auf dem heiRen
Stein und trubt nur wenig den insgesamt
sehr positiven Eindruck. Dieses Spiel mit seiner
sich standig andernden Atmosphare und dem ad-
renalinsteigernden Faktor gesellt sich zu den
Toptiteln dieses Jahres hinzu. Fir Freunde der
guten Actionkost wird die Frage, welches Ac-
tionspiel er sich denn fir die kommen-
den Festtage zulegt, dadurch erst recht ‘g

Frustrationserlebnissen. Selbst im Anfangerlevel  erschwert. pat L2
Disruptor

Meine Meinung: Lassen Sie schieden, mit denen Sie sich W PRODUKT: Disruptor
mich mit einem Zitat von in nichster Zeit in lhrem Zim- X
Stendhal beginnen: "Wollen mer einsperren mochten, ab- W VERFUGBAR AB: Dezember
heifit: den Mut haben, sich geschottet von lhrer Aufien- B HERSTELLER: Acclaim
einer Unanehmlichkeit aus- welt? Vergessen Sie Dis-
zusetzen; sich dieser ausset-  ruptor nicht! Dieses Spiel will M ENTWICKLER: Interplay
zen, heifit: den Zufall wagen, Thre gesamte Aufmerksam- B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
also spielen”. Unannehmlich- keit. Im Gegenzug schenkt es
Kkeiten positiver Art bietet Ihnen dafiir viele Stunden an B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
dieses Game mehr als genug, prichtiger Grafik, nervenauf- .
Snd Si6 wetion i Ay ol . = B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
. ‘“'::""’""- "":"‘ - 'z‘:"."!"""" e o W SPIELIDEE: 2 M MOTIVATION: 1.5

m elm extre mw " “.”' Iﬂlﬂ; . el " .
Nl 5 5 as st belincin- | ‘Subiitor Pashelt el ol ock W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 2
den Adventstagen zu Leckerbissen fiir eine ver- W S0UND: 2
Knacken giit. Haben Sie sich  wohnte Actiongemeinde. Viel M PRASENTATION: 1.5  arcanrucrTuNG:
schon Fiir einige Titel ent- Spali! Marcel Peters B GAMEPLAY : 2 '
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Werden Sie zum Frankenstein der TEChl‘lik, machen Sie sich lhren
eigenen Roboter und dann ... hau rein! von ursula Bshme

ampfspiele machen ungemein SpaR,
wenn Sie ein gutes zu fassen kriegen.
Doch selbst wenn Sie an das Beat'em-Up
der Spitzenklasse geraten, begrenzt
sich die Auswahl lhrer vorgefertigten
Kampfer auf das, was sich die Programmierer ha-
ben einfallen lassen. Ware es da nicht super,
wenn Sie lhre eigenen Kampfer zusammen-
schrauben, damit sie ihre Fertigkeiten im
Ring unter Beweis stellen?

Do it yourself

Auf dieser Vorstellung ba-
siert "Robo Pit", und sie ist
eigentlich wirklich nicht
schlecht, oder? Umso trau-
riger ist es, daR das End-
produkt der verheiBungs-
vollen Idee nicht gerecht
wird. Der Grundgedanke ist,

CHOOSE YOUR ENEMY

[11 Nach dramatischer Kampfhandiung liegt Stachel-
Herman im Staub. Jetzt haben Sie die Gelegenheit,
ihm eine seiner Waffen abzunehmen. [2] Lassen Sie
Ihr Kraftbarometer steigen, und nach einer Sonder-
attacke reifien Sie sich die Waffen unter den Nagel.
[3]1 Aber auch lhr Gegner steckt nicht nur ein...

daR Sie Teile von Robotern, wie
Beine, Arme, Hande, einzeln zu-
sammenfugen und I|hre Kreation
dann in verschiedenen Arenen gegen an-

dere Blechkollegen zum Kampf antreten lassen.
Allerdings mussen Sie auch Nachteile in Kauf
nehmen: wenn Sie z.B. schnelle Beine fur |hren
Roboter wollen, dann sind diese moglicherweise
nicht so beweglich; oder Sie
wollen in der Linken eine wirk-
lich vernichtende Waffe tragen,
und dann stellen Sie fest, daR
sie einfach zu langsam abgeht;
und so geht es weiter.

Wenn Sie aber erst einmal |h-

ren Traumroboter zusammenge-
schraubt haben, konnen Sie Ihr Werk
auf einer Speicherkarte festhalten und

dann gegen lhre Kumpels spielen — und das
ist wohl noch das Beste, das Sie aus Robo Pit
rausholen. Wenn Sie aber ohne Mitspieler dasit-
zen, kampfen Sie im Einzelspieler-Modus gegen
eine Art Liga von Robotern, die immer harter
werden. Sie fangen unten in der Liga an und ha-
ben eine begrenzte Anzahl von im Spielverlauf
steigenden Roboterhierarchien zur Auswahl,
gegen die Sie kampfen. Gewinnen Sie, so
klettern Sie nicht nur in der Liga eine Stufe
hoher — oder andersherum gesagt: lhre Feinde,

Alternatives Spiel

Criticom

gegen die Sie kampfen, werden starker — son-
dern Sie konnen ihnen auch eine Waffe ab-
nehmen. Das ist eine reizvolle Moglichkeit, Ihren
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. [1]1 Das Kampfgeschehen
— aus Ihrer Sicht. [2] Immer
o ein hiibscher Anblick. [31
s Wieder aus der eigenen

“ Perspektive geschen: Pfeil
C_) und Bogen in lhrer Hand

Ff; werden zu Stachel-Herman's
Q Fahrkarte ins Roboterpara-




Memory card

kompatibel

ZIwei
(u (u

Spieler

delnden Figuren heraus, mit denen Sie hiipfen,
schiefen und versuchen, den gegnerischen Ro-
boter zum Waffenhandel zu bewegen - wobei die
Handelsprodukte recht lahme Geschutze und da-
durch gar nicht so interessant sind.

eigenen Waffenschrank neu zu bestiicken.
Leider ist die Idee, die hinter Robo Pit steht,
weit besser als ihre Ausfiihrung. Der Einzelspie-
ler-Modus ist schlicht langweilig, und selbst
wenn Sie lebendiges Cegnermaterial zur Verfi-

gung haben (sorry, wir meinen nattrlich richtige Bleiben Sie besser bei einem Spiel wie
Mitspieler aus Fleisch und Blut), dann ist der "Tekken 2", wenn Sie auf AdrenalinstoRe

Thrill auch nicht so doll. Letztendlich kommt da-  oder Fressepolier-Aktionen aus sind. ‘g
bei eine eher etwas trige Ubung von herumtru-  Denn das finden Sie hier nicht. pat | =

- ‘F;‘ A e *&flﬁﬁ‘mﬁ'ﬁﬁ' g

Robo Pit

Meine Meinung: Das beste
an dem Game ist die Ildee:
Basteiln Sie sich lhren eige-

extravaganten Roboter. Die
Sprachausgabe ist mickrig,
die Soundeffekte langwei-

B PRODUKT:

W VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

nen Kampfer in Form eines lig. Das ganze Gameplay ist W HERSTELLER: THQ

!lob?ters. um_l schicken Sie platt wie ein franzoésisches B ENTWICKLER: THQ

ihn in verschiedene Arenen Crépe. Ich schiitze, dafi die

dieser Welt, damit er sein SpaBdauer bei diesem Spiel M VERKAUFSPREIS: 100 Mark

Konnen unter Beweis stelit. sich__ auf runde 48 Stunden B SPRACHE DES SPIELS: englisch

Daraus hiitte man echt was belduft. Investieren Sie den

machen kénnen. Doch die gesparten Hundert-Mark- M SPRACHE DES HANDBUCHS: englisch

Grafik ist ohne jede neue Schein lieber in ein ande- ' 2.5 4
idee und darither hinaus res Spiel oder in ein Buch W SPIELIDEE; MNOTINATION:

auch noch lieblos. Die Figu- iiber Roboter. Da stimmt W GRAFIK: 4 W PREIS/LEISTUNG:

ren sind unscharf, die For- dann zumindest die grafi- W SOUND: 4,5

men "ideal-standard". Er- sche Aufbereitung. W PRASENTATION: 4.5 GESAMTWERTUNG: 3 8
warten Sie also keine allzu Patricia Beischl B GAMEPLAY : 4.5
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Abholung in der Versandzentrale moglich.

Offnungszeiten:
Mo-Fr 9.30-18.30
Sa 9.30-13.00

Fordern Sie unseren kostenlosen
Gesamtkaralog an.
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BACKSTAB

Blast Chamber

-

[1]1 Je schneller Sie
einen Level beenden,
desto hiher ist der
Bonus. [2] Eine Minute
ist verdammt wenig
Zeit, um einen Level zu
beenden. [3]1 Ziemlich
dunkel hier drin. [4]
90-Grad-Drehungen.

Activision lidt ein zum gepflegten Kopfzerbrechen. "Blast Chamber"
ist ein Spiel, das einen Nicht zu unterschatzenden Suchtfaktor besitzt.
Treten Sie ein! von Artur Hoffmann

[1]1 Stufen, Stufen und nochmals
Stufen: M.C. Escher lifit griifien.
[2]1 Um diese herausfordernden
Jumps zu schaffen, braucht man
Jahre. Leider hat man aber nur

Beim Nachdenken haben Sie nicht
den Luxus “Zeit" zur Verfugung. |
Irgendein boser Mensch hat lhnen namlich

eine tickende Zeitbombe
auf den Riicken geschnallit.

s gibt nicht sehr viele gute Shoot'em-
Ups fiir die PlayStation. Okay, naturlich
ist da das indizierte "Doom" und seine
unzahligen Derivate, aber der Kreis der
Shooting-Cames, bei denen aus allen
Rohren gefeuert wird, ist wahrlich sehr klein.
Dies ist eigentlich eine Schande, da es nichts bes-
seres gegen StreR gibt, als haufenweise Aliens zu
erledigen. Shoot'em-Ups sind auf eine recht
eigenwillige Art eine sehr gute Methode, um den
Abend entspannt ausklingen zu lassen. Blast
Chamber ist dies dagegen sicher nicht. Und
auRerdem ist es auch kein Shoot'em-Up. Diesbe-
zuglich tauscht der Klang des Titels. Was ist es
dann? Nun, diese Frage ist nicht leicht zu beant-
worten. Eigentlich ist es ein Puzzle-Spiel, obwohl
viel mehr drinsteckt.

Keine Zeit!

Im Jahre 2096 scheinen die Leute ziemlich viel
Freizeit zu haben. Damit ihnen nicht allzu lang-
weilig wird, treiben sie einen etwas gefahrlichen
Freizeitsport. Dies geht folgendermafRen vonstat-
ten: Der Spieler lauft in einem rotierenden dreidi-
mensionalen Raum herum und versucht, einen
handgroRen, pulsierenden Kristall zu ergattern,
um diesen dann in ein kleines Tor zu befordern.
Damit die Sache nicht zu langweilig wird, durfen
die Raume gekippt werden. Alles, was Sie dazu
tun mussen, ist gegen einen der griinen, leuch-
tenden Pfeile an der Wand zu laufen. Die ganze
Kammer Kippt sogleich um 90°, und die Wand
wird somit zum neuen Boden. Das Erwischen des
Kristalls oder das Treffen des Tors wird dabei von
vielen Gefahren, die sich lhnen in den Weg stel-
len, erschwert. Auf dem Programm stehen Bo-
densticke, die sich bei Kontakt auflosen, Sta-
cheln, die Sie durchlochern, hohe Wande, die |h-
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[11 Dieser bunte Le-
wvel sieht schwerer
aus, als er ist. [2]
Endlich haben wir
die ersten filnf Stu-
fen geschaffi. [3]1 Sie
kommen, um Sie zu
holen! [4]1 Noch neun
Sekunden, dann sind
Sie tot! (Wieder mal...)

nen den Weg blockieren und vieles mehr. Sie mus-
sen also wirklich lange nachdenken, um lhren
Weg von Punkt A Gber B nach C zu schaffen.

Allerdings haben Sie beim Griibeln nicht den
Luxus "Zeit" zur Verfugung. Irgendein boser
Mensch hat lhnen namlich eine tickende Zeit-
bombe auf den Riicken geschnallt. Ist deren Ti-
mer bei Null angekommen, sind Sie nur noch Ap-
felmus. Die zur Verfligung stehende Zeit variiert
in jedem der 40 Levels des Einspieler-Modus. Ei-
nes ist jedoch ganz sicher: lang ist sie nie. Eine
Minute, moglicherweise 30 Sekunden. DaR Sie
sehr schnell agieren miissen, um zu uberleben,
versteht sich da von selbst. ErwartungsgemaR
steigt die Schwierigkeit mit fortschreitenden Le-
vels an, und wenn Sie erst einmal in der 15. Stufe
angekommen sind, lauft lhnen das Gehirn wirk-
lich langsam aus den Ohren heraus.

Zeit ist Geld

Zu sagen, daR Blast Chamber den Spieler fordern
wirde, ware ebenso trivial wie die Feststellung,
daR es am Nordpol etwas kuhl ist. Es ist hart, un-
glaublich hart sogar, und es erfordert sehr, sehr
viel Replay, um durch die schwereren Stufen zu
kommen. Saves auf die Memory-Card sind nur
nach jeder fiinften Stufe maoglich. Alle 10.000
Punkte winkt zudem ein Bonus-Leben. Um aller-
dings an diese Zahl zu gelangen, mussen Sie sich
ganz schon ins Zeug legen. Also keine Ange-
legenheit fiir langsame Denker oder trilbe Tas-
sen. Was hier gefragt ist, ist das Um-die-Ecke-
Denken. Das soll jedoch nicht heiBen, daR Blast
Chamber keinen SpielspaR bietet. Sie mussen nur
ein etwas helles Kopfchen sein, um innerhalb der
kurzen Zeitspanne, die lhnen zur Verfligung
steht, zum Erfolg zu kommen.

Blast Chamber

Bei dieser Art Spiel wirde man eigentlich sehr
unlustige Grafik erwarten. Es geht schlieRlich nur
darum, schnell herauszufinden, was was ist. Op-

tische Nettigkeiten sind daher uberflussig.
Nichtsdestotrotz schafft es Blast Chamber, recht
gut auszusehen. Die Bewegungen sind weich,
die vielen Power-Ups leicht zu lokalisieren, und
der Ablauf ist glatt. Das Spiel macht also richtig
Laune. Offensichtlich kimmerte man sich bei der
Entwicklung besonders um die Einstellung der
verschiedenen Kameraperspektiven. Diese De-
tailgenauigkeit ist anerkennenswert und macht
das gewisses Etwas dieses Spieles aus.

Ein besonderes Element kommt bei einem
Multi-Player-Game (bis zu vier Spieler) zum Vor-
schein. Hier gibt es mehr zu tun, als nur den Kri-
stall zu erwischen und ihn anschlieRend ins Tor zu
tragen. So mussen Sie zum Beispiel lhre Gegner
vom punkten abhalten, indem Sie sie
wegdricken. Bringen Sie den Kristall in Ihr eige-
nes Tor, erhalten Sie Extra-Zeit. Legen Sie ihn da-
gegen in das Tor eines Gegenspielers, so nimmt
dessen Zeit ab. Die Bezeichnung "Wahnsinn"
wiirde dieser Seite des Spiels nicht gerecht wer-
den. Puzzling ist es sicher auch nicht. Nein, es ist
vielmehr so richtig hinterlistig und schmutzig. Vor
allem ist es aber ein enormer SpielspaR.
Es geht einfach nichts dariber, als einem
Freund so richtig einzuheizen. Figt | D

Meine Meinung: Diese Art
von Denkspiel ist ziemlich
neu. Drehende Winde, ver-
steckte Fallen und spekta-
kuldre Jumps, gepaart mit
einem unglaublich gemei-
nen Zeitlimit, machen das
Spiel zu dem, was es ist:
einem Nervenkitzel. Beson-
ders der fiese Multi-Player-
Modus hat es in sich. Was
gibt es schoneres, als dem
Gegner zu zeigen, wo es
langgeht? Allerdings ist der
Schwierigkeitsgrad ziem-
lich hoch. Freunde der ge-

pflegten Gehirnakrobatik
kommen mit "Blast Cham-
ber' voll auf ihre Kosten.
Ein weiteres Anwendungs-
gebiet ist sicher auch der
Einsatz als Schulungsohb-
jekt. Nach dem Motto: "Hier
lernen angehende Fuhrungs-
personen, wie man unter ex-
tremem Druck schnelistens
die richtigen Entscheidun-
gen trifft". Falls lhnen aber
bereits Sim City zu hektisch
ablauft, sollten Sie lhren
Geldbeutel daheim lassen.
Artur Hoffmann

W PRODUKT : Blast Chamber
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Nehmen Sie diesen gelben FiIzbaII, schwingen Sie Ihr Racket, fixieren Sie lhren Gegner

und dreschen Sie ihm den Tennisball um die Ohren. Diese und weitere

Hohepunkte gibt's beim ""Davis Cup Tennis". von markus strippo

[11 + [3] Mit einem
Multi-Tap spielen Sie
Zu viert. Sind Sie we-
niger Spieler, dann
hilft die CPU gerne
aus. [2] Sie kidmpfen
um jeden Punii.

illy the Kid lag noch ziemlich frisch un-
ter der Erde, als die modernen Olym-
pischen Spiele wiederbelebt wurden.
Diese versprachen aber amerikanischen
Ceschaftsfreunden nicht den Nervenkit-
zel eines ordentlichen Duells: Mann gegen Mann,
Team gegen Team. Nur der Beste verlaRt erhobe-
nen Hauptes das Feld. So wurde, vier Jahre spa-
ter, eine der lukrativsten Sportveranstaltungen
ins Leben gerufen: Nationen duellieren sich auf
einem rechteckigen Feld. Die Wahl der Waffen be-
schrankt sich auf einen Tennisschlager und eine
Kugel. Dies war die Geburtsstunde des Davis
Cups.

Heutzutage nehmen bei diesem weltumspan-
nenden Turnier 115 Nationen teil und ermitteln
in zahllosen Ausscheidungskdmpfen die besten
16 Mannschaften.

1988 errang in der Hohle des Lowen, im Land
der Erfinder dieses weltweiten Spektakels, unser
Bobbele mit seinen fabelhaften Freunden zum er-
sten Mal diese begehrte Trophde. Und schickte
Mc GroRmaul samt seinem Sternenbanner auf die
Verliererstrale. Auf dieser treffen Sie nicht nur
alternde Stars, sondern auch abgetakelte Video-
spiele-Hersteller.

Einstand

Insgesamt stehen Ihnen 48 Spieler zur Auswabhl.
Jede der 16 Mannschaften besteht aus drei Filz-
ball-Artisten. Im Options-Menu wadhlen Sie lhre
Teammitglieder nach Leistungsstarke aus. Vom
Volleyspezialisten bis zum "hard hitter", wie Pi-
stol Pete, steht Ihnen alles zur Verfligung. Jetzt
wahlen Sie nur noch den Turnierbetrieb aus. An-
fanger Uben erst einmal mit der Ballmaschine,
bevor sie ein Freundschaftsspiel bestreiten.
Gelibte unter Ihnen starten gleich mit dem Davis

[11 Zum Spiel gehiren
Diskussionen mit Ball-
jungen und Schieds-
richter. [2] Jede Kom-
bination CPU vs.
Mensch ist anwahlbar.

Cup. Beim Einzel spielen Sie gegen lhren Mitspie- Mtepnaﬁue SIIIEIE
ler oder den Computer. Dieser ist jedoch fiir Ten-
nisfans ein gefundenes Fressen. So leicht gewin-  Sampras Extreme Tennis

nen Sie héchstens noch gegen fingerlahme Hal-
len-Halma-Spieler. Mit dem Multi-Tap fechten Sie
heiRe Doppel aus. Falit einmal ein Mitspieler aus,
ubernimmt die CPU gerne dessen Part.

Power Serve Tennis

Spiel, Satz ...

Davis Cup Tennis hat nette Gags auf Lager. So
freuen sich die Athleten, wenn Sie diese in |hr
Team wahlen. Auf dem Platz traktiert der Unter-
legene das Spielfeld mit seinen Fausten, wahrend
das Publikum voller Begeisterung den Sieger fei-
ert. Bei den "Big Points" peitschen die Zuschauer
ihren Star zum Matchball und feuern ihn mit sei-
nem Vornamen an.

Im Options-Menu kénnen Sie auch noch eine
Vielzahl von Einstellungen vornehmen, ange-
fangen vom Sound, uber die Bodenbelage bis hin
zu einer Statistik, die Ihre Starken oder
Schwachen aufzeigt.

Operation gelungen - Patient tot

Das Einzige, was bei diesem Match groB ist, ist
der Name: Davis Cup Tennis. Ein gutes Video-
spiel steht und fallt mit dem Cameplay. Dies
kann leicht sein, und trotzdem hat man seinen
SpaR. Oder es ist verdammt schwierig, und man
stellt sich dieser nachtelangen Herausforderung.
Bei einem Tennisspiel ist es jedoch ein biRchen
anders. Vor allem die Power der PlayStation be-
straft jedes maBig programmierte Spiel. Davis
Cup Tennis ist leider ein sehr gutes Beispiel
dafur.

Das A und O eines heiRen Tennismatchs ist
die Steuerung. Mit ihr bewegen Sie Ihren Athle-
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ten Uber das Spielfeld, bringen ihn in eine gute
Schlagposition und setzen mit einem geflhlvol-
len Slice Ihren Gegner unter Druck. Bei Davis Cup
Tennis reagiert die Spielfigur zeitlich verzégert
auf den Controller. Sind Sie schon in der richtigen
Schlagposition, dann ist alles in Ordnung, und
Sie bringen Ihren Gegner gehorig ins Schwitzen.
Aber wehe, Sie mussen |hren Athleten erst noch
uber’s Feld hetzen, dann bestraft Sie Davis Cup
Tennis gnadenlos. Wahrend Sie die Steuerung be-

Davis Cup Tennis

arbeiten, lauft das Spiel weiter, nur lhr Filzball-
kunstler bewegt sich nicht die Bohne. Erst nach
einer kleinen Pause gedenkt er, sich in Bewegung
zu setzen. Dies raubt lhnen den letzten Nerv. Bei
einem derartigen Gameplay vergessen Sie die ge-
lungene Grafik schnell. Dies ist mit Abstand das
schlechteste Tennisspiel fur die PlayStation. Wie
im richtigen Leben halten groRe Namen
nicht immer das, was sie versprechen. In
unserem Fall ist es der Davis Cup.

PlayStation

pat

Meine Meinung: Mit Davis boten. Gute Grafik und rea- B PRODUKT: Davis Cup Tennis
Cup Tennis haben Telstars !istisehen Sound erwarte B VERFUGBAR AB: berolts ks Handel
Entwickier den Vogel ahge- ich mittlerweile von jedem
schossen. Selten wiinschte PlayStation-Spiel. Dieses W HERSTELLER: Konami
ich mich so zu den Anfangen Tennisspiel reizt nicht ein- B ENTWICKLER: Yelstar
der Videospiele zuriick. Vor mal die technischen Még-
iiber zehn Jahren gab es lichkeiten eines 8-Bitters M VERKAUFSPRETS: 100 Mark
Telespiele, bei denen man aus, geschweige denn die B SPRACHE DES SPIELS: deiitsch
einen pixeligen Ball mit im- Power der PlayStation.
mer kieiner werdenden Oder gibt es einen Grund, M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
Balken iiber den Bildschirm warum das Spiel schneller
gejagt hat. Die Vorreiter liuft, als Sie steuern kon- W SPIELIDERS 2 % it i -
moderner Videospiele ha- nen? Vergessen Sie diesen W GRAFIK: . W PREIS/LEISTUNG: ’
ben jedoch im Vergleich zu  Titel, und investieren Sie W SOUND: 4,5
Davis Cup Tennis nichte- das gesparte Geld ander- W PRASENTATION: 4,5 GESAMTWERTUNG:
langes Spielvergniigen ge- weitig. Markus Strippo B GAMEPLAY : 5 '
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[11 Und los geht's. Schliage
sind die schneliste Art,
den Ball zu erobern.

[2]1 Die Zoom-Perspektive
der Kamera gibt einen
guten Uberblick iiber das
Geschehen. [3] Lehnen Sie

Sie beginnen mit einer Kombination
aus Sportsimulation und Beat’'em-Up,
am Ende finden Sie sich dann in
einer Art FuRball-Manager wieder.
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sich auf lhrem Manager-
Stuhl zuriick, und verwal-
ten Sie lhr Team. [4] Her-
stellung eines Power-
Handschuhs.

Hauptsache, €S macht SpalS. von Artur Hoffmann

ollten sich die Sportarten wirklich in die
von Time Warner angedachte Richtung
entwickeln, wird es in der Zukunft von
unsportlichen Naturen nur so wimmeln.
Fettleibigkeit wird zur neuen Modeer-
scheinung, und dinne Menschen miissen eine
Strafsteuer entrichten.

Wenn das die Deutsche Sporthilfe wiRte,
wirde sie wahrscheinlich schlieRen oder sich
eine neue Aufgabe suchen. "Pitball" ist namlich
nicht gerade das, was man normalerweise unter
sauberem Sport versteht. Hier sind Prigel und
Tritte sowie die Anwendung der vielen, ziemlich
fiesen Waffen mindestens genauso wichtig fur
den Sieg wie das Erzielen von Toren. Pitball wird
mit nur zwei Spielern je Mannschaft Uber die
knappe Spieldauer von drei Minuten gespielt und
es ist — am Rande erwdhnt — eine wahre Prigel-
orgie, die auf Sie zukommt.

Torflut!

Eigentlich ist es das Hauptziel eines jeden Spie-
lers, einen Ball aus reiner Energie uber das Spiel-
feld in ein kleines Tor in der gegnerischen Halfte
zu schmettern. Tatsachlich ist das Game aber
zum groRen Teil ein wahres Beat'em-Up, wobei
die Mehrzahl der Buttons auf dem Joypad dem
Kampf und nicht der Ballfithrung gewidmet ist.

Im normalen Quick-Start-Game haben Sie die
Auswahl zwischen zehn Teams aus der ganzen
Galaxie. Jede Mannschaft hat einen Heimplane-
ten, der optische Eindruck der jeweiligen Spiel-
felder verandert sich aber nicht allzu sehr. Die
vielen verschiedenen Aliens, die in den Mann-
schaften vertreten sind, haben spezifische Star-
ken und Schwachen. Die elfenartig aussehenden
Gestalten sind leicht, gewandt und auRerge-
wohnlich schnell. Allerdings fallen sie dafur
schon nach wenigen Korpertreffern um. Dagegen
sind die riesigen, affenartigen Kerle vom Wald-
planeten schrecklich langsam. Teilen sie aber
Schldge aus, kracht es gewaltig.

Unterhaltsamer wird es, wenn Sie von dem
Normalspiel in den Ligamodus wechseln. Hier
mussen Sie die finanzielle Situation der Teams
berucksichtigen. Dadurch gewinnt das Game
enorm an Tiefe. Eine gut situierte Mannschaft
kann in neue, bessere Spieler investieren und
bessere Ausrustungsgegenstande kaufen. Man
kann sogar bei Bedarf in der Tabelle hoher ste-

Lieber den Ball im Tor, als die Faust im Gesicht. Nach diesem riiden Motto
lauft das schwerelose Korbballspiel ab. Ob Punkte oder Pri'lgel,

[1] Lange haben
Sie nicht Zeit, lhre
Tore zu erzielen -
gerade mal drei
Minuten. [2]1 "Cool
Goals" geben drei-
fache Punkte.
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[1]1 Wahlen Sie im
Liga-Modus zwei
Spieler lhres Teams
aus. [2] Dann kau-
fen Sie sich gute
Ausriistung. [3]1 Und
zuletzt weisen Sie
diese den Spielern
Zu.

[1]1 Dieser "Special Attack” schliefit
lhre Gegner in Steinblicke ein und
gibt lhnen freie Bahn. [2] Au, schon
wieder einen Feuerhball an den Kopf
bekommen. [3]1 Volle Kraft voraus.

hende Teams bestechen, sodaR diese
absichtlich ihre Spiele verlieren. Auf
der anderen Seite erreichen Sie ohne
die notigen Mittel den Aufstieg in der Tabelle nur
uber reine Geschicklichkeit im Spiel. Und das ist
unwahrscheinlich schwer. Zum Gliick gibt es

da noch eine Alternative: Leihen Sie sich
Geld von der Bank oder wetten Sie auf an-
dere Partien, um schnell zu Geld und
Erfolg kommen. Die Kreditinstitute sind

in der Zukunft jedoch etwas direkter als

in unserer Welt: Zahlen Sie den Kredit
nicht rechtzeitig zuriick, heilft es "Game
Over", und Sie bekommen eine Kugel in
den Kopf!

Bundesliga?

Spielen Sie Pitball alleine, so ist der Ligamodus
der bei weitem Unterhaltsamste. Es entsteht eine
seltsame Mischung. Man beginnt mit einer Kom-
bination aus Sportsimulation und Beat'em-Up,
am Ende finden Sie sich als eine Art FuRballma-
nager wieder. Das Spiel selbst macht zwar SpaR,
die Management-Komponente ist jedoch exzel-
lent. Das geht sogar so weit, daR Sie die Mog-
lichkeit haben, auf das Spielen der Partien ganz
zu verzichten. Sie kimmern sich dann aus-
schlieBlich um das Geschaft und lassen den Com-

puter die Partien austragen. Ist also das Sport-
spiel selbst Giberhaupt gut? Na ja, zunachst mal
hat man das Gefiuhl, nicht die volle Kontrolle
uber das Spiel zu haben. Die PlayStation
steuert drei Spieler, die beiden des Gegners
und einen von lhren. Sie kdnnen zwar zwi-
schen lhren Spielern mit dem LI-Button
wechseln, meistens kontrollieren Sie aber
nur einen, wahrend die Konsole den ande-
ren Ubernimmt. Die Steuerung ist generell
etwas unhandlich. Sieben der acht Buttons
sind aktiv, und im Eifer des Gefechts ist es
nicht einfach, den Uberblick uiber die Bele-
gung zu behalten. Am Ende bekommt man
das Handling zwar in den Griff, etwas Aus-
dauer mussen Sie aber schon an den Tag legen.
Haben Sie diese anfangliche Lernphase erst
einmal Uberstanden, ist das Game gut spielbar. Es
warten viele "Special Attacks" darauf, entdeckt zu
werden, und am Ende werden Sie nur so durch die
Arenen rasen und haufenweise coole Tore erzie-
len. Die Liga wartet mit drei Tabellen auf, durch
die Sie sich durcharbeiten, was die Langlebigkeit
des Games garantiert. Alles in allem
wirklich zu empfehlen. Den schnellen Er- ‘g
folg sollten Sie aber nicht erwarten. pat [

Pithall

Meine Meinung: Pitball ist hochschule zu besuchen, : B PRODUKT: Pitball i
genauso richtungsweisend, nur um die etwas verquere B VERFUGBAR AB: D be &
wie die darin vorkommende Steuerung zu begreifen. Ein . il “‘
martialische Sportart. Ein biichen mehr Benutzer- M HERSTELLER: Warner Interactive 3
futuristisches Ballspiel mit freundlichkeit diirfte im 2 B ENTWICKLER: Wi hileetes @
Managementkomponente - ausgehenden 20. Jahrhun- #
wann hat es so etwas dert wohl zu realisieren B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
schon einmal g"egehen? sein. A_Iles in allem ist die- B SPRACHE DES SPIELS: dohtech _;,'
Grund genug fiir mich, Pit- ses Spiel aber mehr als i 5‘
ball in meine Sportspiel- empfehlenswert. 1997 A W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch 3
sammliung aufzunehmen. kinnte das grofie Jahr der : . L
Allerdings triibt die Steue- Pithalimannschaften wer- L W SPISLIDER 1,5 B HOTEYRLLRN 1.5 k:

¢ W GRAFIK: 2 W PREIS/LEISTUNG: 1.9 |}
rung den guten Eindruck den. Mein Rat an alle Sport- $ - ’
nachhaltig. Iich habe ein- fans: Pithall sollten Sie ein- W SOUND: 2 &
fach keine Lust, einen mal livehaftig erlebt haben. W PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG:
Abendkurs an der Volks- Artur Hoffmann & B GAMEPLAY : 2.5 ' ﬁ

.......

A uoneisAeld 9

ebe|

7
L

ul

-l
0

¢



1]
—s. Of The Sword

Madnner, Mythen und Magie: psygnosis hat sein neuestes Adventure
im diisteren Mittelalter angesiedelt. Tauchen Sie ein in die Sage um Ki')nig Artus,
und lernen Sie SChloR Camelot bis in den letzten Winkel kennen. von Michael Schmithéuser

ir schreiben das Jahr 430. GroRbritan-
nien tragt noch den Namen "Albion",
und auf SchloR Camelot herrscht Konig
Artus mit seinen Rittern der Tafelrunde
tuber die Insel. Doch der Burgsegen
hangt gehorig schief: Guinevere, die Angetraute
des Konigs, unterhadlt ein leidenschaftliches Ver-
haltnis zu Sir Lancelot, seines Zeichens einer der
Tafelrunden-Recken. Arturs bitterbose Halb-
schwester Morgana erwischt die beiden Abtrun-
nigen in flagranti und macht sich daran, die Neu-
igkeiten am Hofe mit spitzer Zunge zu verbrei-
ten. Artus verbannt daraufhin die redselige Hexe
aus seinen Gemauern, was diese in hochste Rage
versetzt. Morgana heckt einen hinterlistigen
Mordanschlag gegen ihren Bruder aus, und von
da an hangt das Leben des sagenumwobenen Re-
genten an einem seidenen Faden.

Die Rettung fur den todgeweihten Monarchen
naht in Gestalt des jungen Helden Gawain, in
dessen Rolle Sie als Spieler schliipfen.

Gawain macht sich sofort auf den Weg, um
den legenddren Hofmagier Merlin aufzusuchen.
Grauenhaft ruckelnd und zuckelnd stapft er
durch die diisteren Gemaduer, wobei es sich nicht
um einen Epilepsie-Anfall han-
delt, sondern um eine hochst
schlampig ausgefihrte Ani-
mationssequenz. Zur
Ruckel-Animation gesellt

"That's me manure Buckel?™”

[1]1 Muskulise Render-Ritter wandeln durch die Gemauer von Came-
lot. [2]1 Gawain untersucht das michtige Kreuz hinter dem Altar.

sich ein unterirdisch schlechter Sound — obwohl
wir PlayStation-Jinger von bombastischen CD-Ar-
rangements verwohnt sind, werden wir in Chro-
nicles of the Sword vom schrigen Pieps-Sound
des eingebauten Synthesizers gequalt. Dieses Ge-
dudel klingt genauso wie die Casio-Miniorgeln,
die uns schon zu Weihnachten 1983 gelangweilt
haben. Immerhin entschadigen die prachtvollen
Hintergrund-Grafiken fur die Animations- und
Musik-Defizite. Die unheimliche Atmosphare wird
von den gemaldeartigen Innenansichten des du-
steren Schlosses perfekt ribergebracht.

Leider bietet auch die Steuerung des edlen
Recken AnlaR zu Kritik: Die Suche nach Ausgan-
gen oder bestimmten Gegenstanden treibt selbst
geduldige Naturen in den Wahnsinn. Manche
Gegenstande sind so gut in den dunklen Nischen
des Schlosses verborgen, daR Sie sie pixelgenau

N anklicken missen. Und
man ubersieht schnell mal
eine Treppe, da sich der
: Cursor nur auf einer einzi-
o) gen Stufe in das Gehen-
- Symbol verwandelt. Findet
i man zufillig mal die pas-
if; sende Stufe, weigert sich
o Gawain standhaft, die
E: This is your first day at Camelot. Treppe komplett zu erklim-

JAN

| stood for vou and

wanl o be proud af thal decisian.

Dan’t come Back until you have done Meriin’s Bigding.”

[1]1 Warum sich der edie Ritter Lan-
cclot wohl so nah bei den Gema-
chern der schinen Guinevere her-
umtreibt...? [2]1 Im Allerheiligsten:
Gawain vor dem riesigen Tisch der

Tafelrunde.

“Greal gepictions of chivalrons geeds.”™

men - erst nach unzahligen
Anlaufen gibt der faule Rit-
ter seine abwehrende Hal-
tung auf und lakt sich dazu
hernieder, in den ersten
Stock hinaufzuruckeln.

Chronicles of the Sword ist
zweifellos ein riesiges Ad-

“There s a mighty cress behind the altar.™




Memory card

kompatibel Spieler

venture — es nimmt schon einige Zeit in Anspruch, von Konig Artus in einem unterdurchschnittli-

die Aufgaben im SchloR zu erledigen, bevor es an  chen Adventure verwurstet. Mit den Hardware- A"ernauve snlEIe
die Erkundung der Aukenwelt geht. Sie treffen auf  Fahigkeiten der PlayStation waren flussige Alone In The Dark 2
redselige Personen, missen knifflige Ritsel I6sen ~ Animationen, eine verniinftige Steuerung und  piseworid

und sind standig auf der Suche nach nutzlichen ein ansprechender Soundtrack kein Problem ge-

Gegenstanden. Interaktionen mit wichtigen Cha- wesen — doch irgendwie ist es den Programmie- Myst

rakteren oder kleine Scharmitzel werden in Form

rern nicht gelungen, aus einer tollen Story ein
von Videosequenzen eingespielt.

gutes Spiel zu machen. Vielleicht hatte
Unterm Strich haben die Entwickler bei Psy- ja die bése Zauberin Morgana ihre ‘I'.o
gnosis den interessanten Stoff rund um die Sage Hande im Spiel... pat | e
Chronicles Of The Sword
Meine Meinung: Der arme tionen erinnern an urzeitli- B PRODUKT :

Chronicles Of The Sword
bereits im Handel

Konig Artus wiirde sich im
Grabe umdrehen, wiirde er
dieses lieblos hingeschlu-

che 16-Bit-Videospiele. Das
grofite Manko ist allerdings

M VERFUGBAR AB:

die Steuerung: Wer drei W HERSTELLER: Psygnosis
derte Abenteuerspiel zu Ge- Bildschirme mit dem Steu- B ENTWICKLER: Paygnosis
sicht bekommen. Die Story erkreuz von rechts obhen
hiitte einiges hergegeben, nach links unten Pixel fiir B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
um daraus einen potentiel- Pixel nach versteckten B SPRACHE DES SPIELS: debitesh
Ilen Hit zu stricken. Einzig Gegenstinden abgesucht
die stimmungsvolien und hat, wiinscht den Program- W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

kiinstlerisch ausgearbeite-

mierern die meucheinde

ten Hintergrundgrafiken Morgana an den Hals. Inve- W SPIELIDESS - W MOTIVATION: S5
machen richtig Laune. Der stieren Sie die 100 Mark W GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG: S
Sound schreit formlich fiir dieses Machwerk lieber W S0UND: S5

nach einem Herunterregelin in ein paar Fantasy-Biicher. M PRASENTATION: 4 CESAMTWERTUNG: 4 5
der Lautstirke, die Anima- Michael Schmithiuser B GAMEPLAY : 5 '
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Electronic Arts blist zur frohlichen Hatz auf den Puck:
“NHL HOCI(EY“ geht in die SQAISON "97. von Michael Schmithiuser

[11 Hier gerit der Torwart in arge Bedringnis. Schon: Details
wie die Trikotnummern der Spieler. [2] Hitzige Gefechte vor dem
Tor. [3]1 Die Spannung steigt: Glech erfolgt der Anstofl. [4] Grafik-
pracht: Aug' in Aug' mit dem gegnerischen Verteidiger. [5]1 Alle
Teamlogos der NHL-Liga wurden eingebaut.
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A Sports, die kanadische f
Sportspielschmiede des Un-
terhaltungsgiganten Electronic
Arts, gehort zu den emsigsten Ver-
tretern ihrer Zunft. In bewundernswer-
ter RegelmaRigkeit bringen die fleiRigen Entwick-
ler zum Jahresende lberarbeitete Versionen ihrer
erfolgreichsten Titel heraus — man kann fast
schon die Uhr danach stellen. Nachdem die Golf-
simulation "PCA '97" (Test im PSM 11/96) den
diesjahrigen Release-Reigen eroffnete, folgt nun
die 97er Fassung des Eishockey-Klassikers "NHL

Hockey". Die Damen und Herren im fernen Ka-
nada muRten sich fur die neuen Versionen ihrer

Die tolle Grafik, der atmospharische Sound

und die ausgefeilte Steuerung

machen NHL 97 zu einer anspruchsvollen
und gelungenen Simulation

des Eishockey-Sports.

Spiele ganz schon ins Zeug legen, denn die Kon-
kurrenz schlief nicht und machte den etablierten
Spitzentiteln von EA das Leben schwer. "FIFA '96"
hatte an "Actua Soccer" oder "adidas Power Soc-

s Patoek L)

cer" zu knabbern, "NBA '96" ge-
ndl riet durch das grandiose "NBA

Live" von Sony in starke Bedrang-

nis. Damit es in Sachen "NHL '97"
gar nicht erst soweit kommt, haben
die Programmierer kraftig an der Grafik-

Schraube gedreht. Dabei herausgekommen
ist das bislang grafisch imposanteste Spiel von
EA-Sports.

Schon die Prasentation vor dem Anpfiff macht
Appetit auf mehr. Nach der packenden Introse-
quenz mit den Emblemen der NHL-Riege begruft
Sie in bester US-amerikanischer TV-Manier ein
Moderator und stimmt Sie auf das Duell ein. Da-
bei prasentiert er in feinster Sprachausgabe alle
Mitspieler inklusive deren Portraits. Der gesamte
Spielerkader der National Hockey Leage hat sei-
nen Weg auf die CD gefunden.

Wer nun denkt, die Spielgrafik falle gegenuber
der Intro-Pracht stark ab, befindet sich auf dem
Holzweg. Schon die Startsequenz jagt Eishockey-
Fans einen wohligen Schauer uber den Rucken:
Die virtuelle Kamera schwenkt vom Stadiondach
aus uber die Eisflache nach unten an den aufge-
reihten Spielern vorbei, wdhrend die letzten
Tone der amerikanischen Nationalhymne verklin-
gen. Das Raunen im Publikum wachst zu tosen-
dem Applaus an. Der Stadion-Organist gibt eine
witzige Weise zum Besten, wahrend sich die
Spieler fur den AnstoB vorbereiten. Ganz nah




Dein Puls rast,
Deine Kehle ist
77 ;“D wie zugeschniirt,
Dein Atem kommt in
kurzen, harten Stofien,

ruf Dir ins BewuBtsein ...

16 offizielle Rennstrecken + 2 Bonus-
d*:tucken, 8 mitreifiende Soundtracks
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Simulationsmodus fiir Rennpuristen oder
Arcade-Action fur Adrenalin-Jager

Im Exklusiv-Vertrieb von
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All logos, rights and trademarks are the properties of their respective owners. NASCAR®@ Racing is offically FIaySl;tion
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[1] Auch bei soichen Getiimmein bleibt die 3-D-Grafik erstaunlich
fliissig. [2] Drin isser! Da hat der Torwart wohl nicht aufgepafit...

Lanals Al

Feuer und Eis: Die mehrminiitige Introsequenz belegt einige MByte auf der CD, doch sie ist
jedes Bit wert.

WS ey OO Y

holt die Kamera die beiden Kontrahenten heran,
die nervos mit ihren Schlagern aufs Eis klopfen.
Dann folgt das Start-Signal, und der Kampf be-
ginnt. Die Kamera vollfuhrt abenteuerliche
Schwenks und ist immer ganz nah dran am Ce-
schehen. Die Polygon-Spieler bewegen sich ge-
schmeidig und flieRend, ein Verdienst der neuar-
tigen "Motion-Blending"-Technik von Electronic
Arts. Auch der Sound kann sich horen lassen: Wie
in einer echten Arena mit 20.000 Sitzplatzen
wird jedes Gerdausch von Hall begleitet, sowohl
das Schlagen des Pucks und das Kratzen der Ku-

NHL 97

fen als auch die Pfeife
des Referees und die
Pausensticke der Sta-
dionorgel.

All diese hervorra-
gend simulierten As-
pekte des Eishockey-
Sports verleihen NHL
'97 einen kaum zu
uberbietenden  Grad
an Realismus.

In Sachen Spielbar-
keit fordert der ange-
strebte Realismus sei-
nen Tribut: Bis Sie die
agilen Puckjager voll
in den Griff bekom-
men, werden einige
Play-Offs ins Land zie-
hen. Sie konnen die
Schlagstarke variieren,
schnelle  Drehungen
ausfuhren, Gegner mit
einem zunftigen Body-
check lahmlegen und
butterweiche Passe
ausfuhren. Bei unse-
ren Test-Maches ver-
miRten wir die direkte
Response der Spieler
auf unsere Aktionen -
es schien fast so, als
wirden unsere Mann-
schaften von der Play-
Station gesteuert. Mit
der Zeit nimmt dieses
unbefriedigende Spielgefiihl allerdings ab und
weicht purem SpielspaR.

Die tolle Crafik, der atmospharische Sound
und die schwierige, aber ausgefeilte Steuerung
machen NHL '97 zu einer anspruchsvollen und
gelungenen Simulation dieses schnellen Sports.
Die vielfdltigen Spieloptionen runden EA's
Puck-Hatz ab: Sie konnen komplette Ligen
durchzocken, sich ausschlieBlich den Play-Offs
widmen, Spieler einkaufen — eben alles,
was eine vernunftige Sport-Simulation %
ausmacht. pat

PlayStation

Meine Meinung: Habe ich
nun versehentlich die NHL-
Ubertragung im Fernsehen
eingeschaltet, oder kommt
das Bild wirkdich von der
PlayStation? Diese Frage
stelit sich unwillkiirlich
nach dem Einlegen der CD.
in Sachen Prasentation ha-
ben die Jungs bei EA Sports
wirldich ihre Hausaufgaben
gemacht: Die Videosegquen-
zen mit dem Kommentator,
dic wilden Kamerafahrien,
die perfekt animierten Spie-
ler und die beeindruckende

Soundkulisse ziehen jeden
Eishockey-Fan in ihren
Bann. Nimmt man dann das
Joypad zur Hand, stelilt sich
erstmal Erniichterung ein:
Einfach draufios zocken is'
nich' - die ausgefeilten
Mandver der Hockey-
Recken wollen erst einmal
gelernt sein. Doch nach der
Warmlaufzeit will man die
komplexe Steuerung nicht
mehr missen und hat be-
sonders im Zweispieler-Mo-
dus einen Heidenspafl.
Michael Schmithiuser

W PRODUKT:

NHL '97

B VERFUGBAR AB:

Dezember

B HERSTELLER:

Electronic Arts

M ENTWICKLER: EA Sports

M VERKAUFSPREIS: 100 Mark

W SPRACHE DES SPIELS: deutsch

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 1.5
W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 2

m SOUND: 1,5

W GAMEPLAY : 2 %
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Filmlizenz, die eintausendste. Nun ist zur Abwechslung

[11-L3]1 Batman und Robhin, die beiden
Helden aus zahilreichen Filmen und
Comics, haben jetzt auch den Weg auf
die PlayStation gefunden. Besonders
gelungen: Der Zweispielermodus -
weil: doppelt schligt besser.

mal wieder

Batman dran. Acclaim bringt den uralten Comic- und Leinwandhelden
auf die PlayStation. pas Ergebnis kann sich durchaus sehen lassen. von Artur Hoffmann

ie wirden Sie einen erwachsenen Mann
bezeichnen, der in einem hautengen
schwarzen Etwas durch die Nacht
schleicht? Ganz klar, im wirklichen Le-
ben wirde man so eine Type sofort zu
einem Seelenklempner schicken. In der Co-

micwelt sieht es schon wieder etwas anders aus:

da ist diese Art von Mensch ein Superheld. Die

Person, von der wir hier sprechen, heilt natiirlich

"Batman", die Vorgeschichte ist folgende: Nach

einem schlimmen Kindheitstrauma schwingt sich

der steinreiche Bruce Wayne des Nachts uber die

Dacher von Gotham City. In Zusammenarbeit mit

seinem Freund Robin — in welcher Beziehung die

beiden zueinander stehen, gehort nicht hier-

her — saubert er diese unsichere Metropole von

diversen verruchten Ce-

- stalten. Seine bevorzugten
e 1 Objekte der Begierde sind

[11 Das gute aite Batmobil kommt
auch im Spiel zum Einsatz.

[2]1 Manche Gegner hinterlassen
Power-Ups.

dabei der an Personlichkeitsspaltung leidende
Joker und — wie sollte es anders sein — der kleine,
dicke Pinguinverschnitt.

Kick it

Bei diesem Beat'em-Up dirfen Sie sich bei Spiel-
beginn fir einen der beiden Superhelden ent-
scheiden. Diese Wahl andert zwar nichts am ei-
gentlichen Spielverlauf, bringt aber mehr Ab-
wechslung ins Spiel. Daruber hinaus verfiigen
beide uber ein unterschiedliches Repertoire an
Schlagen, Tritten und Hieben. Die Hintergrinde,
die diesem Parallax-Scroller ein gewisses MaR an
Ambiente verleihen, sind ansehnlich und ab-
wechslungsreich. Obwohl das Spiel selbst zwei-
dimensional ist, realisierten die Entwickler mit
einem einfachen Trick eine virtuelle dritte Di-
mension. Dazu lassen sie einfach einige Cegner
aus dem Hintergrund nach vorne tre-
ten. Der GroRteil dieser Rivalen ist
nicht besonders intelligent. Aller-
dings sind sie in einer enormen
Ubermacht. Diese spielen sie meist
dadurch aus, daR Sie von einem
Gauner festgehalten werden und
drei andere auf Sie einprigeln. Das
ist wahrlich nicht gerade die feine
englische Art, oder? Auch die nicht
ganz so oft vertretenen motorisier-
ten Typen sind brandgefahrlich.
Als ob dies alles noch nicht ausrei-
chen wiurde, warten auch eine
ganze Reihe gar nicht netter Fallen
auf Sie. Um was es sich dabei im
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Spieler

einzelnen handelt, wollen wir lhnen
natirlich nicht verraten, sonst sind
diese Fallen ja keine Uberraschung
mebhr.

Am Ende jeder Stufe erwartet Sie
die obligatorische Punktanzeige. Bei
besonders guten Runden erhalten
Sie auRerdem noch eine kleine Be-
lohnung, wie zum Beispiel den zu-
schaltbaren VR-Mode. Dieser friert
alle Cegner fur eine kurze Zeit-
spanne ein, und dies nutzen Sie
naturlich aus, um die reglosen
Wichte zu beseitigen.

Double Trouble

[11 Der Energiebalken gibt
Auskunft dariiber, wie fit
Sie sind. [2] In der Intro-
sequenz demonstriert Bat-
man eindrucksvoll seine
Stirke.
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Das Spiel selbst lauft nach dem alt-
bewdhrten Kicke-alles-was-sich-Dir-
in-den-Weg-stellt-Prinzip ab. Dabei

schlagen Sie mit den Fausten zu, treten mit den Bildrohre ab. Die- ¥}

FuRen nach und schmeiRen lhren Bat-Bumerang ser Effekt ist REJ L
durch die StraRen Gothams. Eine Anzeige infor- schwer zu be-

miert Sie dabei permanent uber Ihre derzeitige schreiben - im

Lebensenergie. Diese konnen Sie durch spo- Spiel selbst kommt

radisch anzutreffende Goodies (Lebensenergie, er aber unheim-
Power Ups) wieder aufladen. |hre Bewegungsfrei- lich lustig.
heit ist zwar ein wenig eingeschrankt, erlaubt lh- Zufriedenstel-

nen aber zumindest den Sprung auf den Ceh- lend ist auch die

weg. Hier dirfen Sie sich als Kistenschlepper  Anzahl der ein-
betatigen. stellbaren Optio-

Wie fest Sie die Gegner erwischt haben, erfah- nen. Drei verschie-
ren Sie auch anhand der eingeblendeten An- dene Schwierig-

keitsstufen, bis zu
sieben Continues
sowie das aus-
gezeichnete Speicherkarten-Management. Auch
die Tatsache, daR Sie das Joypad nach eigenem
Gusto einrichten konnen, ist lobenswert. Da hat
jemand seine Hausaufgaben gemacht.

Falls Sie Uber ein zweites Joypad und den
passenden Partner verfigen, durfen Sie
auch gemeinsam auf die Jagd gehen. Dieses
Prinzip ist allerdings bereits so alt, daB wir
an dieser Stelle nicht weiter darauf eingehen

Obwohl das Spiel selbst zweidimensional ist,

realisierten die Entwickler

einfachen Trick eine virtuelle
dritte Dimension.

zeige. Besonders coole Schlage bescheren lhnen
einen "Multiple KO". Dieser wird mit einer an-
sehnlichen Punktezahl belohnt. Unser Redak-
tionsrekord war ein vierfacher "Quadruple KO".

JAN

Ein weiteres spaRiges Detail kommt dann zum mochten. Nur eines noch: doppelt

Vorschein, wenn Sie einen Feind durch die schlagt immer noch besser und vor g

Cegend werfen. In diesem Falle prallt er an Ilhrer  allem fester. pat | .

Batman Coin-ops
= ]
o Meine Meinung: Das Super- einem schnellen Durchspie- E M PRODUKT: Batman Coin-ops
— heldenspektakel "Batman len vor. Richtig gestort hat | -
il | B VERFUGBAR AB: bereits im Handel
= Coin-Ops" ist trotz des selt- mich lediglich die etwas J f .
c- samen Titels ein Spiel, daf schmalbriistige Musikun- M B HERSTELLER: Acclaim
C - ik |
-~ oln_lge positive Seiten auf terstiitzung. Was soll das? j B ENTWICKLER: Laguna
= weist. Besonders die net-  Im Kinofilm tréllert Prince |
L]

o ten, abwechslungsreich de- seine Weisen - die Musik , W VERKAUFSPREIS: 90 Mark
% signten Hintergriinde las- zum Spiel scheint mit einem B SPRACHE DES SPIELS: englisch
i sen bei lingerem Spiel fast Taschenrechner program-
=5 vergessen, dafl es in einer  miert zu sein. Alles in allem B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
2 zweidimensionalen Umge- wird dieses Beat’em-Up si-
@ bung spielt. Auch die stetig cher seine Fans finden. Ein W SPIRLADERS 3 s o il 2,5
N ansteigende Anforderung echter Hammer ist dieses W GRAFIK: 2 W PREIS/LEISTUNG: 2
= ist zweckmaBig, beugt sic  Game trotz des Auftritts der W SOUND: 3.5
o doch einerseits der Fru- beiden Superhelden nicht W PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG:
i stration, andererseits geworden. Artur Hoffmann B GAMEPLAY : 2 '
e
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Street Racer

B Das offizielle PlayStation Magazin

JAN

Bei welcher Spielerfahrung haben Sie schon Dynamit,
Autos, Mutanten, Speed UNnd rasante Fahrer auf einmal?
Na? Nun, die Antwort lautet "'Street Racer". von ursula Bohme

nterdriicktes Gahnen oder der ange-
strengte, oft vergebliche Versuch, die
Augen offen zu halten, sind schon fast
eine allgemein lbliche Korperreaktion
auf viele Rennspiele. Das konnte davon
kommen, daR Spielehersteller, was die Nachah-
mung von Vorgangern angeht, noch nicht ausge-
lernt haben. "F1"? Echt Klasse, aber dies Spiel
gehort ja wirklich auch zu den seltenen Ausnah-
men, oder? Das gleiche gilt fur "Porsche Chal-
lenge". Beide sind auch nicht einfach zu imitie-
ren. Und allmahlich Gberkommt uns der drin-
gende Verdacht, daR jetzt wirklich mal etwas an-
deres, wieder etwas Neues, auf den Tisch sollte.

Die franzosische Softwarefirma "UbiSoft", der
wir schon eine Reihe 16-Bit-Spiele und das ganz
ordentliche "Rayman" verdanken, bringt jetzt
eine Update-Version ihres SNES und Mega Drive
Hit's Street Racer heraus. Aber ist das Spiel gut -
bzw. war es je gut?

Statt die Fahrer in Polygonstrukturen zu ver-
packen oder zu versuchen, den abgeharteten Kri-
tiker mit irgendeinem Quatsch von irren Bewe-
gungsablaufen zu erweichen oder gar zu beein-
drucken, hat das Entwicklerteam "Vivid Image”
einen viel bescheideneren Ansatz gewahlt. Die
Spielfiguren behielten das auf Sprites basierende
Design bei, und die Entwickler konzentrierten
sich darauf, Rennbahnen und Szenerie machtig
Zu verbessern.

Hier geben die Programmierer Gas und bauen
60 Frames pro Sekunde sowie ein paar recht be-
eindruckende Rennstreckendetails ein. Und doch
hat man leider oft das Geflhl, als bewege sich

A — - 2
e ) PR P

[11 Zwar kommt es
keineswegs an die
"Micro Machines"-
Qualitit ran, doch die
Vogelperspektiven
sind interessant. [2]
Fat bhoy im Kart - wet-
ten, dafi er verliert?

der Parcours um das Auto - und nicht an-
dersrum. Diese verkehrte Welt ist zum Teil ganz
schon verwirrend.

Die Starke dieses Spiels liegt unbestritten
darin, daR die Fahrer mit richtigen Personlich-
keitsmerkmalen ausgestattet sind und im
wahrsten Sinne Charakter besitzen. Nach ein
biRchen "Einarbeitungszeit” werden Sie aber bald
mit den individuellen Eigenschaften und den spe-
ziellen Bewegungen aller acht Fahrer vertraut
sein.

Jede Spielfigur fahrt in einer der Personlich-
keit angepaRten Umgebung auf drei speziellen
Rennstrecken. So finden sich z.B. die Parcours
von Beach Babe™ Surf Sister am Meer (hdtten
Sie's gedacht?), wahrend die von Frankie, dem
Mutant aus Dr. Frankenstein's Kreativkiste, beim
Friedhof liegen.

Sie konnen wie ublich auf verschiedene Wei-
sen spielen — gegen die Zeit, im Trainings- oder
Wettkampfmodus mit einer Sonderpokal-Option.
Letztere wird sicherlich die Variante sein, die Sie
am haufigsten einschalten. Es gibt drei Ligen,
eine Gold-, eine Silber- und eine Bronzeliga.

[11 Hier gibt's 'nen kurzen Einblick in die jeweil-
gen charakterspezifischen Rennstrecken. [2]
Standardkurs, Standardausschnitt. [3] Die Kon-
zeption der Kurse entspricht den Personlich-
keitsmerkanmalen des jeweiligen Fahrers. [4]
Schwungvolle Fausthiebe und spezielle Attacken
- wesentliche Elemente fiir den Rennerfolg.




[11 Nur wenige Pop-ups, doch das ist ver-
zeihlich. [2] Eine Momentaufnahme aus dem
enttiuschenden "Karambolage"-Modus.

[3] Ein isometrischer Blick aus der einstell-
baren Perspektive. [4] Surf Sister's Strand-
leben. [5]1 Eine der interessanten Szenerien.

Schaffen Sie die goldene, kommt eine neue Figur
ins Rennen, mit ganz eigenen, verborgenen Cha-
rakterstrukturen und ausgefallenen Kursen.

Die Rennstrecken sind am Rand mit zahlrei-
chen Power-Ups ausgestattet: Dynamit, Sterne
und Turbos helfen lhnen weiter oder behindern
Ilhren Spielverlauf. Dynamit ist wahrscheinlich das
beste Utensil: Wenn Sie es aufheben, haben Sie ge-
nau 20 Sekunden Zeit, um es an einen anderen
Spieler weiterzugeben. Und dann geht es los.
Wenn dieses explosive Zeug bei hoher Geschwin-
digkeit von einem Spieler zum anderen wandert,
kommt es zu irrwitzigen Verfolgungsjagden.

Vielleicht ist jetzt der Eindruck entstanden,
Street Racer habe jede Menge Extras, nur um die
Tatsache zu verbergen, daR das Spiel selbst
schwach ist; oder Sie meinen, es handele sich um
einen naiven, polygonlosen 32-Bit-Programmier-
versuch etablierter 16-Bit-Entwickler. Nun, da
konnen wir Sie nun wirklich beruhigen: Street Ra-
cer bestatigt wirklich keine einzige dieser Ver-
mutungen. Die Hintergrundszenen und Bewe-
gungen sind wirklich beeindruckend und
flieRend, und das Gesamtspiel wirkt und
besticht vor allem durch sein Gameplay.
Und warum auch nicht? pat | paysiation

MICRO
Er hat mehr von einer ech-
ten Neuheit als von einem
Anfangerwerk: Der Micro-
Modus ist ein attraktives Ex-
tra. Sie haben die Wahl zwi-
schen der Standard- und der
sogenannten isometrischen
Ansicht.

PUNKT

Ahnlich wie bei "Destruction
Derby" ist das Gewinnen nur
eines der Siegeskriterien.
Fur lhre Gesamtposition
zahlen Punkte, und die
werden fur gute Fahrtech-
nik, fur Rundensiege etc.
vergeben.

KARAMBOLAGE

Ebenfalls wie bei Destruction
Derby haben wir auch hier
den Karambolage-Modus: die
Fahrer schleudern in der
Arena umbher, fetzen gegen
die Seitenabsperrungen und
verschwinden dann aus dem
Ring. Trotzdem langweilig.

Street Racer

SPECIALS

Die Fahrer sind gut ausge-
stattet: jeder verfugt dber
zwei Extra-Bewegungen und
eine besondere Kampfart.
Die Bewegungen sind fir
das Gameplay wesentlich,
Extra-Punkte gibt's am Ende
fur gezielte Angriffe.

MULTIPLAYER

Zweifellos ein beeindrucken-
der Titel, aber tatsachlich ist
Street Racer das erste Spiel,
das in der geteilten Bild-
schirm-Option acht Spieler
gleichzeitig zulaft. Und da-
bei auch noch erstaunlich
gut zu spielen ist.

Meine Meinung: "Schon wie-
der ein Cartoon-Racer’, war
mein erster Gedanke, als
Street Racer in der Redak-
tion eintraf. Doch sieh’' an:
Die netten Autos, die vielen
verschiedenen Modi [wel-
ches Rennspiel hat schon
einen "Destruction Derby"-
Verschnitt integriert?) und
nicht zuletzt das witzige
Streckendesign machen das
Spielen abwechslungsreich.
Was Street Racer von ver-
gleichbaren Produkten posi-
tiv unterscheidet: Der Split
Screen Modus. Bis zu acht

Spieler gleichzeitig diirfen
sich an den teilweise durch-
aus spektakuliren Rennen
beteiligen. Und fiir mich
personlich ist das ein Punkt,
der einige weniger brillante
durchaus wettmacht. So zum
Beispiel die Tatsache, daf
man des dfteren den Ein-
druck hat, die Strecken he-
wegen sich um die Autos
anstatt anders herum. Zwar
bleibt die Frage, ob acht
Spieler wirkdich noch ver-
niinftig zocken kénnen, aber
zwei Spieler haben sicher
ihren SpaB. Patricia Beischl

M PRODUKT : Street Racer
M VERFUGBAR AB: Dezember
W HERSTELLER: UbiSoft

W ENTWICKLER: Vivid Image
B VERKAUFSPREIS: 100 Mark

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: S
B GRAFIK: 3
M SOUND: 2
W PRASENTATION: 2
B GAMEPLAY : 2

W MOTIVATION:
B PREIS/LEISTUNG:

2
2
GESAMTWERTUNG: 2 ! 4
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yUrning

Es war einer jener Tage,

l"f,,

als ich in meinen auf 480 PS getunten,

241km/h schnellen Feuermonstertruck mit der Flammensonderlackierung
kletterte und die schwere, mit TUV-gepriiften Rohrverkleidungen
verstrebte Tir in das SchloR haute. ich machte es mir in dem
biiffellederbezogenen, wirbelsaulenentlastenden Sitz bequem,
und da war es wieder, dieses Déja Vu-Erlebnis... von Marcel peters

ennen Sie Japlish? Nein? Diese Zwitter-
sprache aus Japanisch und Englisch -
das ist wirklich ein tolles Ding. Beson-
ders dann, wenn lhnen eine Stimme in
diesem Kauderwelsch entgegensauselt:
"Entscheiden Sie sich". Damit ist gemeint, daR Sie
entweder die Automatiksteuerung Ihres Wagens
anwahlen oder den Ganghebel selber in die Hand
nehmen sollen, aber es ist in keinster Weise
witzig. Ebenso lacherlich ist, wenn lhnen in aus-
fuhrlichster Weise eine Stimme ins Ohr plarrt und
monologartig die Story durchsagt, daR Sie so-
eben den ersten Platz belegt haben, obwohl Sie
bereits seit geraumer Zeit das Resultat schwarz
auf weiR vom Monitor ablesen kénnen.

Nur vier Autos. Note 5. Setzen.

Lacheln Sie ruhig uber die folgenden Kleinigkei-
ten, denn es sind beinahe die einzigen Features,
die es wert sind, ein wohlwollendes Gesicht zu
"Burning Road" aufzusetzen. Alles andere ist
mehr oder weniger freundliche Miene zu diesem
Rennspiel. Wenn Sie sich mal bitte folgende Idee

¢ i .
>°5° D3V

L1] Im Replay-Modus kinnen Sie das Rennen noch einmal mit allen
Hoéhen und Tiefen durchieben. Wer's mag... [2]1 Achter von acht
Teilnehmern. Das Pedal ist bis zum Anschiag durchgedriickt. Wenn
das mal gutgeht.

[1]1 Die Autos besitzen unterschiedliche Fahreigenschaften. Einzelne
rasen wie auf Schienen um die Kurve, der Rest ist dafiir schneller
unterwegs. [2] Der Feuer-Monster-Truck ist langsam, nimmt aber
exzellent die Kurve.

verinnerlichen: Man wahle ein Auto aus vieren
und fahre mit diesem finf Runden einer vorge-
gebenen Rennstrecke. Das Ganze aber bitte
schon innerhalb eines vorgegebenen Zeitlimits.
Ach ja, und Sie mussen auf einen der zwei vor-
deren Platze fahren, damit Sie autorisiert sind, an
der nachsten Runde teilzunehmen. Dieses aufre-
gende Geschehen findet immerhin im sogenann-
ten Profimodus statt. Ist die Trainings-Option ein-
gestellt, so entscheiden Sie sich fiir eine von drei
zur Auswahl stehenden Rennstrecken, und schon
heift es: "Start your engines, please”. Haben Sie
erst einmal ein Rennen mit lhren Kontrahenten
hinter sich gebracht, so konnen Sie |hr fahreri-
sches Konnen dank Replay-Funktion noch einmal
in kompletter Linge genieRen. Laden Sie sich
doch noch ein paar Freunde ein, und lassen Sie
die fachmannisch ausgefithrten Uberholmanaver,
die schlimmsten Crashs und die besten Runden-
zeiten Revue passieren. Das ist wirklich nett,
ganz besonders, wenn Sie an vierter Stelle lagen
und somit fir weitere Rennen disqualifiziert wur-
den. Mehr passiert im Einspielermodus nicht,
und auch im Duell mit einem real existierenden
Kameraden werden Sie vergeblich darauf warten,
daR sich der SpielspaR einstellt.

Ein biRchen SpaR darf sein...

Technisch betrachtet ist "Burning Road" recht or-
dentlich programmiert — sieht man einmal von
ein paar Grafikfehlern ab, die lhnen hin und wie-
der ins Auge springen werden. Die Autos lassen
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ter. In ebenso monotoner RegelmaRigkeit spricht
eine Stimme zu lhnen, welche lapidar mitteilt,
daR Sie soeben einen zusatzlichen Zeitbonus ein-
gefahren haben, der Ihnen aber sicher nur noch
ein mudes Lacheln abringt. Objektiv gesehen ist
Burning Road verdachtig durchschnittlich. Rich-
tig argerlich an diesem Spiel ist aber folgendes:
Konnten Sie sich an die erste Stelle des Auto-
pulks fahren und streifen dabei versehentlich mit
Ilhrer Karre eine Wand, finden Sie sich urplotzlich
an achter Stelle wieder und bekommen nur noch
die Auspuffrohre lhrer Computergegner zu se-
hen. Das darf einfach nicht bei so einem Spiel
passieren und wird als weiterer gravierender
Fehler in unserer Mangelliste protokolliert. Und
was ist sonst noch erwdahnenswert? Haben Sie
sich vielleicht schon mal die Frage gestellt, wel-

che Unterschiede zwischen dem Automatikge- i i
triebe und dem Durchschalten der Gdange per Altepna“ve smele
Hand beifallswiirdig sind? Ganz einfach: Im Auto-  Need For Speed
matikmodus schaltet die PlayStation, per Hand Ridge Racer Revolution
geht die Arbeit an Sie. Generell ist ja ein bauglei-
cher Typ mit Automatik ein wenig langsamer als Impact Racing
sein Kollege mit Schaltgetriebe, von dem man
Durch drei verschiedene Landschaftstypen rasen 3?? T“a"”e” bedient, e|n‘e hanere Endgeschwm:
Sie mit lhrem Auto: verschlammte Wege, schnee- gex erwa}rtet. “Aber hier werden weder Vor
¥ bedeckte Pisten und last not least iiber die gute, oder Nachteile spiirbar.
alte Asphaltstrecke. Was will man mehr? Achtung: Geisterfahrer
sich gezielt steuern, und so existieren tatsich-  gquf der Burning Road!
lich "erfahrbare" Unterschiede zwischen den vier
zur Verfiigung stehenden Modellen. Und was das  Vielleicht mochten Sie jetzt auch noch wissen, wie
beste ist: Es macht sogar ein biRchen SpaR, die sich Burning Road spielt? Nun, das Spiel ist nicht
Computergegner zu Schrott zu fahren. Sogar die  ausgesprochen schlecht, es ist nicht gut, es ist...
StraRen sind mit einigen technischen Einrichtun-  einfach nur Dutzendware. Bestimmt gibt es unter
gen wie z.B. Leitplanken, Verkehrsampeln und lhnen ganz hartgesottene Zocker, die sich durch-
Miillcontainern erschlossen und versuchen, eine  aus mit diesem Spiel langer als ein, vielleicht auch
realititsnahe Atmosphdre zu schaffen. Rempeln zwei Stunden beschaftigen mochten und dem
Sie mit lhrem Auto gegen eines dieser Hinder- Mehrspielermodus ein paar gute Seiten zugeste-
nisse, so bedeutet das fiir Sie Punkteabzug, und hen werden. Pseudo-ambitionierten Geisterfah-
umso vorsichtiger mussen Sie die nachsten Run- rern unter lhnen sei der "Reverse-Modus" empfoh-
den absolvieren. Aber, ehrlich gesagt, ist es mit len: Sie beschleunigen kurz lhren PKW, fahren
an Sicherheit grenzender Wahrscheinlichkeit un- einen Powerslide, und ab geht die Post in umge-
moglich, ein Rennen nicht innerhalb des Zeitli-  kehrte Richtung. Sie iiberfahren die Ziellinie und,
mits zu schaffen. Insbesondere dann, wenn man wer hatte es anders erwartet, haben sich durch
beriicksichtigt, daR Ihr Zeitkonto an jedem  diesen "Trick" an die erste Position gefah-
Checkpoint um einige Sekunden aufgefillt wird, ren, und lhre Rennfahrer-Kollegen haben ‘g
und das passiert so ziemlich genau alle 100 Me-  das Nachsehen. Wer es nétig hat...  pat [ ™™
Burning Road
Meine Meinung: Die Auto- mit aller Gewalt in die Aus- W PRODUKT: Burning Road
spieleszene entwickelt sich puffrohre irgendwelcher - y o
langsam aber sicher zu Surrogat-Produkte gestopft bl s i <
einem wahren Auffang- werden. Burning Road kin- B HERSTELLER: Funsoft
becken aller Art von Sp_Ie- nen Sie getrost von lhrem B ENTWICKLER: Toka
len, die sich in irgendeiner- Weihnachts-Wunschzettel
weise mit vier Ridern be- streichen. Es fehit einfach B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
schiiftigen und Sie miissen der ziindende Funke, das B SPRACHE DES SPIELS: englisch
den Markt schon sehr ge- Spielprinzip ist festgefah-
nau im Auge behalten, um ren. Zu monoton und aufre- W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
in dieser Pixelflut die vor- gend wie eine fiinfstiindige
beiziechenden Softwareper-  Autobahnfahrt, bei der man B SPEIELIDES: 3.5 MNDHINATE 3.5
len zu entdecken. Aber sich aus lauter Verzweif- W GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG: 3
keine Bange, dazu sind wir  lung schon die Kennzei- W SOUND: 3
ja da, denn das hart ver- chen der vorheirasenden B PRASENTATION: 3 GESAMTWERTUNG: 3 3
diente Geld mull ja nicht Autos merkt. Marcel Peters B GAMEPLAY : 3.5 '




Ine Last Dynasty

Der Garant fur Spitzenadventures auf dem PC - Sierra -

SCRAHMBLER

Satellite

schickt nach dem Stockcar-Verschnitt ,,Nascar Racing“ sein zweites
PlayStation-Produkt ins Rennen. Aber besitzt ,,The Last Dynasty*

geniigend Eigenstandigkeit, um aus dem immer gr('il?»er werdenden

Softwareberg herauszuragen? von Gunter Wilken

ngekundigt als Weltraum-Action Spiel,
schlagt “The Last Dynasty” gleich auch
noch in zwei andere Genre-Kerben. Es
enthdlt namlich nicht nur eine zusatzli-
che Prise Strategie, sondern auch einige
Adventure-Abschnitte. Als sei dies noch nicht ge-
nug, erhebt Sierra den Anspruch ein Spiel kon-
zipiert zu haben, das sowohl Anfangern als
auch Profianspriichen gleichermaRen entgegen-
kommt. Wahrlich keine leichte Aufgabe, die sich
der Hersteller aufgeburdet hat.

Die Geschichte

Vor sieben Jahren wurden die beiden Jugendli-
chen Mel und Dok verwirrt und offensichtlich
ohne Familie aufgegriffen und in ein Waisenhaus
gebracht. Dort entwickelten sie sich rasch zu
Technik-Genies, wobei Dok die Vorreiterrolle
ubernahm und Mel ebenso schnell von ihm
lernte. Laut Aussage ihres Lehrers konstruierten
sie eine Maschine, mit der sie Botschaften ins All
schicken wollten.

Einige Jahre spater mieteten sie sich eine ei-
gene Wohnung, in der sie ihre Arbeit fortsetzten.
Doch lange bevor die Klindigungsfrist ihres Ver-
mieters abgelaufen war, verschwanden die bei-

Scramble Cockpit ScreEEns

e b |

St sl 5= Feersaa

den Jugendlichen spurlos. Seltsamerweise am
selben Tag, an dem zwei UFOs uber einem nah
gelegenen Berg gesichtet wurden. An diesem
Punkt greifen Sie in das Schicksal von Mel und
Dok ein. Von jetzt an wird die Story nach jeder er-
fullten Mission in Form von FMV-Sequenzen fort-
gesetzt.

lhre Mission

Zu Beginn des Spiels mussen verschiedene Ac-
tion-Missionen erfullt werden, bevor tuberhaupt
die Moglichkeit besteht, den Adventure Part zu
bestreiten. Sie erhalten einen Auftrag wie z.B.
den Schutz eines verbiindeten Raumschiffes.
AnschlieRend finden Sie sich in der Cockpit-Per-
spektive wieder. lhnen obliegt nun die Steue-
rung lhres Shuttles, wobei sie naturlich die An-
zeigen uber den Zustand des Raumgleiters so-
wie uber eventuelle Gegner standig im Blick ha-
ben. Der Karten-Modus, in dem alle wichtigen
Objekte innerhalb einer dreh-und zoombaren
3-D-Karte dargestellt sind, gibt lhnen zusatzlich
die Moglichkeit, verschiedene Taktiken auszu-
probieren. Dies wird aber erst erforderlich,
wenn Sie durch verbundete Raumschiffe unter-
stutzt werden. Denn kommt es zu massiven

[11 Who is who? Sowohl die gegneri-
schen Raumschiffe als auch die eige-
nen Einheiten sind in einer Schiffsda-
tenbank erfafit. [2-3] Die Bildschirm-
darstellung in “The Last Dynasty*
erinnert etwas an “Wing Comman-
der*. [4]1 Fire and forget: Mit ziel-
suchenden Raketen greifen Sie aus
sicherer Entfernung an.
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Raumschlachten, ist die richtige Taktik (wer
greift wen an, wer schiitzt wen usw.) oft spie-
lentscheidend. Obwohl bei The Last Dynasty le-
diglich vier Waffensysteme zur Verfugung ste-
hen, fallt die Wahl oft schwer und muB schnell
getroffen werden, um sich im feindlichen Laser-
hagel nicht in Staub aufzulésen. Die Adventure-
Phasen laufen nach “Schema F" ab, d.h. Gegen-
stand aufnehmen, untersuchen, benutzen und
ab und zu ein Gesprach mit einem anderen Cha-
rakter flhren.

Explosion im All

Sierra hat sich bei der grafischen Gestaltung zu-
mindest in den Action-Sequenzen auf das We-
sentliche konzentriert: Die Raumschiffe sind
nett designt, mit passenden Texturen versehen
und bewegen sich duBerst fliissig durch den
Raum. Auch die Explosionen, bei denen die
Fluggerate in ihre Einzelteile zerlegt werden,
sind wunderschon anzusehen (vorausgesetzt,

und bilden einen exzellenten Kontrast zu dem
dunklen (All-)Hintergrund.

Die Spielgeschwindigkeit fallt nur bei bild-
schirmfillenden Explosionen oder mehreren Geg-
nern ab, was dem SpielfluR doch etwas schadet.

Hymnenartige Klange, fast wie bei den “Star
Trek"-Filmen untermalen die Szenerie; die Sound-
effekte (SchuBgerdausche,Explosionen usw.) ge-
hen auch nach langerem Spielen noch nicht auf
die Nerven, sondern haben einen durchweg mo-
tivierenden Touch.

Leichte Ubung?

Die Steuerung wirkt auf den ersten Blick recht
kompliziert, stellt aber mit ein biRchen Ubung
keine groRere Herausforderung mehr dar. Insbe-
sondere erfahrene “Wing Commander“-Piloten
werden das Joypad schnell im Griff haben. Pro-
bleme bereitet eher der Schwierigkeitsgrad:
Selbst im Modus “Easy" ist das Game schon sehr
anspruchsvoll. Bereits die ersten Missionen
erfordern lhre volle Aufmerksamkeit. Dazu
kommt, daR trotz guter Radarkarten (drei ver-
schiedene stehen zur Auswahl) die Orientierung
bei Ansammlungen von mehr als acht
Raumschiffen auf einem kleinen Gebiet ‘I'g

[11 Was fiir ein Brummer: Dieser Truppentransporter darf lhnen auf keinen
Fall durch die Lappen gehen. [2] Kommunikation: Wihrend eines Gefechts er-
halten Sie durch einen kieinen Videoclip [oben links] weitere Instruktionen.
[31 Anvisiert: Auch diesen feindlichen Jiger haben Ihre Raketen erfafit.

es handelt sich nicht um das eigene Schiff...)  schwerfallt. pat | P
The Last Dynasty
Meine Meinung: Aufgrund es eine verniinftige Spei- B PRODUKT : The Last Dynasty
des guten Spielflusses und cherfunktion oder wahl- - :
der gelungenen Grafik mo- weise ein Passwort. Gut WNERTESUAR, A e
tiviert “The Last Dynasty* gefallen hat mir auch die W HERSTELLER: Sierra
anhaltend. Natiirlich tragen Grafik. Die Raumschiffe be- B ENTWICKLER: si
auch die FMV-Sequenzen wegen sich ausgesprochen : e
dazu bei, den Spieler mit- fliissig. Etwas storend emp- B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
teifristig bei der Stange zu fand ich die abfallende
B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

hailten. Allerdings kann ich
das Game nur Zockern mit
guten Nerven und Durch-
haltevermigen empfehien.
Es geht doch an die Nieren,
wenn man fiinf Selkunden
nach Auftauchen von feind-
lichen Bombern das Zeitli-
che segnet. Zum Gliick gibt

Spielgeschwindigkeit bei
extremen Explosionen oder
massiven gegnerischen
Attacken. Alles in allem
wirkt “The Last Dynasty*
ein bifichen wie eine
durchschnittliche Kopie von
“Wing Commander*.
Patricia Beischi

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE:
B GRAFIK:

B SOUND:

W PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

WWWWW

M MOTIVATION:
M PREIS/LEISTUNG:

GESAMTWERTUNG: 3 '
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Gegeneinander mit bis zu Eine v6llig neue Art des
vier Spielern gleich- Gameplays voll innovativer
Mehrspieler- zeitig, alleine gegen Ideen und Uberraschungen.
n Computergegner oder gegen
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PSM: Crash - ist
das eine Riesen-
ratte aus In-
dien oder ein

Beuteltier aus
Australien?

J. Rubin: Definitiv
ein australisches
Beuteltier. Es wird
folgendermaRen be-

schrieben: spitzes

Maul, dichtes, weiches und

graues Fell (unser Crash hat

einen Orange-Ton) mit helleren

Streifen am hinteren Teil (wird

bei Crash durch die Hosen ver-

deckt) und leicht graulichem

Fell am Bauch (bei uns: gelb).

Es hat groRe Ohren, einen

weissen Schwanz und lange

Krallen an den Vorderlaufen

(bei uns unter Wanderstiefeln

versteckt).

"Tierische" Action!

PSM: Ist denn diese lebhafte
orangefarbene Figur Sony's
neues Maskottchen? War
das die Idee fiir die Aufma-
chung und das Konzept?

J. Rubin: Nein. Maskottchen
werden meiner Meinung nach
nicht kreiert, sondern von der
Offentlichkeit dazu erkoren.
Offiziell ist Crash nicht das
Maskottchen von Sony Compu-
ter Entertainment. Ich denke,
wir sollten einfach abwarten.
Crash wurde nicht auf Sony
abgestimmt. Aber anscheinend
wurde es dort haufig gespielt,
hat eingeschlagen und ist des-
wegen publiziert worden.

PSM: Was bietet Crash, das
es vorher noch nie gab?

J. Rubin: Einiges, wie z. B. 3-
D-Hintergrundbilder, die Text-
fulle und die schnellen Bewe-
gungen, die dieses klassische,
geballte Game in seiner 3-D-
Umagebung als besonders reali-
stisch erscheinen lassen.

PSM: Wie lange dauert es ei-
gentlich, Crash komplett zu
Ende zu spielen?

J. Rubin: Schwer zu sagen -
es hangt sowohl von der Er-
fahrung und Geschicklichkeit
des Spielers ab als auch von
den beiden moglichen Lo-
sungsvarianten.

PSM: Wie haben Sie
es geschafft, das

Spiel nicht eintonig
werden zu lassen?

J. Rubin: Einige Kri-
stalle, die den Zugang
zu bisher verborge-
nen Ebenen ermogli-
chen, kann der Spieler
erst zum vermeintli-
chen SchiuB bekom-
men. Zusatzlich ha-
ben wir Bonusrunden

y<hpilof

Crash Bandicoot, ein kleines australisches Beuteltier iSt der Held
in einem _lump'n-Ru n-Game der neuen Generation.
Was denkt Jason Rubin aus dem Entwickler-Team "Naughty Dog"
iiber sein Spiel? Wir haben ihn gefragt! zusammengesteiit von Nicote Baker

eingebaut, die beendet werden
miussen, um Extra-Leben zu er-
halten, in weitere Levels vor-
zudringen, etc.

PSM: Wann hat die Arbeit fiir
Crash Bandicoot begonnen
und wie ging es weiter?

J. Rubin: Naughty Dog (das
waren damals mein Partner
und ich) begann offiziell im
Oktober 1994 mit Crash. Im
Januar 1995 kamen weitere
Mitarbeiter dazu. Insge-
samt bestand das Crash-
Team aus acht Naughty
Dogs und zwei Experten
von “Universal Interac-
tive“. Nach langer
Planung und techni-
scher Arbeit wurde

der erste Entwurf im
August 1995 abge-
schlossen. Wir tuftelten
sechs Monate mit der Hard-
ware. Jetzt hatten wir ein "offe-
nes" Szenario, das vollkom-
mene Bewegungsfreiheit, erste
primitive Interaktionen sowie
detaillierte Hintergrundbilder
enthielt. Da diese Situation
sich stark von den bisherigen
Spielen unterschied, waren un-
sere Chefprogrammierer Andy
und Dave entschlossen, die
Voraussetzungen fur schnelle
und effiziente Bewegungsab-
laufe zu schaffen. Sie hatten
Erfolg, und deswegen besitzt
Crash Bandicoot so viele ver-
schiedene Typen und Charak-
tere.

PSM: Warum haben Sie zwei-
dimensionale Spielesequen-
zen mit den atemberauben-
den 3-D-Ansichten ge-
mischt? Sie hatten doch
auch das gesamte Spiel in 3-
D gestailten kéonnen, wie 2.
B. bei "Mario 64"?

J. Rubin: Als wir mit den Ent-
wicklungen begannen, war es
unser Ziel, die klassischen 2-D-




Spiele dreidimensional zu ge-
stalten, wobei wir stets darauf
achteten, die grundsatzliche
Spielidee nicht zu verlieren.
Wir haben uns an die Kombi-
nation der "traditionellen" 2-D-

Ebene und der "atemberauben-

den" 3-D-Ebene gehalten, weil
wir im 2-D-Layout noch immer
Qualitdaten sahen, die auf viele
Arten fur die Level ausge-
schopft werden konnten.
AuBerdem haben klassische 2-
D-Spiele noch immer viele
Fans.

PSM: Welche Arbeit war fiir
Sie am schwierigsten?

J. Rubin: Einfach alles. Erst
nach sechs Monaten gelang es
uns, die mathematischen und
grafischen Voraussetzungen
des Plattform-Spiels nach un-
seren Vorstellungen zu gestal-

ten und trotzdem die maai-
sche Grenze von 30 Hz nicht
zu unterschreiten. Dies hdtte
den Effekt des Spieles zerstort.
Trotzdem glaube ich, daR man
noch mehr aus der PlayStation
herausholen konnte.

PSM: Welche grafischen De-
tails gefallen lhnen person-
lich am besten?

J. Rubin: Also, das sind: a) Der
Wasser-Effekt, an dem die letz-
ten Monate technisch sehr viel
gearbeitet wurde. b) Der "Boul-
der Level" mit seinem geheim-
nisvoll leuchtenden Licht.

c) Crash's Gesichtsausdruck
bei den fallenden Steinen.

PSM: Worauf sind Sie und lhr
Team besonders stolz?

J. Rubin: Ich glaube, wir ha-
ben grafische Leistungen er-
reicht, die ihresgleichen su-
chen. Offensichtlich haben die
Spieler von Anfang an SpaR.
Besonders ehrte uns das Lob
von David Perry, einem der be-
sten Erfinder von Plattform-
spielen, der Crash als das Be-
ste auf der E3-Messe in Lon-
don bezeichnete. Dariber hin-
aus sind wir auf die vielen De-
tails stolz, die wir in unser
Spiel hineingepackt haben.

PSM: Was unterscheidet
Crash aus technischer Sicht
von den anderen Games?

J. Rubin: Durch effizi-
ente Programmierung
und Umsetzung ist es
gelungen, Details und
Bewegungen dreidi-
mensional besonders
realitatsnah darzustel-
len.

PSM: Haben Sie
durch die Entwick-
lung von Crash da-
zugelernt?

J. Rubin: Wir haben es
geschafft, sowohl die
technischen Méglichkeiten der
Konsole auszureizen als auch
eine spielerfreundliche und
obendrein kunstlerisch gestal-
tete Umgebung zu entwickeln.
Ohne Zweifel werden wir bei
zukunftigen Produkten weiter-
hin groRen Wert auf das Zu-
sammenspiel dieser beiden
Aspekte legen.

PSM: Planen Sie, Crash auch
auf einem anderen System
herauszubringen?

J. Rubin: Nein, Crash Bandi-

coot wird es nur
auf der PlayStation
geben - ebenso
wie unser neues
Projekt, das vor-
aussichtlich An-
fang '97 erscheint.

PSM: Wie geht es lhrer
Meinung nach mit 3-D- /
Spielen weiter?

J. Rubin: Gute Frage.
Wahrscheinlich wird
3-D sprichwortlich
neue Dimensionen er-
reichen, sowohl bei den
neuen als auch bei den klassi-
schen Spielideen.
Zusammenfassend mochte
ich sagen, daR unabhangig
vom Hersteller alle Varianten
der 3-D-Spiele ihren
eigenen Reiz behalten 4'9
werden. pat | 0.

Jie Wiacher
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Naughty Dog. Das waren anfanglich Andy Gravin
und Jason Rubin, die bereits wahrend ihrer Schul-
zeit Mathematik-Lernprogramme entwickelten,
spater dann auf die Programmierung von Spielen
umstiegen. Noch zu College-Zeiten arbeiteten sie
fur Electronic Arts ("Keef the Thief", "Rings of Po-
wer"). Anfang 1993 begannen sie mit den Arbeiten
fir das Kampfspiel "Way of the Warrior", dessen Er-
folg sie zu den Universal Interactive Studios
fuhrte. Mittlerweile geh6ren zum Naughty Dog-
Team u. a. auch: David Bagget, Babak Rafei, Taylor
Kurosaki, Dan Kollmorgan und Justin Monast.

= I ’ r r ' r ¥
Die Heraustsjeber

universal intericlile studios

Universal Interactive Studios — eine Tochtergesell-
schaft der MCA Inc. — spezialisiert auf Programme
fiir hochentwickelte Videospiele, bestehend u.a.
aus David Siller und Mark Cerny. Zu den Verkaufs-
schlagern gehorten die ersten beiden Spiele "Way
of the Warrior” und "Jurassic Park Interactive". Da-
vid Siller, 22 Jahre, hat schon bei der Produktion
von uber 50 Videospielen fiir verschiedene Sy-
steme mitgewirkt: Mark Cerny ist seit 13 Jahren
dabei. Er hat bereits fiir Atari programmiert, das
SECA Technical Institute gegrindet und war an der
Entwicklung vieler anderer Videospiele (auch im
Hardware-Design) beteiligt.
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Special

Am Anfang
war das Ei...

In den Vereinigten Staaten
gehort das Gerangel um das ovale Lederei
zu den beliebtesten Sportarten. Auch hier in Europa und vor allem in Deutschland

erfreut sich Football - dank der weltliga-Teams Frankfurt Galaxy und
Diisseldorf Rhein Fire - einer immer groRer werdenden Beliebtheit.

Der Eroberungszug von American Football macht auch vor der PIayStation nicht Halt.

Mittlerweile sind mehrere Football-Simulationen auf dem Markt:

u.a. der Veteran ""NFL Game Day" und der Klassiker "John Madden '97".
Doch wie funktioniert American Football iiberhaupt? von Michael Hundt

Vergessen Sie zundchst einmal alles
- zumindest fast alles — was Sie bis-
her uber American Football gehért
haben. Football ist weder Kompli-
ziert noch brutal, es geht auch
nicht um Raumgewinn, wie manch
einer heute immer noch behauptet.
Wie bei jeder anderen Sportart
auch, will jede Mannschaft fiir sich

American Football

selbst so viele Punkte wie moglich
zu erzielen, und gleichzeitig soll
natiirlich der Gegner genau daran
gehindert werden. Punkte werden
entweder durch "Touchdowns” oder
"Field Coals" erzielt. Damit es auch
Klappt, sind zundchst einmal ein
paar Grundprinzipien notwendig:
Jede Mannschaft hat eine Abteilung
fur den Angriff (= Offense) und eine
fur die Abwehr (= Defense), auler-
dem gibt es noch einige soge-

nannte "Special Teams" fir Sonder-
aufgaben.

Im Gegensatz zum europai-
schen FuBball wird der Ball aber
nicht planlos nach vorne gekickt,
sondern durch geschicktes Aus-
wdhlen von Lauf- oder PaRspiel-
zugen mit Taktik nach vorne be-
wegt. Beim Laufspielzug wird
einem Running Back vom Quarter-
back der Ball "Uiberreicht". Beim PaB
fangt ein Wide Receiver — auf gut




Deutsch ein Pahempfanger - oft
recht spektakuldr den Ball, welchen
der Quarterback zuvor elegant in
die Luft beférdert hat. Bei den Lauf-
spielziigen entsteht meistens ein
groRes Gerangel, da die Defense

Die wichtigsten Begriffe im
* American Foothall *

Quarterback

Der "Kopf" des Teams. Er sagt den Spielzug an und leitet die An-
griffssequenz ein. Er ubergibt das Lederei an den Balltager oder
wirft den Ball zum Wide Receiver. Zur Not rennt der Quarterback
auch mal selbst. Wichtig: Er braucht ein gutes Auge fur die Spiel-
situation und gutes Reaktionsvermogen.

Running Back
Wird bei den Laufspielen als Balltrager eingesetzt. Er muR sehr be-
weglich agieren, um den gegnerischen Verteidigern auszuweichen.

Wide Receiver

Enorme Schnelligkeit, verbunden mit einer ausgezeichneten Kor-
perkoordiation sind die Voraussetzungen fir einen guten Wide
Receiver. Denn er mul die langen Passe seines Quarterbacks fan
gen - auch unter Bedrangung seiner Gegenspieler.

Offensive Linemen

naturlich den gegnerischen Balltra- GroRe, schwere Spieler, deren Aufgabe es ist, dem Running Back

ger daran hindern will, nach vorne die Laufbahn freizumachen oder dem Quarterback geniigend Zeit

zu kommen. Dieses Gerangel wird zum Anbringen eines Passes zu zu verschaffen. lhr harter Job

von Unkundigen oft als Keilerei be- wird oft vom Publikum unterschatzt, doch ohne die Spieler der Angriffslinie lauft im Football wenig

zeichnet. Es gibt aber genaue Re- bis gar nichts.

geln, wie ein Spieler angegriffen

werden darf. Das beim FuRball sehr Defensive Linemen

beliebte In-die-Beine-treten ist Zuerst die Blockversuche der Offensive Linemen abwehren, um dann den Running Back anzugreifen

ganzlich verboten. oder den Quarterback beim Passen zu storen — dies sind die Aufgaben der Spieler in der Verteidi-
Geblockt werden darf nur der gungslinie.

balltragende Spieler — und das auch oy

nur von vorne. Beim Passen darf Linebackers und

der Gegenspieler solange nicht an- Defensive Backs

gegriffen werden wie der Ball in der Sie missen schnell erkennen, ob es sich um ein PaB- oder Laufspiel handelt. AnschlieRend gilt es,

Luft ist. Wird das Ei dann allerdings entweder den Running Back zu Boden oder den Wide Receiver unter Kontrolle zu bringen.

gefangen, gilt: ran an den Gegner.

So etwas wie Abseits gibt es auch Touchdown

im American Football. Wahrend Fangt ein Spieler den Ball in der Endzone, oder lauft er mit dem Ball in der Hand hinein, so hat er fiir

sich beim europaischen FuBRball seine Mannschaft einen Touchdown erzielt. Dafiir erhalt seine Mannschaft sechs Punkte.

die Gemiiter haufig erhitzen, ob

ein Spieler im Abseits war oder Field Goal

Schielt ein Spieler das Ei durch die beiden Stangen am Spielfeldende, so erzielt er ein Field Goal. Ein
Field Goal zahlt drei Punkte. Ein Field Goal kann aus jeder Distanz erzielt werden.

Kick-Off

Mit dem AnstoR wird der Ball zu Beginn jeder Halbzeit und nach jedem Punkt wieder ins Spiel ge-
bracht. Den Ball nimmt die Mannschaft auf, die zuvor in der Verteidigung war und erhalt somit das
Angriffsrecht.

Endzone

Die jeweils letzten zehn Yards auf dem Spielfeld. Hier so oft wie moglich hinein zu gelangen, ist Ziel
J [ 9 3| y

jeder Offense. Die Defense will dies natirlich verhindern.

Penalties und Flags

Was dem FuRballer sein FreistoR, ist dem Footballer der Penalty. RegelverstoRe wie Offside werden
durch kleine gelbe Tiicher (Flags) angezeigt, die ein Schiedsrichter an die Stelle des RegelverstoRes
wirft. AnschlieRend wird eine Strafe ausgesprochen. Je nachdem wer das Foul begangen hat, wird
der nachst Angriffszug entweder weiter vorne oder weiter hinten erneut begonnen.

Offside
Bewegt sich ein Spieler, bevor der Ball ins Spiel gebracht wurde, so hat er ein Abseits produziert.

nicht, ist es beim American Foot-
ball relativ einfach: Wer sich zu
frith nach vorne bewegt ist der Fumble

LaRt ein Spieler den Ball fallen, den er zuvor bereits sicher in seinen Handen trug, so ist dies ein

Loser, denn bewegt werden darf . |
Fumble. Ein 'gefumbelter’ Ball kann von jedem Spieler - egal ob Defens oder Offense - aufgenommen

sich erst dann, wenn der Ball in

Aktion ist. werden.
Get Ready for Pass Interference

= ffn Ist der Ball in der Luft, so darf kein Spieler daran gehindert werden, den Ball zu fangen. Erst wenn
Kick Offi! der Ball gefangen wurde, darf der balltragende Spieler am Vorankommen gehindert werden.

Mit diesen Grundkenntnissen aus-
gestattet, konnen Sie nun eines der
Footballspiele in Ihre PlayStation le-
gen — und los geht's. Nach einem
netten Intro und der Auswahl eines

Quarterback Sack
Wird der Quarterback von einem Defense-Spieler zu Boden gerissen, bevor dieser den Ball loswerden
konnte, spricht man von einem 'Sack'
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Teams, dessen Geschicke Sie Uber-
nehmen, geht es mit dem Coin Toss
— dem Minzwurf zur Seitenwahl -
los. Derjenige, der die Auslosung
gewonnen hat, bestimmt, ob er das
Ei kicken oder empfangen will. Ein
kleiner Tip: Sie sollten sich dafur
entscheiden, den Ball zu empfan-
gen, denn dann haben Sie zuerst
das Angriffsrecht und konnen
punkten. Nachdem der Gegner den
Ball geckickt hat, nehmen Sie kurz
vor |lhrer eigenen Endzone das Ei
auf und laufen los. Doch so ein-

fach, wie Sie sich das vielleicht vor-
gestellt haben, ist die Sache nicht.
Bevor Sie richtig nach vorne kom-
men, attackiert Sie die gegnerische
Defense, und |hr Balltrager geht zu
Boden.

Jetzt geht's

erst richtig los...

An der Stelle, wo der Balltrdager ge-
stoppt wurde, beginnt |hre Offense
mit dem Angriff. Nun heiBt es, mit
vier Versuchen immer zehn Yards

oder mehr nach vorne zu kommen.

Ar_neriqc_:_n_ Fo_ofboll

Sobald Sie mindestens zehn Yards
geschafft haben, erhalten Sie vier
weitere Versuche. Durch eine ab-
wechselnde Auswahl von Lauf- und
PaRspielzug gelingt es lhnen, die
gegnerische Verteidigung in Schach
zu halten. Bereits im zweiten Ver-
such konnten Sie mit einem langen
PaR viel Boden gutmachen und ha-
ben die Méglichkeit, mit vier neuen
Versuchen wiederum zehn Yards
nach vorne zu kommen. Doch was
eben noch gut geklappt hat, will
jetzt nicht mehr so recht glicken.
Cerade versuchen Sie, im dritten
Anlauf einen PaR an
den Mann zu bringen,
als plotzlich zwei
gegnerische Defense-
spieler vor lhrem
Quarterback auftau-
chen und diesen sehr
unsaft zu Boden
reilen - ein richtig
netter Quarterback-
Sack. Da Sie nun auf
Nummer Sicher ge-
hen wollen, schicken
Sie eines der Special-
Teams auf's Feld: die Punt-Forma-
tion. Mit dem Punt versucht die Of-
fense, den Ball so weit wie maglich
in die generische Halfte zu befor-
dern, damit das andere Team sei-
nen Angriff moglichst weit hinten
beginnen muB.

Defense go!™

Ahnlich wie beim Kick-Off nimmt
ein Spieler den Ball auf und lauft
los. Sie versuchen nun, diesen Ball-
trager so weit hinten wie moglich

zu stoppen, damit die gegnerische
Offense maglichst weit weg von lh-
rer Endzone anfangen muR. Nun be-
ginnt das Ratseln auf |hrer Seite.
Wird der Cegner einen PaR werfen
oder versuchen, durch einen Lauf
nach vorne zu kommen. Leider ha-
ben Sie sich fir die falsche Verteidi-
gung entschieden und sehen den
Gegner erstmal nur von hinten. Zum
Glick konnen Sie den Angreifer noch
kurz vor lhrer Endzone stoppen.
Doch dann ist es soweit: Mit einem
kurzen PaR auf die AuRenseite findet
der gegnerische Quarterback einen
freistehenden Receiver, und der er-
ste Touchdown ist erzielt. Nun hat
der Cegner noch die Moglichkeit,
das Ergebnis zu erhohen — mit dem
Point After Touchdown (kurz: PAT).
Entweder schieRt er das Ei durch die
beiden Stangen, dafiir erhalt er
einen Punkt. Oder er lauft oder paRt
nochmals den Ball in die Endzone -
dafiir gibt es zwei Punkte. Nachdem
gepunktet wurde, geht es erneut mit
einem Kick-Off weiter.

Nachfolgend stellen wir Thnen
zwei Games aus dem Bereich "Foot-
ball" vor; eines fur Anfanger, eines
fur "Profis”.
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NFL Game Day '96

Bereits seit Mai dieses Jahres ist
das Spiel “NFL Game Day" auf dem
Markt. NFL Game Day 96 ist ideal
fur Football-Einsteiger. Die Anzahl
der Spielzige fur die Offense ist
ausreichend und tbersichtlich. Die
Unterscheidung, ob es sich um
einen Lauf- oder einen PaRspielzug
handelt, ist dank unterschiedlicher
Farbunterlegung auch fir den Laien
maoglich. Das Bild, welches den
Spielzug darstellt, ist auRerdem
groR genug, um auch noch etwas
erkennen zu kénnen. Das Regel-
werk im American Football ist sehr
umfangreich. Deswegen werden
gerade Anfinger erleichtert sein,
dak nur die wichtigsten Regeln um-
gesetzt wurden. Ein Offside durch
die eigene Offense ist gliicklicher-
weise nicht maglich.

Bei der Grafik missen allerdings
ein paar Abstriche gemacht wer-

den. Die Konturen der Spieler sind
etwas unscharf, aber die Spieler
wirken wenigstens nicht wie Strich-
mannchen. Der Laufstil ist recht
realistisch. Schade ist nur, daR sich
die Programmierer wenig Muhe bei
den Stadien gemacht haben: Entwe-
der finden die Spiele in der Halle
oder im Freien statt. Dringend
tiberarbeitet werden mufRte vor al-
lem der Statistik-Teil. Wenn bei fiinf
Versuchen alle Passe ankommen,

American Football

so sind dies einfach 100% und nicht kaum voneinander unterscheiden.

150%! AuRerdem fehlt die Chain- Gerade Anfanger werden hier Pro-
Crew, die anzeigt, wo die zehn bleme haben.
Yards beginnen und wo sie enden. Fazit: Madden '97 ist fir den
Fazit: NFL Game Day ist das Experten ein MuB, Anfanger sollten
ideale Game fiir Football-Einsteiger. die Finger davon lassen. Die Még-
Es ist Ubersichtlich, aber trozdem lichkeit, eigene Spieler zu schaffen
spannend und abwechslungsreich und mit bis zu acht Leuten gleich-
gestaltet. Mit ein biRchen Ubung zeitig spielen zu kénnen, ist gerade

gelingen auch rasch die ersten fur Profis reizvoll, da dann

Passe. Dennoch hat man den Geg- richtige Team-Stimmung og
ner nie voll unter Kontrolle - den aufkommt. pat
absolut sicheren Spielzug zum
Punkterfolg gibt es nicht.

Madden NFL

PlayStation

Football '97 N PENALTY LEVELS=

Mehr etwas fir die Insider und Kon-
ner ist dagegen "Madden NFL Foot-
ball '97". Fur Augen und Ohren ist
dieses Spiel wirklich ein GenuR. Die
Programmierer haben auf sehr viele
Details geachtet - fast ein biRchen
zuviel. Die unzahligen Reglementie-
rungen machen das
Cameplay zwar realisti-
scher, gleichzeitig aber
auch unnétig kompli-
ziert. Neben den aktuel-
len NFL-Teams mit ihren
Stadien stehen noch
Auswahlmannschaften
und historische Teams
zur Verfiigung. Wie wohl
die Green Bay Packers
von 1967 gegen die Dal-
las Cowboys von 1995
aussehen?

Die Graphik ist sehr gut,
dennoch wirkt die Bewe-
gung der Spieler unge-
wohnlich. Die Akteure
scheinen nicht auf dem
Boden zu laufen, son-
dern zu schweben. Die
grofe Anzahl der
Spielziige ist zwar toll,
die Auswahl aber
schwierig. Die Bilder fir
die Spielziige sind viel
zu klein, und PaR- und
Laufspiel lassen sich

Wer nach dem Artikel Lust auf Football bekommen hat, kann
sich intensiver mit diesem Kult-Sport beschéftigen: Die
Falken Verlag GmbH

hat 10 Biicher "American Football" spendiert. Darin werden
alle Regeln und Fachbegriffe - mit vielen Bildern versehen -
ausfihrlich erklart.

Um eins zu gewinnen, missen Sie folgende Frage beant-
worten:

Was ist die "Endzone"?

a) Die jeweils letzten zehn Yards auf dem Spielfeld.
b Der Punkt, an dem gar nichts mehr geht.

¢) Die Reservebank.

Schicken Sie uns den Losungsbuchstaben per Fax, E-Mail
oder Post. Erreicht uns Ihre Zuschrift bis spdtestens
31.12.1996, nehmen Sie an der Verlosung teil. Unsere Anschrift:

DMV Verlag, PlayStation Magazin, Stichwort: American Football, Dornacher Str. 3 d,
85622 Feldkirchen, Fax: 0 89/99 11 54 99, E-Mail: 104706.16@compuserve.com




Direkt bestellen oder
ab 9.12. im Handel!

Und alles wird klar ...

=Die iiberleb
wichtigsten
Tip l?ps & Tricks

tir die PlayStation!

6 Welche Spiele'mul man haben,

TRICKS welche nicht und vor allem; welche
gibt'es iiberhaupt?
DielAntwortifindengsSie im PlayStation
Sonderheft. Alle bisher erschienenen
Spiele sind hier aufgelistet und bewer-
tethin I'MKategorien von Action bis
Strategie. Uber die graBten Highlights
der letzten zwei Jahre erfahren Sie
alles Wissenswerte in mehr als 60
detaillierten Artikeln. Und damit die
s )” e Ubersicht auch wirklich komplett ist,
[rmp\““J ¥ .Jn.n verraten wir Ihnen auf 6 Seiten Tips,

- A Tricks und die besten Eheats:
Bestellen Sie jetzt das Sonderheft
sBestiof PlayStation= oder haolen Sie
es sich ab 9.12. im Handel!
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88452 Miinchen schicken oder unter 889/20 24 82 15 fasen! I
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Ich spiele

Es ist unglaublich!

Bereits eine Woche nach dem
Erstverkaufstag
‘ ‘ . unserer Ausgabe 12/96 erreichten

uns mehr als 300 (!) Zuschriften
mit lhren Fotos und Spriichen. Sofort war uns kiar, da® wir mit der
versprochenen Aktion "in den folgenden Ausgaben cinige Bilder und
Slogans zu veroffentlichen' noch Ende nichsten Jahres Zu tun hatten,
-- wollten wir allen Witzigen Emsendungen gerecht werden.
Und darum haben wir uns entschieden, in diesem Heft schon mal die bislang
onginellsten. ansgefanenmn, mteressantesten. spektakulirsten und

__mama und Faps
auch mal 'ne Pause brauchen

o)
| S ".’u"
”
— : .

. es mir beim
superheilen Spielgefecht
immer
9anz warm wird,

Beste vom Besten,

\>§ das Feinste Vom Feinen Py

Commander bin!
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Ich spiele PlayStation,
weilooo 4

— “poktor spielen’
wirklich total out ist.
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Auf einen Blick

Der Testspiegel des PlayStation-Magazins

Wie bereits angekiindigt, versffentlichen wir ab sofort
regelmadfig alle Bewertungsergebnisse der vorangegangenen Ausgaben
in einem Testspiegel. Trotz des detailierten Bewertungssystem
kann es sein, daB Sie bei einzelnen Noten oder Zwischenergebnissen
andere Meinung sind als wir. Wir raten lhnen daher, nach mMéglichkeit jedes Game
vor dem Kauf selbst anzuspielen. Die Geschmacker sind nunmal verschieden...

Ausgabe Produkt Spielidee Grafik Sound Prisentation Gameplay Motivation Preis/Leistung Gesamtwertung
08/96 Adidas Power Soccer 3 2 2 1 2 2 2 2.2
08/96 Alien Trilogy 3 2 2 2 2 I 2 2,1
11/96 Andretti Racing 3 2 2 2 2 3 2 2,4
11/96 Baphomets Fluch 2 1,5 1,5 2 2 2 2 1,9
08/96 Battle Arena Toshinden Il 3 1 2 2 1 2 2 2,0
11/96 BLAM! Machinehead 2 1,5 1,5 1,5 2 2 2 1,9
10/96 Blazing Dragons 2 3 2 2 2,5 2 2 2,2
09/96 Bust-A-Move 1,5 2 2 3 2 1 2 1,8
10/96 Casper 2,5 2 2 2 2 2 2 2,1
11/96 Crash Bandicoot 2 1,5 2 2 2 2 2 2,0
08/96 Descent 1 1 3 3 2 2 2 1,9
11/96 Destruction Derby 2 3 1,5 2 2 2 2 222
11/96 Die Hard Trilogy 3 1,5 2 2 1,5 1,5 2 2,1
11/96 Earthworm Jim 2 3 3 2 4 4 4 4 3,5
09/96 Fade to Black 2 2,2 2,5 2,5 2 1,9 2 2,1
12/96 Final Doom 3 3 2,5 3 2 2 2 2,5
08/96 Formel 1 3 1 1 1 1 1 2 1,7
10/96 Galaxian 3 5 2 4 3 5 6 5 4,6
08/96 Gex 2 2 2 2 2 2 2 2,0
09/96 Gunship 2 2 2,0 1,5 2 2 2 2,0
09/96 International Track and Field 2,5 1,5 2 2 1,5 15 2 1,9
10/96 Jumping Flash Il 1,5 1,5 2 2 2 2 1,5 1,8
12/96 Lomax in Lemmingland 2 1,5 2,5 2 2 2 2 2,0
08/96 Magic Carpet 1 2 3 1 2 2 2 1,8
12/96 Motor Toon GP 2 3 2 2 2 2 3 3 2,6
12/96 Pandemonium 2 1,5 1,5 2 1,5 1,5 1,5 1,7
09/96 Pro Pinball 2 2 2 2 1,5 2 2 1,9
11/96 Project Overkill 2,5 2 2 2 2 1,5 2 2,1
10/96 Raging Skies 3 2 3 2 4 2 2 2,7
09/96 Resident Evil 2 1,2 1,5 1,0 1,8 1,5 2 1,7
08/96 Ridge Racer Revolution 3 2 2 3 1 2 2 2,2
11/96 Sim City 2000 2 3 4 3 2 2 3 2,6
08/96 Slam ‘N Jam 4 2 2 2 2 2 2 2,5
09/96 Space Hulk 2 1,5 2 1,5 2 1,5 2 1,8
10/96 Starfighter 3000 3 2 2 2 2 2 2 2,3
12/96 Starwinder 4 4,5 3 4 4,5 4,5 i 4,1
11/96 Supersonic Racers 2 2 2 2 2,5 2,5 2 2,2
09/96 Tekken 2 2 1,5 2 1 1,5 1,5 1,5 1,6
09/96 The Aquanaut's Holiday 2,5 2,5 3 3 4 2 3,5 3,2
10/96 Time Commando 3 2 3 2 3 4 3 3,0
12/96 Tomb Raider 2 1 1,5 1,5 1 1 1 1,4
10/96 Top Gun 4 3 3 2 4 4 3 3,5
10/96 Tunnel B 1 2 1,5 1,5 2 2 2 2 1,9
12/96 Warhammer: Shadow of the... 2 2 2 2 1 3 2 2,0
08/96 WingCommander Il 2 2 1 1 2 1 1 1,5
10/96 WipEout 2097 2,5 1,5 1,0 1,5 1,5 1,5 2,0 1,8
11/96 X-Com Terror from the Deep 3 3 2 3 1,5 1,5 2,0 2,3
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Cheats |

Was wire €in Spiel, ohne die versteckten Moglichkeiten zu schummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheifRe Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann

é'—é Das offizielle PlayStation Magazin

Das Jahr neigt sich dem Ende zu, die Abende beginnen JVTAFFEY " % e
bereits am Nachmittag. Woh!l dem, der Uber eine groRe = PYQNGBGQ ;:.‘“"* “_:__‘._"‘”'"-‘
Auswahl an PlayStation-Spielen verfugt. Nicht weniger CSMwWJOIU
wichtig ist dabei auch eine wohlgefiillte Cheat-Biblio-
thek. SchlieRlich machen viele Spiele erst nach Aktivie- Variante 2
rung diverser Schummeleien richtig SpaB. An dieser XWPJFRII
Stelle wollen wir uns auch fiir die iberwéltigende Anzahl HORCSOFM
an Zuschriften bedanken. Ein Sonderlob geht dabei an JDMSBBJO
NBQSZGBP
Sven Welk aus Marl, = el
der uns eine exzellente Levelkarte zu Resident Evil HITBGGEM
schickte. Aus layouttechnischen Griinden ist es uns der- QPUGPDLV
zeit allerdings nicht maglich, diese Art der Spielehilfen OGVFEHNF
zu veroffentlichen. Wir arbeiten aber mit Hochdruck
daran. Auch wollen wir in den nachsten Ausgaben ver- Variante 3
starkt Komplettlosungen vorstellen. ZFMWFDMF
PITPETHW
= ZBVCLRKW
Time Commando v
VDXLKDMS
Trotz schwammiger Steuerung scheint dieses Zeitma- HIIIDNFN
schinenspektakel nicht allzu schwer zu sein. Immerhin EZPNZDLF
erreichten uns bereits finf Zuschriften mit den komplet- GUOWCSBS
ten PaRwortern. Da diese allerdings allesamt ver-
schieden sind, veroffentlichen wir an dieser Stelle Variante 4
die gesammelten Werke dieser treuen PlayStation- ZRRWQLDU
Magain-Leser. DGUFTIAW
JDGJHKMR
Level QZRRCSLP :
Roman Empire ZNLSARIB =
Japanese Middle Age XONAHGHF ’ Aj
European Middle Age JZONFUAV =] < SR
Conquistadors GQHAADFY
Wild West
Modern Wars Variante 5
Future PEUYKLNG QJLMQGBG
Beyond Time VXSIOFL) QNGINVKW
FTVQETHA UJMNSHES
Variante 1 CMPIUIKK QZZLZNL
FLCPMXCF Als Dreingabe verraten wir lhnen auch noch den Spezial-
WCBWOKAK code, der lhnen die Tore zu einem versteckten Level off-
TREEERN T COMMA(rigg‘ten C., Rehden, Tanja T., Langenhagen,
YXYZDVNQ Wolfgang K., Koblenz, Ralf S., Dillingen,
ZJRWLJNP Holger S., Seifhennersdorf)




Shellshock

Das abgefahrene Crash-Boom-Bang-Spiel ist in deut-
schen Landen sehr beliebt. Woher wir das wissen? OK, ei-
nerseits konnen wir die Verkaufszahlen interpretieren,
andererseits erreichten uns zahllose Cheats. Stellver-
tretend fiir alle Einsendungen folgen nun die Levelcodes.
® Levelcodes

Level 2: XYYCQPAKEAACHAADA

Level 3:
ZFRLQHQOFAA4MAADA

Level 4: EOBASJAXDAAKQAADA
Level 5: GVRDCSAPCAACVAADA
Level 6: 22BAUJAHEAAQTAADA
Level 7: VHOBUOASFAACS5AADA
Level 8:
GMODCGOAPEAACCBADA

Level 9: 1SOEYGATDAAUGBADA

Level 10:
"M S4KBIEADFAAGKBADA
¥ Level 11:
RA1DYFA1EAAIOBADA

o

|t

Level 12:
Level 13:
Level 14:
Level 15;:
Level 16:
Level 17:
Level 18:
Level 19:

3ODEIIADFAAORBADG
OVLBIGADCAAQZBADA
KZLBIIAPFAAACLEDA
S5GUCYHAPEAAKHCELA
TIMDIJAXEAAKKCELA
3QEFYKADGAA4QCELA
1 Y2YILAHEAASYCEDB

1 D3DIPAXFAAKHCEDB

Level 20: 4PFLICAPDAQMBDEDB
- Level 21: JTFGYPAXCAQEFDEDB
Level 22: QOVBYLAXDAQAKDEDB
Level 23: JAOAIMAXDAATNDEDB
Level 24: 20WFYGAPDAAXTDEDB
(Thomas H.-M., Zella-Mehlis)

® Debug-Menii
Eine weitere hilfreiche Option ist die Aktivierung des ein-
gebauten Debug-Menus. Driicken Sie dazu wahrend des
Screens "Copyright Core Design” schnell die Tastenfolge
HOCH, RUNTER, LINKS, RECHTS, RUNTER, RUNTER,
RECHTS, RECHTS.

(Christian G., Berlin)

Twisted Metal

Bei diesem Road Racer geht's wirklich rund. Wer lieber
schneller zum Erfolg kommen machte, tippt einfach die
folgenden PaRwarter ab.

® Pakworter

Level 1 Warehouse: KREIS, DREIECK, QUADRAT, KREIS,

KREIS

Level 2 Freeway: X, QUADRAT, QUADRAT, KREIS, DREIECK

Level 3 River Park: X, DREIECK, QUADRAT, KREIS, DREI-

ECK

Level 4 Cyburbia: X, QUADRAT, DREIECK, DREIECK, DREI-

ECK

Level 5 Rooftop: QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, X

Fight of your Life: QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, X
(Thomas F., Wien)

WipEout 2097

Auch der Nachfolger des Kultspiels beinhaltet eine
ganze Reihe netter Schummelmaglichkeiten. Ob Unver-
wundbarkeit, unzerstorbarer Schutzschild oder unendli-
che Waffenvorrate - WipEout 2097 machts moglich.

CHZECH

THRUST

S - =

EMNERGY “E 5 E

@® Phantom Class

Nehmen Sie Platz in der Phantom Class. Wie? Ganz ein-
fach. Halten Sie im Hauptmenu die Tasten L1, R1 und
SELECT gedrtickt und klicken Sie zusatzlich auf DREIECK,
DREIECK, DREIECK, KREIS, KREIS, KREIS.

® Alle Tracks

Qualifikation hin, Qualifikation her. Wollen Sie sich diese
unndtige FleiBarbeit ersparen missen Sie im Hauptmeni
die Tasten L1, R1 und SELECT gedrickt halten und zu-
satzlich auf QUADRAT, KREIS, DREIECK, KREIS, QAUDRAT
klicken.

® Unendlicher Schutzschild

Ein wohlgefiillter Schutzschild ist eine etwas andere Art
der Lebensversicherung. Um die Abwehrkrdfte unend-
lich zu halten, driicken Sie an beliebiger Stelle des Spiels
die Tasten L1, R1 und SELCT. AnschlieRend betatigen Sie
die Buttons DREIECK, X, QUADRAT, KREIS, DREIECK, X,
QUADRAT, KREIS. Nun sollte Ihre Schildenergie unendlich
hoch sein.

® Unendliche Waffen

Wer mit seinen Waffenvorraten nicht besonders haushal-

eg uizebep uoneisAe|d 3||21z214j0 seq
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\ T, ten kann, wird sich tber die-
%‘Q \.;:I PO sen Cheat ganz besonders
\\\\"::}hhaﬁa freuen. Driicken Sie dazu an
'_ h:h;faoﬁa beliebiger Stelle des Spieles
i s die Tasten L1, R1 und SELECT
2;: : 3 £ 1] s ‘-"" und zusétziich X. x| QUA'
1y 1O ¥
— DRAT, QUADRAT, KREIS,
: w| KREIS, DREIECK. Ab jetzt
L Y mussen Sie keinen Gedanken
h:' JI mehr an Sparsamkeit ver-
g - wenden
THRUST .
S P ® Unendlich viel Zeit
Falls Ihnen die Raserei unter
ENEREY E& ; \ Zeitdruck auf die Nerven

geht, sollten Sie diese
Schummelei ausprobieren. An beliebiger Stelle des Spie-
les halten Sie L1, R1 und SELECT gedriickt. AbschlieRend
driicken Sie die Tasten DREIECK, QUADRAT, KREIS, X,
DREIECK, QUADRAT, KREIS, X.

@ Viecherei

Geben Sie es zu, daB |hnen das Design der einzelnen
Gleiter nicht besonders gefallt. Am liebsten wiirden Sie
mit Schweinen, Schnecken oder Hummeln durch die di-
steren Gange brettern. Kein Problem, schlieRlich hat Psy-
gnosis ein Herz fiir Tiere. Halten Sie einfach beim Starten
die Tasten L1, R1, START und SELECT gedrtickt und Sie
werden einen tierischen SpaR haben.

(Ingo Z., Frankfurt)

WWF
Wrestlemania

Da in diesem Showspektakel mit unfairen Mitteln
gekampft wird, sollten Sie diese Cheats stets griffbereit
haben. Damit spielt es sich doppelt so schon. Achtung:
Geben Sie die folgenden Schummeleien unbedingt im
Pausen-Modus ein!

® Unverwundbarkeit

Mit der Tastenkombination X, DREIECK, R2 und HOCH
kénnen lhnen die gegnerischen Treffer nur ein mudes
Lacheln abringen.

® Timer anhalten

Um lhren Gegnern stundenlang eine auf die Miitze zu ge-
ben, missen Sie die Tastenfolge X, DREIECK, R2 und
LINKS anwenden.

® Hartere Treffer

Eine hohere Durchschlagskraft erreichen Sie, indem Sie
die Tastenkombination X, DREIECK, L2 und RUNTER
wihlen.

® Alles zuruck

Um nach erfolgreichem Spiel wieder zu den Standard-
einstellungen zuriickzukehren, klicken Sie auf QUADRAT,
KREIS, DREIECK und X.

(Alexander W., Kosching)

Panzer General

Das Leben eines Generals ist nicht immer leicht. Kluge
Entscheidungen mussen blitzschnell getroffen werden,
Schlachtplane wollen ausgearbeitet werdenund die Ver-
luste sollten so niedrig wie moglich werden. Wer also auf
der Militarakademie immer gepennt hat, sollte zumin-
dest so viel Grips haben, um die nachfolgenden Levelco-
des einzugeben. Die freie Welt zahlt auf Sie!

® Levelcodes
Level 1: CFDM
Level 2: AAHA
Level 3: ZIBL
Level 4: ABAK
Level 5: LLTT
Level 6: RRTT
Level 7: LLOQ
Level 8: AAES
Level 9: MMRS
Level 10: DDKN
Level 11: LLQR
Level 12: QSUB
Level 13: YaBK
Level 14: LLQR
(Berndt W., Augsburg)

Resi ]

Kein zweites Spiel sorgt derzeit fiir mehr Furore, als der
distere Zombie-Shooter Resident Evil.

® Strategie-Cuide

Bei der ersten Begegnung mit Tyrant sollten Sie tber
mindestens 35 Schrotpatronen verfiigen. Diese Waffe ist
sehr hilfreich, da Sie damit aus groRerer Entfernung auf

Ilhren Gegner ballern konnen. Bei der zweiten Begegnung
mit diesem unfreundlichen Zeitgenossen sollten Sie so-

Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kiirze weitere wichtige
Schummeleien vor.

13" BLAM! Machinehead

Wer sich brennend fir den Abspann dieses futuristischen Bal-
lerspieles interessiert, sollte es mit folgendem Passwort ver-
suchen: F8B71B9HND.

" Rayman
Auch zu diesem herausfordernden Spiel haben wir naturlich
den ultimativen Endsequenz-Cheat fur Sie parat: WLG-




Softrecus)| |

hr Spezialist fiir PC-Software und Multimediaprodukts I\
Am Brauhaus 6 * 37269 Eschwege
05651/719 38« Fax 719 39
Mo - Fr 14.00-18.00 Uhr, Sa 9.30-13.00 Uhr

Tel.:

Sony-Playstation
Antennenkabel

Memorycard 120Bl.

A Train

Adidas Power Soccer
Alien Trilogy

Andretti Racing
Baphomets Fluch
Battle Arena Toshinden Il
Blam

Blazing Dragons
Bubble Bobble 2
BustAMove

Crash Bandicoot
Destruction Derby 2
Die Hard Trilogy
Exhumed

Fade to Black

Fifa Soccer 97
Formel 1

Galaxian 3

Gunship
International Track and Field
Iron & Blood
Jumping Flash [l
Monster Trucks

Myst

Pandemonium
Pitball

Raging Skies
Reloaded

Resident Evil

Ridge Racer Revolution
Sim City 2000
Space Hulk
Syndicate Wars
Tekken 2

Time Commando
Tomb Raider

Top Gun

Tunnel B 1

War Hammer

Wing Commander IV
WipEout 2097

Dt 89,-
Ladenpreise kénnen variieren, Druckfehler und

lange ausweichen, bis lhnen Brad den Raketenwerfer

reicht. Mit dieser Knarre sollte es ein leichtes sein, diese

Type zu erledigen.

® Wer, wo, wie?

Damit Sie nicht mit Kanonen auf Spatzen schieBen, ver-

raten wir lhnen, welche Waffe bei welchem Gegner ef-

fektiv wirkt. Beachten Sie aber, daR diese Tips keine end-

gultigen Lésungen sind.

Hunde: Pistolen

Zombies: Pistole, Colt oder Schrotflinte

Riesenschlange: Bazooka mit Sauremunition

Spinnen: Colt, Schrotflinte oder Bazooka

Riesenpflanze: V-Jolt an der Wurzel oder Bazooka

Froschmanner/Hunter: Colt, Schrotflinte oder Bazooka

Tyrant 1: Schrotflinte

Tyrant 2: Raketenwerfer

Bei allen nicht genannten Gegnern (Wespen, Schlangen,

Vaogel....) sollten Sie schleunigst das Weite suchen.
(Mathias S., Halle)

Die Hard Trilogy

Nachdem wir lhnen in der letzten Ausgabe bereits die
Levelcodes der ersten Mission — Nakatomi Plaza — verra-
ten haben, geht es nun munter weiter. Beachten Sie bitte
bei der Eingabe, daR das Zeichen # eine Leerstelle be-
deutet. Haben Sie die Codes richtig eingegeben, er-
scheint die Meldung "Official Game Code" auf lhrem Bild-
schirm.

1| Sony PLAYSTATION

pinn iNKL, 2 CONTROLLER, .
PSX Umeau (US/P) ..
RESIDENT Evil” (JP) ..
MysT
A-TR.AIN'
PriME GOAL
Sim City 2000
BaPHOMETS FuucH . ...
TRANSPORT TYcooN .
LEGACY OF CAiN’
CiTy oF LOST CHILDREN 99.95!
MeENSTER TRUCK
SENNA KART
PR.OJ, OVERKILL
Die HARD

399.00_ (

129.95' '
159.95
379,-DM \

49,-DM

74,-DM

93,-

Dt 94,-
Dt 94 -
86,-

83.-

DA 94 -
DA B3,-
DA 84 -
Dt 78,-
Dt 68,-
98 -

Dt 94,-
Dt 83, Cr.asH Banpiceor . . . .

V. DiSTRUPTOR'

gf‘ gg-: DEATHDR.OME™
Dt 97 - AREA 5l
Dt 86.- BEDLAM )
Dt ; BuLack DAwWN' 89.95
g: ' &I CowmanD & Conauerer, .99.95 "
Dt i, BussLE BoseLE 2° ... 89.95'!

A - GRiD RUN’

Dt 83, HMEXEN"

MEGAMAN X3°

NHL Power.PLAY MEoCKEY' 89 95

: ROBOTRON X’

Dt STAR, GLADIATOR.

g: ' STREETFIGHTER ALPHA'
i TiLT

Dt Toms RAIDER’

Dt - VicTory Boxing'
Dt

.. 99.95 |

Dt
Dt

\ 99:95
99,95

MEMCRY CARD!
i CONTR.OLLER!
Dt - RGB KABEL

Dt - FLiGHT STick
PREDATOR GUN

Dt

Preisirrtum vorbehalten. Vorauskasse 6,50 DM,

Nachnahme 9,- DM (zzgl. 3,- DM Zkgeb.).

Bei DRUCKLEGUNG NCCH NICHT ERSC

1“!””” »

ELTHY mlmm ]

NiNTENDOSULTRA 64
+ MARI0 64 + PiLOTWINGS

(FAMEBCY S
(«AMER DY

@ Die Harder — Dulles Airport 78FINBJV3EFI]

Level 2: Level 8;
14#])2)B144JL N#1B58Y3N2JBI
289144)B##F 1 # 85#N2JHHXP2NZ

4JLKT3GS9#L38
F144]L289144]
Level 3;
SS#XHKG5SW3DF
KQ6SW3FIQQ1SM
3DDQRNCCVDFJQ
2SW3DFKQ6SW3#
Level 4:
F416QVMBFSNQL
VCI9FSNNSLCHF9
NQM IWE6TDP6LWC
FFS5NQLVCOF5NJ
Level 5:
N##V38Y3N2JB1
85#N2J955Y1TNL
IB#1L4Q7TV195
4N2JB185#N2J#
Level 6:
BN#N8KL68P2NB
KB58P2RQIL581
2NB698681NBJB
18P2NBKB58P2)
Level 7:
8D142)2#8FIN6
JV38F1))3B#8P

1 N7BCCBSV46KV

IB#76LXXNV195
4N2JB185#N2J#

HTTP://WWW.ROBY-R.OB.DE

ROBY ROB SHOP 2

iN DER. VOIGTSTRASSE 39

10247 BERLIN
EckE FRANKFURTER ALLEE/

PLAZA CENTER

UL AN

(LI NE

PIELE AB 19.95

PcckeT AR 119.95

DahlmannstraBe 1A . [S-BhF. Charlottenburgl . 10629 Berlin . Tel. (030) 327 01 956 . Fax (030] 324 96 63

Plavystation-Bootchi

“HIENEN

Inkl. Einbau 55.-DM ohne Einbau 40.-DM

a'30.-DM
a"25.-DM
a18.-DM
G Tel. 0209/ 1474493

-—
—
—
—
—-—
—

a'35.-DM ab 10 Chips + Anleitung
a'28.-DM ab 50 Chips + Anleitung
a'23.-DM ab 500 Chips + Anleitung

COMPUTER
45879 Gelsenk

ab 5 Chips + Anleitung
ab 25 Chips + Anleitung
ab 100 Chips + Anleitung

Weberstr. 79 -

hen - FAX 0209 / 1474495

Irc
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Z4115XRLZ7S!3
XHKZ7SY9NHRZC
SI271ZBGTD7LR
JN7XHKICVWFG#

Level 6: Urban, die Zweite
I8 1!IMZHTICYHP
ZRVICYFIQRX!7
YHNS57PC2XX9MH
TZ3TI7VPFC4H#

® Die Hard - With a Vengeance - New York
Level 1: Central Park, die Erste
XJ1GFTIZXMLGY
T74XMLD3K72X!
LG82RCBVMZKSH
HXWQZWM7GVHS)

Level 2: Chinatown, die Erste
T8 1 XMLGOTCS5DP
LQBTCSGVQDT7
S5DN965F24Y7QQ
7TWI1X6CK5JVE)

Level 3: Downtown, die Erste
ZS1ICYHPZWWHF
YRQZWWF7PRJZR
WHD67TBLVY7QR
TZ3MNBK#2B)

Level 4: Central Park, die Zweite
KS28P3DFKV78Y
3NGKV7BRCNBKQ
78XS415M6eVCC4
#K63SCSJDFD2)

Level 5: Chinatown, die Zweite

in elgener Sache

Zuallererst mochten wir uns naturlich ganz herzlich fur die
Vielzahl der Zuschriften bedanken. Leider waren einige der
Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht besonders le-
serlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie darum bitten,
lhre Cheats entweder mit der Schreibmaschine oder mit
Hilfe eines Computers zu verfassen. Falls Sie weder uber
das eine noch das andere Utensil verfugen, konnen Sie lhre
Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Das zweite leidige Thema ist die Aktualitat der einzel-
nen Cheats. Einige Leser monierten — zu Recht - das fort-
geschrittene Alter einzelner Spielehilfen. Hierzu koénnen
wir nur sagen, daR wir gerade bei den ersten Ausgaben ein
moglichst breites Spektrum abdecken mussen. SchlieBlich
gibt es unter den PlayStation-Besitzern auch eine ganze
Menge Novizen, die fir die Berucksichtigung alterer Titel
mehr als dankbar sind. AuRerdem sind unsere Tips gerade
so aktuell wie lhre Einsendungen.

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder
Computer und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie
vor uber jeden kleinen Cheat, jedes PaRwort, jeden Trick,
sowie uber jede Komplettlosung, die wir in die Finger
bekommen.

Level 7: Downtown, die Zweite
5422VBKB54NLL
B9954NJS29H58
NLMKTEKFPEVTI
C48J2198NRNB)

Level 8: Aquadukt, die Erste
S82DFJGISCIDS
JQ2SC1GHSQ4S57
1D4C6FD2#SM#£6
7TW5XQ4QCCH2#

Level 9: Wharf
7N23LHKZ7NZMV
HIOY7NZK]79W75S
ZMWNTLMY!6ST9

T6#V38MHITIR)

Level 10: Aquadukt, die Zweite
8J24#KV78K248
K248K262T228Y
249BLCXS3K66L
3996NVS35LHK]

Level 11: Endlevel Simon Gruber
ON24LMLGIPENV
MBF9P6QJWBCIT
6NWBV2YX72L82
C89248COMQZN#
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Game-Buster-Codes

Gliickliche Besitzer eines Game Busters finden an die-
ser Stelle in loser Reihenfolge eine Vielzahl hilfreicher
Schummelcodes.

Jjeden Mrttwo
bis .E’G'

LSCHICHYE:

a

1> Tunnel B W)

Endlich gibt es auch zu diesem Superspiel anstandige Game- =

Buster-Codes. %E

® Unendlich Energie ® Alle Sekundarwaffen fg’é 1 e
800F41440320 800C419C0101 St e
800F591CO07E 800C419E0101 £2

801F5B5C007E 800C41906363 37

sl 800C41926363 e

801F5F1C007E ® Unendlich viel Zeit -

801F615CO07E C00C41BA000] a2

801F639CO07E 800C41BAO0Off <5

801F681CO07E N

801F6AS5CO07E e

801F6CICO07E E - Action Replay..
801F6EDCO07E b | 5| WG Lonirad (5 Padai

® Unendliche |2 hociolved ASC - Sueic
Doppelraketen EEE‘: N|- NeGeon Joypad...

800C4 1980404 O

800C418C6363 _‘;E‘a; 9: Eﬂu(;ﬁ;ican-l(ab

® MG Stufe 3 ) 3 26 - REEH = - Convoier "
C00C41960100 3 - Tl ey —
800C41960300 L 3 & : O g = st
. LaSer KEIN Ladengeschift, Abhelung besteliter Artikel nach Vereinbarung
800C419A0004

800C418E0063

" International Track & Field

Mit diesen topaktuellen Game-Buster-Codes sind Fabelweltre-
korde in greifbarer Nahe. Wer weis, moglicherweise sind Sie
ja im Jahre 2000 in Sydney dabei.

® 100 Meter Lauf

Optimale Geschwindigkeit: 80101E72417F

® Weitsprung sonu
Optimaler Anlauf: 800B154A417F ORSITROIIY) g, WO &

Optimaler Winkel: 80104530002D X g . = : saturn
® KugelstoRen T e B

Maximale Energie: 80101F3642A0 o gt PO ; SUpern[s
Optimaler Winkel: 800B18D40200 o :
ey RV _ Nintendo
Optimale Geschwindigkeit: 80101E72417F Ragplp AR, megunrwe
® Speerwurf er-fifer-lovierTel 3] Dezember

Maximale Kraft: 800B1912417F
Optimaler Winkel: 80104530002D : ..

Final Fonfosy 7 jp~ Ende Come Boy
unsere Gebete wurden erhért)  Januar

® 110 Meter Hurden
Natirlich auch Ultra,
Saturn und Rollenspiele!

: Qﬁthmmgmm 'ﬁ 1 Q;l£7241 ?F
Versandkosten DM 10, + 3 - Zahlschein.

Ab DM 300,- Bestellung liefern wir kostenlos.
Besuchen Sie auch unser Geschaft

vieyground

Der Spezialist fiir Videospiele: Bundesalle 70 % 12161 Begljn
Nintendo - Sega - Sony - Mango u.v.a. Fon/Fax 030 -853

¢ Come Cear

91052 Erlangen - Drausnicksirafe 36
Tel. 0913”5‘03&




PlayStation

Die Cover CD halt

unzdhlige MByte an Informationen W HERSTELLER: SCCE
W GENRE: Jump'n-Run
W ART: spielbare Demo

for Sie bereit. Aber nicht

B Steuerung:

® springen
irgendwelche Slideshows, sondern ® wirbein

Steuerkreuz und ® Salto

spielbare Demos, mit

Formel 1

denen Sie Jhre kinffigen Lieblingsspiele ™ /*TeLLER: [ m——
B GENRE : Rennsimulation
B ART: spielbare Demo

B Steuerung:

schon mal testen konnen. “
@ Bremse

L D R D Zoom-in/out

schaltet zwischen den

Blickwinkeln durch

T_}.". Z |

824 | )

1 2:36.178 94 swrrhH

lle PlayStation Ma




Baphomets Fluch

W HERSTELLER: SCEE
B GENRE: Adventure
W ART: selbstablaufende Demo

W HERSTELLER: Mindscape
B GENRE: Rennspiel
W ART: spielbare Demo

B Steuerung:
@ Gas
Riickwartsgang / Bremse
() R Anderung des ;

Blickwinkels

W HERSTELLER: Electronic Arts
B GENRE: 3-D-Action-Game
W ART: spielbare Demo

B Steuerung:
-Maus
linker Knopf: Waffe abfeuern

linker + rechter Knopf: Waffe laden

-Joypad

Steuerkreuz: Fadenkreuz bewegen

® Waffe abfeuern
L R Waffe laden

e uizebep uonzeisAe]d 912121440 Seq



a Das offizielle PlayStation Magazin

Contra -
Legacy of War

Stehen Sie auf beinharte
Action im Zwei-Spieler-
Modus? Dann ist "Contra -
Legacy of War" genau das
Richtige fiir Sie. Konami
hat seinen SNES-Klassi-
ker "Contra” [in Deutsch-
land hesser als "Super
Probotector’ bekannt)
generaliiberhoit und auf
§ der PlayStation wieder

§ zum Leben erweckt. Wer
nun glaubt, bei Contra
handle es sich um eine
simple 16-Bit-Konvertierung, der irrt sich
gewaltig. Legacy of War nutzt die Power
der PlayStation voll aus. Tolle Optik, ge-
nialer Sound und nicht zuletzt echte 3-D-
Level. Also dann, setzten Sie
schon mal lhre 3-D-Brille
auf.

FIFA 97

: "Ich hab's gleich", sagte der

Chefprogrammierer von Elec-

07 — Al Sl am Kiosk

gentlich wollten wir die Neuauflage die-
ses Evergreens bereits in dieser Ausgabe
ausfiihriich testen. Wie gesagt, eigent-
lich... Wie dem auch sei; jetzt ist das
Game fertig und unser Fachmann fiir Full-
balispiele zockt bereits seit einer Woche
nichts anderes mehr. Seinen ausfiihr-
lichen Test lesen Sie nidchsten Monat.

Auflierden:
Auch bei uns wird diese amerikanische + International

gl e T I R ey
St ve ottt v Spielo: . maalbias s min M Jomemcirouin Spane. S m
ottt sk g et et o
INSERENTENVERZEICHNIS

Acclaim Entertainment . .32/33, 44/45, 120 | Mindscape International . ............ 11
BMG Ineractive Entert. . ... .......... 39 | NonplusUltra ... ... asieay bt 119
DMV Vertrieb .. .50/51, 101, 103, Beihefter | OKAY Soft ...................... 115
DOUDIOTY 2 ot e e e e 0 s s e e D PRIV ¢« sosinpdvaticumnus @ amnms 71
EIGOSINTORABIIVG. 0.5 v a5 ns s svsiw s sis o o OFF | PSYOROSBIS | o o s & 0 wiilpmus whons o 20l 2/3
ElectronicArtS . ........cccvcvmeusis Ti | toDYIBD SNOD . . « i b s o'l in s wid DY 113
0111 01010 oAl | W PSS 53 | S&SComputer.........cccovviun. 113
Gameslsland .................... 29 | Softhaus Marc Kunzmann .......... 113
DOV PRI s 2 rs 5 s ms s v ma s Wi 73 | Sony Computer ............ 22,91, 109
UOIERDECIGINIDIL - 4w v o5 i sewias o 49 1 Testi Take . .: ccvsnsbtmnoss amroxs 81
Kranz Theo Versand ............... 199 UBDGEIMNES . . . s s css 55 sows s swmes 115
e e | S i T 63,63, 87,95 | Vorsard'99 . .« s i swie o v adhin it 19
Magic Entertainment ............... 77 | Virgin Interactive .................. 25
Media Point Vertrieb .. ............. 13 | Wial Versand Service . .............. 37
MieKro MultiMedia . . .. ............. 55 | Teilbeilage: Game Activity
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Tomb Raider 89,-

0000005~ =

Bupholne!s Flucll 89,-
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Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis 16.30
Uhr bestellte Ware verléBt noch am gleichen Tag
unser Haus und ist in der Regel schon am néchsten
Morgen bei lhnen. Beim Versenden von drei
Artikeln sogar portofrei. Nutzen Sie unseren
besonderen Vorbestellservice: Sind bei Ihrer
Bestellung nicht alle Artikel lieferbar, zahlen Sie nur
Porto fir die erste Lieferung, die Nachlieferung
erfolgt portofrei.Sie kénnen auch unser kostenloses
Preislisten-Magazin mit frankiertem (3 DM),
adressiertem Rickumschlag anfordern. Bei
Bestellungen liegt dieses bei.
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Playstation

¢

DT., INKL. PAD UND DEMO-CD
CONTROL PAD - ORIGINAL 54,-
CONTROL STATION - PAD 29,-
STATION MASTER - PAD 34,-
it ()N PAD i
ANALOG JOYSTICK 129,
CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,-
MADCATZ - LENKRAD 139,
MEM. CARD 15 BLOCKS - ORIG. 44,-
MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS 74,-
EM. CARD PLUS 360 BLOCKS 109,

3.5" MEMORY DISK DRIVE  159,- MYST 89,- WWF IN YOUR HOUSE (DEZ.)  89.-
AN‘I’ENNENKABEL ORIGINAL 44,- NAMCO MUSEUM VOL. 3 (JAN.) 89 - X2 - PROJECT X 99,-
U —— JASCAR RACING 56 DEZL"§ SOM 2 [ANFANG DEZL 8
AREA 51 (DEZ.) 94,- NBA IN THE ZONE 2 JAN.) 94, TERROR FROM THE DEEP

AYRTON SENNA KARTDUEL  99,- NBA JAM EXTREME 89,-

PHOMETS FLUCH (DEZ) &% NBA LIVE 97 (MITTE DEZ.) 84,

BATMAN FOREVER 89,- LOZIMITTEDEZ) Sega Saturn
BEDLAM 94 - NHL POWERPLAY '96 (DEZ.) 84,

ACKDAWN (DEZ.) & ONSIDE SOCCER 89,- BASATURN 8
BLAM! MACHINEHEAD 89,- PANDEMONIUM 89,- dt. Version, 1 Jahr Garantie, RGB-
BLAST CHAMBER 99,- PGA TOUR 97 84,- SCART-Kabel, Control Pad 2, Batterie,
BLAZING DRAGONS 79,- A' “-‘"-'_s_";m 9, Demo-CD & 'I"ps-und-Trlcks Buch
BREAKPOINT TENNIS 99, PO'ED 89,- UR AND
BUBBLE BOBBLE 84,- POWER MOVE PRO WRESTLING 99,- ' R.SE
BURNING ROAD 89,- PRIME GOAL EURO CHALLENGE 89,- WIE OBEN, INKL. DEM TOPSPIEL C&C
CHRONICLES OF THE SWORD 89, PROJECT OVERKILL 89,- ARK SAVI

SMMAND & CONQUER [DEZL 9% [OADED [DEZ.) e DAYTONA USA CHAMPIONSHIP
CRASH BANDICOOT 109, RETURN FIRE 89,- EDITION 94,-
CROW CITY OF ANGELS JAN.) 89, ROBOTRON X (DEZ.) 89, SGHIS INKL 3D-CONI. PAD_ 128
PRUSADER NO REMORSE JAN & SAMPRAS EXTREME TENNIS 89, TOSHINDEN URA (DEZ. 89 -
DAVIS CUP WORLD TOUR 89, e Al "-""T".&- 2
DEATHDROME (DEZ.) 89,- SMASH COURT TENNIS (DEZ.)  89- VIRTUA FIGHTER 2 94,-
DESTRUCTION DERBY 2 JAN.) 99, L WORLDWIDE SOCCER '97 89,-

SHARD TRILOGY e STAR GLADIATOR 94,- '

PREDATOR GUN 69,- STEEL HARBINGER 94,- FRAGEN SIE AUCH NACH UNSEREN
PISTOLE FUR DIE HARD TRILOGY STREET FIGHTER ALPHA 2 94,- SPIELEN FUR PC, NINTENDO 64,

RUPTOR (ANFANG DEZ] 8 BRRACER SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE,
DRAGONHEART FIRE & STEEL 89, SUPER MOTOCROSS 89,- GAME BOY UND GAME GEAR!
EXHUMED (JAN. 89,- SUPERSONIC RACERS 84,-

I .:.v;%'_. : e HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
FIRO & KLAWD 89,- TEMPEST X (ANFANG DEZ) 89, FAX 0931/571602
L e TIME COMMANDO 89,-
HARDCORE 4X4 (ANFANG DEZ.) 89 - JMB RAIDER B9
HYPER FINAL MATCH TENNIS  89,- TOP GUN FIRE AT WILL 99,-

...quq“m.”n._ TRASH IT (DEZ.) 94, - AUSTRIA EXPRESS
o | e
IRON & BLOOD 79,- VICTORY BOXING 84,-

LAST DYNASTY 99,- VIRTUAL TENNIS (DEZ.) 89,- AAREERUEIC L2 TAGEn
LEGACY OF KAIN [JAN.) 89,- ARHAMMER JAN) 8 TEL: 0049
LOMAX IN LEMMINGLAND 89,- SHADOW OF THE HORNED RAT
LOST VIKINGS 2 (ANFANG DEZ.) 89,- WHIZZ 84,- 85 17 37 77
: «----'rﬂmdnm- , WING COMMANDER " 8, VERSANDKOSTEN 6, 90 DM,
] b UMRECHNUNG 1 DM =7,5 OS
MADDEN NFL 97 > T M

J///L) o X

)_»J/J/J_)JJ>._)JIIJJI : WWW.LOG DE/RKRANZ



e ~ Kannst Du mit nur einer Hand
20.000 Leute zum Jubeln
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SPIELER-STARKE BASIEREND
AUF AKTUELLEN
NBA-STATISTIKEN!
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WIE DU SIE NOCH NIE
HEN !
T GESEHEN HAST
Fiir Shawn Kemp ist das reine Mit vollig neuer 3-D-Engine, neuester Motion

Routine, fiir alle Normalsterblichen Capture Technik und Polygon-gerenderten

nur ein Traum. Bis jetzt... Denn nun Superstars, die besser aussehen und sich
beginnt die totale Basketball-Extase freier bewegen als alles, was Du bisher
mit NBA JAM EXTREME. Jetzt pfliigst
Du iibers Feld wie der Reign Man in

Rage. Das ist brandheifie Basketball-

Action im Schnellvorlauf. High Speed

gesehen hast. Alle NBA-Stars sehen nicht nur
echt aus, sie spielen auch absolut real - mit
allen Starken und Schwachen nach jiingsten
NBA-Statistiken.

Also, laf} die Sohlen qualmen und denk dran:

und High Performance fiir den
absoluten Adrenalin-Kick. Viele Wege fiihren zum Korb!

Looks real. Feels real. Plays a whole lot better.
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The NBA and individual NBA Team identifications used on or in this product are trademarks. copyrighted designs and other torms ol intellectual properly of NBA Properties. Inc. and the respective member Teams and may not be used. in whole or in
part, wilthout the prior wntten consent of NBA Properties, Inc 1996 NBA Properties, Inc. All rights reserved. Developed by Sculptured Software. PlayStation and the " logo are trademarks of Seny Computer Entertainment, Inc. Sega and Sega
Saturn are trademarks of SEGA ENTERPRISES, LTD. All nghts reserved. Windows 15 a registered trademark of Microsoft Corporation 1996 Microsolt Corporation. Acclaim s a diwision and registered trademark of Acclaim Entertainment. Inc. - &
1996 Acclaim Entertainment. Inc. All nights reserved
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